FUNKCJE

Jedna lub wiecej SPECJALNYCH niebieskich monet uruchamia koto Jackpot.

Trzy symbole scatter dodaja pie¢ darmowych spindw, nawet w istniejacej grze z darmowymi
spinami!

FUNKCJA HOLD & RESPIN

Musisz zdoby¢ ztotg monete na kazdym z trzech bebndw, chociaz nie muszg one pojawiac sie na
linii wyptat.

To rozszerza bebny do siatki 5x3, na ktorej twoje ztote monety sa unieruchomione.

Funkcja Hold & Respin zaczyna sie od 3 symboli ztotych monet juz na ekranie.

Podczas funkcji Hold & Respin wszystkie symbole ztotych monet pozostajg na swoich pozycjach
do konca funkgji.

Zadne inne symbole poza ztotymi monetami nie moga pojawi¢ sie podczas Hold & Respin.
Zadne inne symbole poza ztotymi monetami nie moga bra¢ udziatu w koncowej wygranej na
koncu Hold & Respin.

Poczatkowa liczba respinow wynosi 3, a kazda nowa ztota moneta w wyniku respinu resetuje
licznik respinéw do 3.

Funkcja konczy sie, gdy liczba symboli ztotych monet osiagnie 15 lub w przypadku 3 Hold &
Respinéw z rzedu bez symbolu ztotej monety.

KOLO JACKPOT

Podczas funkgcji Hold & Respin mozesz zdoby¢ SPECJALNA niebieska monete, ktéra da ci spin na
kole Jackpot.

Mozesz wygrac¢ nagrode Mini, Maxi lub Mega Jackpot, jesli masz szczescie.



