
FUNKCJE 

Jedna lub więcej SPECJALNYCH niebieskich monet uruchamia koło Jackpot. 

Trzy symbole scatter dodają pięć darmowych spinów, nawet w istniejącej grze z darmowymi 

spinami! 

FUNKCJA HOLD & RESPIN 

Musisz zdobyć złotą monetę na każdym z trzech bębnów, chociaż nie muszą one pojawiać się na 

linii wypłat. 

To rozszerza bębny do siatki 5x3, na której twoje złote monety są unieruchomione. 

Funkcja Hold & Respin zaczyna się od 3 symboli złotych monet już na ekranie. 

Podczas funkcji Hold & Respin wszystkie symbole złotych monet pozostają na swoich pozycjach 

do końca funkcji. 

Żadne inne symbole poza złotymi monetami nie mogą pojawić się podczas Hold & Respin. 

Żadne inne symbole poza złotymi monetami nie mogą brać udziału w końcowej wygranej na 

końcu Hold & Respin. 

Początkowa liczba respinów wynosi 3, a każda nowa złota moneta w wyniku respinu resetuje 

licznik respinów do 3. 

Funkcja kończy się, gdy liczba symboli złotych monet osiągnie 15 lub w przypadku 3 Hold & 

Respinów z rzędu bez symbolu złotej monety. 

KOŁO JACKPOT 

Podczas funkcji Hold & Respin możesz zdobyć SPECJALNĄ niebieską monetę, która da ci spin na 

kole Jackpot. 

Możesz wygrać nagrodę Mini, Maxi lub Mega Jackpot, jeśli masz szczęście. 


