
PARA JOGAR O JOGO:

Escolhe um Nível de Aposta.
Para girar os rolos:

Clica/toca no botão Rodar.
Clica/prime a Barra de Espaços (apenas no computador).
Inicia um número fixo de jogadas com o menu Jogo Automático.

O modo Jogo Rápido aumenta a velocidade de movimento dos rolos, mostrando os resultados da spin mais rapidamente,
sem os afetar. Abre as definições para ativar/desativar o modo Jogo Rápido. Algumas definições podem não estar
disponíveis no jogo que estás a jogar. Todas as apostas e pagamentos estão na moeda do usuário.

DEFINIÇÕES DE JOGO AUTOMÁTICO

Aqui, podes escolher as definições de Jogo Automático.

Saiba mais sobre as definições de Jogo Automático:
as definições de Jogo Automático variam consoante o jogo. O teu jogo pode não ter todas estas definições. O
Jogo Automático pode não estar disponível em determinados mercados.
O Jogo Automático permite jogar automaticamente um número fixo de rondas de jogo consecutivas, sem
interagir com o jogo.
O Jogo Automático joga com o último valor de Aposta que selecionaste ou com o valor de Aposta predefinido
do casino.
Cada jogo tem diferentes definições de Jogo Automático. Algumas podem não estar disponíveis no jogo que
estás a jogar.
O número de jogadas restantes na sessão de Jogo Automático é exibido no jogo.
O Jogo Automático é interrompido quando as Free Spins são ativadas.

Definições de Jogo Automático

Número de spins
Define o número de spins que pretendes jogar.

Parar em qualquer prémio
Para a sessão se a spin tiver prémio.

Limite de prémio definido
Para a sessão se o prémio for igual ou superior ao montante selecionado.

Limite de prémio
Para a sessão se o saldo aumentar e exceder ou igualar o montante selecionado.

Limite de perdas
Parar a sessão se o saldo diminuir e ficar inferior ou igual ao montante selecionado.

Iniciar Jogo Automático:
Clica/toca no botão Jogo Automático. Será aberta a caixa de diálogo de definições, o que permite selecionar o
número de jogadas que pretendes fazer e ajustar as definições de paragem.
Clica/toca nas definições de Jogo Automático.
Clica/toca em Confirmar para iniciar o Jogo Automático. A sessão de Jogo Automático é iniciada e continua até
esgotar as spins definidas ou até o jogador clicar/tocar no botão Parar.
Clica/toca no botão Parar para terminar o Jogo Automático. Clicar/tocar neste botão não influencia os resultados
da jogada.

SOBRE O JOGO



Shadow Summoner Elementals é um jogo de 5 linhas e 6 rolos que apresenta Pay Anywhere, Avalanche, Multiplier, Free
Spins e 4 funcionalidades elementares desbloqueáveis: Spread, Explosion, Respin e Upgrade.
O retorno teórico médio para o jogador (RTP) deste jogo é de 96.31%, dependendo das funcionalidades que são
desbloqueadas:

Nível 0: 96.02%
Nível 1 - funcionalidade Spread desbloqueada: 96.11%
Nível 2 - funcionalidades Spread e Explosion desbloqueadas: 96.21%
Nível 3 - funcionalidades Spread, Explosion e Respin desbloqueadas: 96.30%
Nível 4 - funcionalidades Spread, Explosion, Respin e Upgrade desbloqueadas: 96.38%

PAY ANYWHERE

Símbolos pay anywhere no ecrã. O número total do mesmo símbolo no ecrã no final de uma Avalanche determina o valor do
prémio.
Para um tipo de símbolo, apenas as maiores combinações de prémios são pagas.

Todas as combinações de prémios são adicionadas juntas.
As combinações vencedoras e os pagamentos são feitos de acordo com a Tabela de Pagamentos.
A Tabela de Pagamentos reflete a configuração atual da aposta e muda de acordo com a aposta correspondente.
Todas as apostas e pagamentos são em moeda.

SÍMBOLOS ESPECIAIS

O símbolo Multiplier pode aparecer nos 4 rolos do meio no Jogo Base e Free Spins.
O símbolo Multiplier pode assumir um valor de multiplier aleatório de:
2x,3x,4x,5x,6x,8x,10x,12x,15x,20x,25x,50x,100x.

O símbolo Wild só pode ser criado pela funcionalidade Spread.
O símbolo Wild substitui todos os símbolos regulares na avaliação de vitória.

O símbolo Tome of Ice pode aparecer nos 4 rolos do meio no Jogo Base nos Níveis 1 a 4 e Free Spins.

O símbolo Tome of Corruption pode aparecer nos 4 rolos do meio no Jogo Base nos Níveis 2 a 4 e Free Spins.

O símbolo Tome of Thunder pode aparecer nos 4 rolos do meio no Jogo Base nos Níveis 3 a 4 e Free Spins.

O símbolo Tome of Flame pode aparecer nos 4 rolos do meio no Jogo Base no Nível 4 e Free Spins.

O símbolo Bonus pode aparecer em todos os rolos no Jogo Base no Nível 4.
O símbolo Bonus é um símbolo scatter.

AVALANCHE
Qualquer vitória ativa a Avalanche.
Todos os símbolos em combinações vencedoras pagam e desaparecem, e novos símbolos caem criando oportunidades
adicionais de vitória.
A funcionalidade Respin também ativa a Avalanche.
A Avalanche continua até não haver mais combinações vencedoras.
Os símbolos Bonus não ativam a Avalanche.

ELEMENTALS METER

O Elementals Meter começa no Nível 0 e existem 4 funcionalidades desbloqueáveis.
Cada símbolo em combinações vencedoras adiciona 1 ao Elementals Meter quando pagam e desaparecem.
O símbolo Wild em múltiplas combinações vencedoras adiciona apenas 1 ao Elementals Meter.



No final de uma jogada, se o medidor atingir 200, o Elementals Meter sobe de nível e desbloqueia um novo símbolo
Elemental e a sua funcionalidade Elemental correspondente.
O Elementals Meter não pode ser aumentado para mais de 200 e o Elementals Meter é sempre reiniciado para 0 após subir
de nível.

Alcançar o Nível 1 desbloqueia o símbolo Tome of Ice com a funcionalidade Spread.
Alcançar o Nível 2 desbloqueia o símbolo Tome of Corruption com a funcionalidade Explosion.
Alcançar o Nível 3 desbloqueia o símbolo Tome of Thunder com a funcionalidade Respin.
Alcançar o Nível 4 desbloqueia o símbolo Tome of Flame com a funcionalidade Upgrade.

Símbolos Elementais desbloqueados podem aterrar e ativar a sua funcionalidade em qualquer jogada.
O Nível 4 é o nível máximo no Jogo Base com todas as funcionalidades desbloqueadas.
Após ganhar Free Spins e completá-las, o Elementals Meter e o seu progresso são reiniciados para 0.

MULTIPLIER

Quando a sequência Avalanche termina, o valor de todos os símbolos Multiplier na tela são somados e o ganho total da
sequência é multiplicado pelo valor final.

SPREAD

O símbolo Tome of Ice nos rolos ativa a funcionalidade Spread quando não há vitória.
O símbolo Tome of Ice espalha-se, transformando até 4 símbolos regulares adjacentes em símbolos Wild.
O símbolo Tome of Ice também se transforma num símbolo Wild.

EXPLOSION
O símbolo Tome of Corruption nos rolos ativa a funcionalidade Explosion quando não há vitória e nenhum símbolo Tome of
Ice está visível no ecrã.
O símbolo Tome of Corruption explode, removendo os símbolos regulares adjacentes numa área de 3x3 ao redor do símbolo
Tome of Corruption.
Um símbolo regular aleatório é selecionado e é gerado em todas as posições onde ocorreu a explosão.

RESPIN

O símbolo Tome of Thunder nos rolos ativa a funcionalidade Respin quando não há vitória, nenhum símbolo Tome of Ice e
Tome of Corruption estão presentes no ecrã.
O símbolo Tome of Thunder remove até 12 símbolos regulares aleatórios.
O símbolo Tome of Thunder também gera um símbolo Multiplier na sua posição.
O multiplier no símbolo Multiplier é igual ao número de símbolos regulares removidos.
Uma Avalanche é então ativada. Novos símbolos caem, criando oportunidades adicionais de vitória.

UPGRADE

O símbolo Tome of Flame nos rolos ativa a funcionalidade Upgrade quando não há vitória, nenhum símbolo Tome of Ice,
Tome of Corruption e Tome of Thunder na tela.
O símbolo Tome of Flame seleciona 1-4 símbolos de baixo pagamento e upgrade todas as aparições dos símbolos de baixo
pagamento selecionados para os seus correspondentes símbolos de alto pagamento.
O símbolo Tome of Flame também se transforma num símbolo de alto pagamento aleatório.

FREE SPINS

4 símbolos Bonus que aparecem nos rolos no Jogo Base no Nível 4 ativam Free Spins depois que os ganhos do Jogo Base
são pagos.



As Free Spins começam no Nível 0 e são atribuídas 4 Feature Spins.
Os 4 Elementais: Tome of Ice, Tome of Corruption, Tome of Thunder, Tome of Flame são descarregados numa ordem
aleatória e uma Feature spin é garantida com o último símbolo Elemental descarregado na rotação inicial.
Cada símbolo em combinações vencedoras adiciona 1 ao Free Spins Elementals Meter quando pagam e desaparecem.
Se o Free Spins Elementals Meter atingir o limite no final das 4 rotações, as Free Spins sobem de nível:
Os 4 Elementais recarregam e são atribuídas mais 4 Feature Spins.
O medidor não pode ser aumentado para mais do que o limite e o medidor sempre é reiniciado para 0 após subir de nível.

Os limites para subir de nível nas Free Spins são:

1ª subida de nível: 80
2ª subida de nível: 100
3ª subida de nível: 120
4ª subida de nível: 140

Após a 4ª subida de nível, o nível máximo de Free Spins é alcançado.
Durante a ronda de Free Spins, sempre que um símbolo Multiplier aparece e a rotação resulta numa vitória, o valor do
multiplier é adicionado ao Total Multiplier.
Durante toda a duração da ronda, sempre que qualquer novo símbolo Multiplier aparece e resulta numa vitória, o valor do
Total Multiplier também é usado para multiplicar a vitória.
As Free Spins são jogadas com a mesma configuração de Aposta da ronda que ativou as Free Spins.

MODO DE APOSTA SCATTER BOOST

Ativar o modo de aposta Scatter Boost aumenta a frequência de ativação das Free Spins por um fator de 3,01.
Ativar o modo de aposta Scatter Boost aumenta a Aposta Total em 1,5x a aposta correspondente.
O retorno teórico médio para o jogador (RTP) no modo de aposta Scatter Boost é de 96.42%.
O modo de aposta Scatter Boost só está disponível no Nível 4 no Jogo Base.

COMPRAR FREE SPINS

Comprar Free Spins terá um custo de 100x da aposta correspondente e inicia uma ronda com Free Spins.
Comprar Free Spins só pode ser feito no Jogo Base.
O retorno teórico médio para o jogador (RTP) ao comprar Free Spins é de 96.64%.
O Pagamento é baseado no valor da aposta correspondente.
A opção de Comprar Free Spins fica desativada quando o modo de aposta Scatter Boost está ativo.
Comprar Free Spins não afeta o progresso do Elementals Meter no jogo base.
Comprar Free Spins altera a aposta atual para a aposta selecionada por rodada no início.

INFORMAÇÃO ADICIONAL
As anomalias anulam todos os pagamentos e jogadas.
De acordo com as práticas de jogo justo, o resultado de cada jogo é completamente independente.
As hipóteses de obter um determinado resultado são sempre as mesmas no início de cada jogo.
Prevalece a versão inglesa das regras do jogo.

Jogos incompletos serão automaticamente resolvidos após 24 horas. Quaisquer ganhos resultantes da resolução automática
serão creditados na conta do jogador.


