OYUNU OYNAMAK iCIN

¢ Bir Bahis Seviyesi Segin.
e (Carklar ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklayin/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii i¢in gegerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir ¢evirme sayisiyla baslayin.

Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢cevrimlerin sonuglarini daha hizli gdstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli
Oyun Ozelligini etkinlestirmek veya devre dis1 birakmak i¢in ayarlari agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda
mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

¢ Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik géstermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun ¢esitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢mis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarimi kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun ig¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

(Cevrim sayist
Oynamak istediginiz ¢evrim sayisini belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger ¢evrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang¢ Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Kazang¢ Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Bagslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi agilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢evirme sayisini secebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlarmiza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢evirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayi/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuclar1 herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



Shadow Summoner Egypt Pay Anywhere, Avalanche, Multiplier, Sun Free Spins, Moon Free Spins ve 4 kilidi agilabilir
Elemental 6zellikleri iceren 5 sirali, 6 makarali bir oyundur: Spread, Explosion, Upgrade ve Respin.
Bu oyunun teorik ortalama oyuncuya doniisii (RTP), hangi 6zelliklerin kilidinin agildigina bagli olarak 96.23%'dir:

Spread: 96.03%

Explosion: 96.02%

Upgrade: 96.02%

Spread + Explosion: 96.11%

Spread + Upgrade: 96.11%

Spread + Explosion + Upgrade: 96.16%

Spread + Explosion + Upgrade + Respin: 96.27%

BASLANGIC OZELLIGINI SEC

Oyuna baslarken, oyuncuya bir baslangic 6zelligi segme teklifi sunulur.
Secenekler Spread, Explosion veya Upgrade'dir.

Secilen 6zellik kilidi agilir ve makaralarda goriinebilir.

Tam bir oyun dongiisiinden sonra oyuncu tekrar baslangi¢ 6zelligini segebilir.

PAY ANYWHERE

Semboller pay anywhere ekranda. Bir Avalanche sonunda ekrandaki ayni1 semboliin toplam sayis1 kazancin degerini belirler.
Bir sembol tiirii i¢gin yalnizca en biiylik kazan¢ kombinasyonlar1 6denir.

Tiim kazan¢ kombinasyonlar1 bir araya eklenir.

Kazanan kombinasyonlar ve ddemeler Odeme Tablosuna gore yapilir.

Odeme Tablosu mevcut bahis yapilandirmasimi yansitir ve ilgili bahse gore degisir.
Tiim bahisler ve 6demeler para birimindedir.

OZEL SEMBOLLER

Multiplier sembolii, Ana Oyunda ve Free Spins'de orta 4 makarada gortinebilir.
Multiplier sembolii rastgele bir multiplier degeri alabilir:
2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

Wild sembolii yalnizca Spread 6zelligi tarafindan olusturulabilir.
Wild sembolii, kazang degerlendirmesinde tiim normal sembollerin yerine geger.

Tome of Blood sembolii, kilidi agildiginda ve Free Spins'de Ana Oyunda orta 4 makarada goriinebilir.

Tome of Locusts sembolii, kilidi agildiginda ve Free Spins'de Ana Oyunda orta 4 makarada goriinebilir.

Tome of Sacrifice sembolil, kilidi a¢ildiginda ve Free Spins'de Ana Oyunda orta 4 makarada goriinebilir.

Tome of Firestorm sembolii, kilidi a¢ildiginda ve Free Spins'de Ana Oyunda orta 4 makarada goriinebilir.

Bir 6zellik sembolii Multiplier'ye doniisecekse, ekstra bir gorsel gostergeye sahiptir.

Bonus sembolii, tiim 4 6zellik kilidi agildiktan sonra ve Moon Free Spins sirasinda Ana Oyunda tiim makaralarda

goriinebilir.
Bonus sembolii bir scatter semboliidiir.

AVALANCHE

Herhangi bir kazang Avalanche'i etkinlestirir.
Kazanan kombinasyonlardaki tiim semboller 6denir ve kaybolur, yeni semboller diiserek ek kazang firsatlar1 yaratir.



Respin 6zelligi ayrica Avalanche'i de etkinlestirir.
Avalanche, daha fazla kazanan kombinasyon kalmayana kadar devam eder.
Bonus sembolleri Avalanche'i etkinlestirmez.

ELEMENTALS METER

Elementals Meter 0 ilerleme ile baslar ve secilen baslangi¢ 6zelligi kilidi agilir.

Kazanan kombinasyonlardaki her sembol, 6deme yapip kaybolduklarinda Elementals Meter'e 1 ekler.

Birden fazla kazanan kombinasyondaki Wild sembolii, Elementals Meter'e yalnizca 1 ekler.

Bir ¢evirmenin sonunda, saya¢ 200'e ulasirsa, yeni bir Elemental sembol ve buna karsilik gelen Elemental 6zellik kilidi
acilir.

Elementals Meter 200'den fazla artirilamaz ve Elementals Meter seviye atladiktan sonra her zaman 0'a sifirlanir.

Yeni Elemental sembol ve buna karsilik gelen Elemental 6zellik, asagidaki 6ncelik listesine gore kilidi agilir.
Sayac¢ 200'e ulastiginda, en yliksek oncelikli kilitli Elemental sembol kilidi agilir.

1. Tome of Blood: Spread 6zelligi

2. Tome of Locusts: Explosion 6zelligi

3. Tome of Sacrifice: Upgrade 6zelligi

4. Tome of Firestorm: Respin 6zelligi

Tiim 4 6zellik kilidi agildiginda, Elementals Meter maksimuma ulagir ve daha fazla ilerleme eklenmez.

Kilidi a¢ilmis Elemental semboller herhangi bir ¢evirme sirasinda inebilir ve 6zelligini etkinlestirebilir.

Free Spins kazandiktan ve tamamladiktan sonra, Elementals Meter ve ilerlemesi 0'a sifirlanir ve oyuncu yeni bir baglangic
0zelligi segme hakki kazanir.

MULTIPLIER

Avalanche dizisi sona erdiginde, ekrandaki tiim Multiplier sembollerinin degeri toplanir ve dizinin toplam kazanci son
degerle carpilir.

SPREAD

Makaralardaki Tome of Blood sembolii, kazan¢ olmadiginda Spread 6zelligini etkinlestirir.
Tome of Blood sembolii spread, ¢cevresindeki 4 adede kadar normal sembolii Wild sembollerine doniistiirtir.
Tome of Blood sembolii de tetiklendikten sonra kendisini bir Wild semboliine veya bir Multiplier semboliine doniistiiriir.

EXPLOSION

Makaralardaki Tome of Locusts sembolii, ekranda kazang¢ ve Tome of Blood sembolii olmadiginda Explosion 6zelligini
etkinlestirir.

Tome of Locusts sembolii patlar ve Tome of Locusts semboliine bitisik 3x3 alana kadar ¢evresindeki normal sembolleri
kaldirr.

Bir rastgele normal sembol segilir ve patlayan tiim pozisyonlarda yeniden belirir.

Tome of Locusts tetiklendikten sonra kendini Multiplier semboliine doniistiirme sansina sahiptir.

UPGRADE

Makaralardaki Tome of Sacrifice sembolii, ekranda kazang, Tome of Blood ve Tome of Locusts sembolii olmadiginda
Upgrade 6zelligini etkinlestirir.

Tome of Sacrifice sembolii, 1-4 diisiik 6deme semboliinii seger ve secilen diisiik ddeme sembollerinin tiim goriiniimlerini
karsilik gelen yiiksek 6deme sembollerine upgrade.

Tome of Sacrifice sembolii de tetiklendikten sonra kendisini rastgele bir yliksek 6deme semboliine veya bir Multiplier
semboliine doniistiiriir.



RESPIN

Makaralardaki Tome of Firestorm sembolii, ekranda kazang¢, Tome of Blood, Tome of Locusts ve Tome of Sacrifice sembolii
olmadiginda Respin 6zelligini etkinlestirir.

Tome of Firestorm sembolii maksimum 12 rastgele normal sembolii kaldirir.

Tome of Firestorm sembolii ayrica kendi konumunda bir Multiplier sembolii olusturur.

Multiplier semboliindeki multiplier, kaldirilan normal sembol sayisina esittir.

Ardindan bir Avalanche etkinlestirilir. Yeni semboller diiserek ek kazang firsatlar1 yaratir.

FREE SPINS SEC

Temel Oyunda makaralarda goriinen 4 Bonus sembolii, Temel Oyun kazanclar1 6dendikten sonra Free Spins Seg¢'i
etkinlestirir.
Oyuncu, ya Sun Free Spins ya da Moon Free Spins oynamay1 secebilir.

SUN FREE SPINS

Sun Free Spins 0. Seviyede baslar ve 4 Feature Spins verilir.

4 Elemental: Tome of Blood, Tome of Locusts, Tome of Sacrifice, Tome of Firestorm rastgele bir sirayla bosaltilir ve Ozellik
doniisii, ilk doniiste en son bosaltilan Elemental sembolii ile garanti edilir.

Kazanan kombinasyonlardaki her sembol, 6deme yapip kaybolduklarinda Sun Free Spins Elementals Meter'e 1 ekler.

4 doniisiin sonunda Sun Free Spins Elementals Meter esik degerine ulastiysa, Sun Free Spins seviye atlar:

4 Elemental yeniden sarj olur ve baska 4 Feature Spins verilir.

Sayag, esik degerinden daha fazla artirillamaz ve seviye atladiktan sonra sayag¢ her zaman 0'a sifirlanir.

Sun Free Spins'de seviye atlama esikleri:

. seviye atlama: 80

. seviye atlama: 100
. seviye atlama: 120
. seviye atlama: 140
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4. seviye atlamadan sonra, maksimum Sun Free Spins seviyesi ulagilir.

Sun Free Spins turu sirasinda, bir Multiplier sembolii vurdugunda ve doniis bir kazangla sonuglandiginda, multiplier degeri
Toplam Multiplier'a eklenir.

Turun tamami boyunca, herhangi bir yeni Multiplier sembolii vurdugunda ve kazancla sonuglandiginda, Toplam Multiplier
degeri de kazanci ¢arpmak i¢in kullanilir.

Sun Free Spins, Sun Free Spins'y1 etkinlestiren turun ayni Bahis yapilandirmasiyla oynanir.

MOON FREE SPINS

Moon Free Spins tiim 6zellikler agik olarak baslar ve 15 Moon Free Spins verilir.

Moon Free Spins sirasinda 4 Bonus sembolii geldiginde Moon Free Spins yeniden etkinlestirilir ve +10 Moon Free Spins
verilir.

Moon Free Spins en fazla 5 kez yeniden etkinlestirilebilir.

Moon Free Spins turu sirasinda, bir Multiplier sembolii geldiginde ve doniis bir kazangla sonuglandiginda, multiplier degeri
Toplam Multiplier'a eklenir.

Turun tamami boyunca, yeni bir Multiplier sembolii geldiginde ve kazancla sonuclandiginda, Toplam Multiplier degeri de
kazanci ¢arpmak i¢in kullanilir.

Moon Free Spins, Moon Free Spins'i etkinlestiren turun ayn1 Bahis konfigiirasyonu ile oynanr.

SCATTER BOOST BAHIS MODU



Scatter Boost bahis modunu etkinlestirmek, Free Spins tetikleme sikligin1 3.01 kat artirir.

Scatter Boost bahis modunu etkinlestirmek, Toplam Bahsi ilgili bahsin 1.5x kat1 kadar artirir.
Scatter Boost bahis modu i¢in teorik ortalama RTP (oyuncuya doniis) 96.29%'dir.

Scatter Boost bahis modu, yalnizca Taban Oyununda tiim 4 6zellik kilidi agildiginda kullanilabilir.

FREE SPINS SATIN AL

Free Spins satin almak, se¢ilen Free Spins tiirii ile bir tur baslatir ve ilgili bahis i¢in 100x maliyeti vardir.
Free Spins satin alma yalnizca Ana Oyunda yapilabilir.

Free Spins satin alma i¢in teorik ortalama RTP (oyuncuya doniis) 96.36%'dir.

Odeme, ilgili bahis degerine dayanmaktadir.

Free Spins satin alma, Scatter Boost bahis modu agikken devre disidir.

Free Spins satin alma, ana oyun Elementals Meter ilerlemesini etkilemez.

Free Spins satin alma, baslangicta mevcut bahsi secilen bahis bagina doniis olarak degistirir.

EK BIiLGILER

Ariza, tiim 6demeleri ve oyunlari gecersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinim Ingilizce versiyonu esas alinur.

Tamamlanmamis oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢6ziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



