PENTRU A JUCA JOCUL:

e Alegeti un nivel de pariere.
e Rotiti rolele cu:
o Facand clic pe/apasand butonul Spin.
o Facand clic pe/apasand bara de spatiu (doar modul desktop).
o Inceperea unui numir stabilit de rotiri folosind meniul Joc automat.

Jocul rapid mareste viteza de rotire a rolei pentru a afisa rezultatele rotirii mai rapid, fara a le afecta. Deschideti setarile
pentru a activa/dezactiva optiunea Joc rapid. Unele dintre aceste setdri pot sd nu fie disponibile in jocul pe care il jucati.
Toate pariurile si platile sunt in moneda utilizatorului.

SETARI DE JOC AUTOMAT

Aici puteti alege setarile dvs. preferate pentru Jocul automat.

e Aflati mai multe despre setérile Jocului automat:

o Setarile Jocului automat difera de la joc la joc. Este posibil ca jocul dvs. sa nu aiba toate aceste setari. Jocul
automat nu poate fi disponibil pe anumite piete.

o Jocul automat va permite sd jucati automat un numar setat de runde de joc consecutive, fard sa interactionati cu
jocul.

o Jocul automat se joaca cu ultima valoare a pariului selectata sau cu valoarea pariului implicita a cazinoului.

o Fiecare joc are diferite setari de Joc automat. Este posibil ca unele setari sa nu fie disponibile in jocul pe care il
jucati.

o Numarul de rotiri care raiman in sesiunea dvs. de Joc automat este afisat in joc.

o Jocul automat se opreste atunci cand sunt declansate Free Spins.

Setari Joc automat

Numarul de rotiri
Setati numarul de rotiri pe care doriti sa le jucati.

Opreste la orice castig
Opriti sesiunea daca castigati o rotire.

Limita castig unic
Opriti sesiunea daca castigul depaseste sau este egal cu suma selectata.

Limita castig
Opriti sesiunea dacd soldul dvs. creste si depaseste sau este egal cu valoarea selectata.

Limita pierdere
Opriti sesiunea daca soldul dvs. scade sub valoarea selectata.

e Start Joc automat:

o Faceti clic/atingeti butonul Joc automat. Aceasta va deschide dialogul cu setérile care va permit sa selectati
numarul de rotiri pe care doriti sa le jucati si sd reglati setarile de oprire.

o Faceti clic pe/atingeti setdrile Jocului automat.

o Faceti clic pe/atingeti Confirmare pentru a porni Jocul automat. Aceasta porneste sesiunea Joc automat si
continud pana cand ramaneti fara rotiri setate sau faceti clic pe/atingeti butonul Stop.

o Faceti clic/atingeti butonul Stop pentru a termina Jocul automat. Efectuarea clicului/atingerea pe acest buton nu
influenteaza rezultatul rotirii.

DESPRE JOC



Shadow Summoner Egypt este un joc cu 5 randuri si 6 role, care include Pay Anywhere, Avalanche, Multiplier, Sun Free
Spins, Moon Free Spins si 4 functii Elementale deblocate: Spread, Explosion, Upgrade si Respin.
Rata teoreticd medie de returnare cétre jucator (RTP) pentru acest joc este 96.23%, in functie de functiile deblocate:

Spread: 96.03%

Explosion: 96.02%

Upgrade: 96.02%

Spread + Explosion: 96.11%

Spread + Upgrade: 96.11%

Spread + Explosion + Upgrade: 96.16%

Spread + Explosion + Upgrade + Respin: 96.27%

ALEGE FUNCTIA DE START

La inceputul jocului, jucatorului i1 se ofera sa aleaga o functie de start.
Optiunile sunt Spread, Explosion sau Upgrade.

Functia aleasa este deblocata si poate aparea pe role.

Dupa un ciclu complet de joc, jucatorul poate alege din nou functia de start.

PAY ANYWHERE

Simboluri pay anywhere pe ecran. Numarul total de simboluri identice pe ecran la sfarsitul unui Avalanche determina
valoarea castigului.
Pentru un singur tip de simbol, se platesc doar cele mai mari combinatii castigatoare.

Toate combinatiile castigatoare sunt adaugate impreuna.
Combinatiile castigatoare si platile sunt efectuate conform tabelului de plati.

Tabelul de plati reflecta configuratia actuala a pariului si se schimba in conformitate cu pariul corespunzétor.
Toate pariurile si platile sunt 1n valuta.

SIMBOLURI SPECIALE

Simbolul Multiplier poate aparea pe cele 4 role din mijloc in Jocul de Baza si Free Spins.
Simbolul Multiplier poate lua o valoare aleatorie multiplier de:
2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

Simbolul Wild poate fi creat doar de caracteristica Spread.
Simbolul Wild inlocuieste toate simbolurile obisnuite in evaluarea castigurilor.

Simbolul Tome of Blood poate aparea pe cele 4 role din mijloc in Jocul de Baza cand este deblocat si Free Spins.
Simbolul Tome of Locusts poate aparea pe cele 4 role din mijloc in Jocul de Baza cand este deblocat si Free Spins.
Simbolul Tome of Sacrifice poate apérea pe cele 4 role din mijloc in Jocul de Baza cand este deblocat si Free Spins.
Simbolul Tome of Firestorm poate aparea pe cele 4 role din mijloc in Jocul de Baza cand este deblocat si Free Spins.
Daca un simbol de caracteristicad se va transforma intr-un Multiplier are o indicatie vizuala suplimentara.

Simbolul Bonus poate apérea pe toate rolele in Jocul de Baza dupa ce toate cele 4 caracteristici sunt deblocate si in timpul

Moon Free Spins.
Simbolul Bonus este un simbol scatter.

AVALANCHE



Orice castig activeaza Avalanche.

Toate simbolurile din combinatiile castigitoare platesc si dispar, iar noi simboluri cad, creand oportunitéti suplimentare de
castig.

Functia Respin activeaza si Avalanche.

Avalanche continua pana cand nu mai existd combinatii castigatoare.

Simbolurile Bonus nu activeaza Avalanche.

ELEMENTALS METER

Elementals Meter incepe cu progresie 0 si caracteristica de pornire selectata deblocat.

Fiecare simbol din combinatiile castigatoare adauga 1 la Elementals Meter atunci cand platesc si dispar.

Simbolul Wild din combinatiile castigatoare multiple adauga doar 1 la Elementals Meter.

La sfarsitul unei rotiri, daca contorul ajunge la 200, un nou simbol Elemental si caracteristica sa corespunzatoare Elemental
este deblocat.

Elementals Meter nu poate fi crescut la mai mult de 200 si Elementals Meter se reseteaza intotdeauna la 0 dupa nivelare.

Noul simbol Elemental si caracteristica sa corespunzatoare Elemental se deblocheaza conform urmatoarei liste de prioritati.
Cand contorul ajunge la 200, simbolul Elemental blocat cu cea mai mare prioritate este deblocat.

1. Tome of Blood: caracteristica Spread

2. Tome of Locusts: caracteristica Explosion

3. Tome of Sacrifice: caracteristica Upgrade

4. Tome of Firestorm: caracteristica Respin

Cand toate cele 4 caracteristici sunt deblocate, Elementals Meter atinge maximul si nu se mai adauga progresie.
Simbolurile Elemental deblocate pot aparea si activa caracteristica lor la orice rotire.

Dupa ce castigi Free Spins si le completezi, Elementals Meter si progresul sau se reseteaza la 0 si jucatorul poate alege o
noua caracteristica de pornire.

MULTIPLIER

Cand secventa Avalanche se termind, valoarea tuturor simbolurilor Multiplier de pe ecran sunt adunate si castigul total al
secventei este Tnmultit cu valoarea finala.

SPREAD

Simbolul Tome of Blood de pe role activeaza functia Spread atunci cand nu exista niciun castig.
Simbolul Tome of Blood spread, transformand pana la 4 simboluri obisnuite din jur in simboluri Wild.
Simbolul Tome of Blood se transforma, de asemenea, intr-un simbol Wild sau un Multiplier dupa declansare.

EXPLOSION

Simbolul Tome of Locusts de pe role activeaza functia Explosion atunci cand nu exista niciun castig si niciun simbol Tome
of Blood pe ecran.

Simbolul Tome of Locusts explodeaza, eliminand simbolurile obisnuite din jur intr-o zond de pana la 3x3 adiacenta
simbolului Tome of Locusts.

Un simbol obisnuit aleatoriu este selectat si apare in toate pozitiile explodate.

Exista sansa ca Tome of Locusts sa se transforme intr-un simbol Multiplier dupa declansare.

UPGRADE

Simbolul Tome of Sacrifice de pe role activeaza functia Upgrade atunci cdnd nu exista niciun castig, niciun simbol Tome of
Blood si niciun simbol Tome of Locusts pe ecran.

Simbolul Tome of Sacrifice selecteaza 1-4 simboluri cu plata mica si upgrade toate aparitiile simbolurilor selectate cu plata
mica in simbolurile lor corespunzatoare cu platd mare.



Simbolul Tome of Sacrifice se transforma, de asemenea, intr-un simbol cu platd mare aleatoriu sau intr-un Multiplier dupa
declansare.

RESPIN

Simbolul Tome of Firestorm de pe role activeaza functia Respin atunci cand nu existd niciun castig, nici Tome of Blood, nici
Tome of Locusts si nici simbolul Tome of Sacrifice pe ecran.

Simbolul Tome of Firestorm elimind maximum 12 simboluri obisnuite aleatorii.

Simbolul Tome of Firestorm genereaza, de asemenea, un simbol Multiplier in pozitia sa.

multiplier de pe simbolul Multiplier este egal cu numarul de simboluri obisnuite eliminate.

Un Avalanche este apoi activat. Noi simboluri cad, creand oportunitati suplimentare de castig.

ALEGE FREE SPINS

4 simboluri Bonus care apar pe role in Jocul de Baza activeaza Alegerea Free Spins dupa ce castigurile din Jocul de Baza
sunt platite.
Jucatorul poate alege sa joace fie Sun Free Spins fie Moon Free Spins.

SUN FREE SPINS

Sun Free Spins ncepe la Nivelul 0 si se acorda 4 Feature Spins.

Cei 4 Elementali: Tome of Blood, Tome of Locusts, Tome of Sacrifice, Tome of Firestorm sunt descarcati intr-o ordine
aleatorie si o rotire de caracteristica este garantata cu cel mai recent simbol Elemental descarcat la rotirea initiala.

Fiecare simbol din combinatiile castigatoare adauga 1 la Sun Free Spins Elementals Meter atunci cand platesc si dispar.
Daca Sun Free Spins Elementals Meter a atins pragul la sfarsitul celor 4 rotiri, Sun Free Spins avanseaza la nivelul urmétor:
Cei 4 Elementali se reincarca si se acorda alte 4 Feature Spins.

Contorul nu poate fi marit peste prag si contorul se reseteaza intotdeauna la 0 dupa avansarea la nivelul urmator.

Pragurile pentru avansarea in Sun Free Spins sunt:

Ist level up: 80

2nd level up: 100
3rd level up: 120
4th level up: 140

Dupa al 4-lea nivel, se atinge nivelul maxim Sun Free Spins.

In timpul rundei Sun Free Spins, ori de céte ori un simbol Multiplier apare si rotirea rezulti intr-o victorie, valoarea
multiplier se adauga la Totalul Multiplier.

Pe toata durata rundei, ori de cate ori un nou simbol Multiplier apare si rezultd intr-o victorie, valoarea Totalului Multiplier
este de asemenea folositd pentru a multiplica castigul.

Sun Free Spins se joaca cu aceeasi configuratie de pariu ca runda care a activat Sun Free Spins.

MOON FREE SPINS

Moon Free Spins incepe cu toate functiile deblocate si 15 Moon Free Spins sunt acordate.
Aterizarea a 4 simboluri Bonus in timpul Moon Free Spins reactiveazd Moon Free Spins si acorda +10 Moon Free Spins.
Moon Free Spins poate fi reactivat de pana la 5 ori.

In timpul rundei Moon Free Spins, ori de cite ori un simbol Multiplier apare si rotirea rezulta intr-o castigare, valoarea
multiplier se adauga la Totalul Multiplier.

Pe toata durata rundei, ori de cate ori un nou simbol Multiplier apare si rezulta Intr-o castigare, valoarea Totalului Multiplier
este de asemenea folositd pentru a multiplica castigul.

Moon Free Spins sunt jucate cu aceeasi configuratie de pariu ca runda care a activat Moon Free Spins.

SCATTER BOOST MOD PARIU



Activarea modului de pariu Scatter Boost creste frecventa declansarii Free Spins de un factor de 3.01.

Activarea modului de pariu Scatter Boost creste Pariul Total cu 1.5x pariul corespunzator.

RTP-ul (return to player) teoretic mediu pentru modul de pariu Scatter Boost este 96.29%.

Modul de pariu Scatter Boost este disponibil doar atunci cind toate cele 4 functii sunt deblocate in Jocul de Baza.

CUMPARA FREE SPINS

Cumpararea Free Spins va costa 100x pariul corespunzator si va incepe o runda cu tipul selectat de Free Spins.
Cumpararea Free Spins poate fi facuta doar in Jocul de Baza.

RTP-ul teoretic mediu (revenirea la jucator) pentru Cumpararea Free Spins este 96.36%.

Platile se bazeaza pe valoarea pariului corespunzator.

Cumpararea Free Spins este dezactivata cand modul de pariu Scatter Boost este activat.

Cumpararea Free Spins nu afecteaza progresul Elementals Meter al jocului de baza.

Cumpararea Free Spins schimba pariul curent la pariul selectat pe rotire la inceput.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

In conformitate cu practicile de joc echitabile, rezultatul fiecarui joc este complet independent.
Sansele de a obtine un anumit rezultat sunt Intotdeauna aceleasi la inceputul fiecarui joc.
Versiunea in limba engleza a regulilor jocului prevaleaza.

Jocurile incomplete vor fi rezolvate automat dupa 24 de ore. Orice castiguri rezultate din rezolvarea automata vor fi platite
in contul jucatorului.



