ABY ZAGRAC W GRE:

e Wybierz poziom zaktadu.
e Uruchom spin na bebnach przez:
o Kilikajac/dotykajac przycisk Spin.
o Klikajac/dotykajac Spacje (tylko w trybie pulpitu).
o Uruchamiajac okreslong liczbe spindw, korzystajgc z menu Automatyczna gra.

Szybka gra zwigksza predkos¢ spindw bebna, aby szybciej wyswietli¢ wyniki spinéw, nie wplywajac na nie. Otworz
ustawienia, aby to aktywowac/dezaktywowaé Szybka gre. Niektore z tych ustawien moga nie by¢ dostgpne w grze, w ktdra
w tej chwili grasz. Wszystkie zaktady 1 wyptaty sg w walucie uzytkownika.

USTAWIENIA Automatyczna Gra

Tutaj mozesz wybra¢ preferowane ustawienia Automatyczna Gra.

e Dowiedz si¢ wigcej o ustawieniach Automatyczna Gra:

o Ustawienia Automatyczna Gra r6znig si¢ w zaleznos$ci od gry. Twoja gra moze nie obslugiwaé wszystkich tych
ustawien. Automatyczna Gra moze nie by¢ dostepne na okreslonych rynkach.

o Automatyczna Gra umozliwia automatyczne uruchamianie okreslonej liczby kolejnych rund gry bez interakcji z
gra.

o Automatyczna Gra wykorzystuje ostatnig wybrang kwote zaktadu lub domys$lng wartos¢ zaktadu w kasynie.

o Kazda gra posiada inne ustawienia Automatyczna Gra. Niektdore z nich moga nie by¢ dostgpne w grze, w ktora
w tej chwili grasz.

o Liczba spindw pozostatych w ramach sesji Automatyczna Gra jest wyswietlana w grze.

o Gdy Free Spins zostajg aktywowane, Automatyczna Gra zostaje zatrzymane.

Ustawienia Automatyczna Gra

Liczba spindéw
Ustaw liczbg spindéw, ktorej cheesz uzy¢ w grze.

Zatrzymaj na dowolnej wygranej
Zatrzymaj sesj¢, jezeli wygrasz w danym spinie.

Limit pojedynczej wygranej
Zatrzymaj sesj¢, jesli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit wygranej
Zatrzymaj sesje, jesli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej réwna.

Limit straty
Zatrzymaj sesje, jesli saldo spada i osigga poziom ponizej lub jest rowne wybranej kwocie.

e Rozpocznij Automatyczna Gra:

o Kliknij/dotknij przycisk Automatyczna Gra. Spowoduje to otwarcie okna dialogowego ustawien, umozliwiajac
wybranie liczby spinéw, ktore chcesz wykorzystaé w grze 1 dostosowanie ustawien zatrzymywania.

o Kliknij/dotknij ustawienia Automatyczna Gra.

o Kliknij/dotknij przycisk Potwierdz, aby rozpocza¢ Automatyczna Gra. Rozpocznie to sesj¢ Automatyczna Gra,
ktora trwa do momentu, gdy zabraknie Ci ustawionych spinéw lub gdy klikniesz/dotkniesz przycisk Stop.

o Kliknij/dotknij przycisk Stop, aby zakonczy¢ Automatyczna Gra. Kliknigcie/dotknigcie tego przycisku nie
wplywa na wyniki spinu.

O GRZE



Shadow Summoner Egypt to gra z 5 rzgdami i 6 b¢bnami, zawierajaca Pay Anywhere, Avalanche, Multiplier, Sun Free
Spins, Moon Free Spins oraz 4 odblokowywalne funkcje Elementalne: Spread, Explosion, Upgrade i Respin.
Teoretyczny $redni zwrot dla gracza (RTP) w tej grze wynosi 96.23%, w zalezno$ci od odblokowanych funkcji:

Spread: 96.03%

Explosion: 96.02%

Upgrade: 96.02%

Spread + Explosion: 96.11%

Spread + Upgrade: 96.11%

Spread + Explosion + Upgrade: 96.16%

Spread + Explosion + Upgrade + Respin: 96.27%

WYBIERZ FUNKCJE STARTOWA

Na poczatku gry gracz ma mozliwos¢ wyboru funkcji startowe;.
Opcje to Spread, Explosion lub Upgrade.

Wybrana funkcja jest odblokowana i moze pojawic si¢ na bebnach.
Po pelnym cyklu gry gracz moze ponownie wybra¢ funkcje¢ startowa.

PAY ANYWHERE

Symbole pay anywhere na ekranie. Calkowita liczba tych samych symboli na ekranie na koficu Avalanche okresla wartos$¢

wygrane;.
Dla jednego rodzaju symbolu wyptacane sg tylko najwigksze kombinacje wygranych.

Wszystkie kombinacje wygranych sa sumowane.

Kombinacje wygranych i wyplaty sa dokonywane zgodnie z tabelg wyplat.

Tabela wyptat odzwierciedla biezacg konfiguracje zaktadu i zmienia si¢ zgodnie z odpowiednim zaktadem.
Wszystkie zaktady 1 wyplaty sa w walucie.

SYMBOLE SPECJALNE

Symbol Multiplier moze pojawic si¢ na sSrodkowych 4 bgbnach w grze podstawowej i Free Spins.
Symbol Multiplier moze przyjac¢ losowag wartos¢ multiplier:
2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

Symbol Wild moze by¢ stworzony tylko przez funkcje Spread.
Symbol Wild zastepuje wszystkie regularne symbole w ocenie wygrane;.

Symbol Tome of Blood moze pojawi¢ si¢ na srodkowych 4 bebnach w grze podstawowej, gdy jest odblokowany i Free
Spins.

Symbol Tome of Locusts moze pojawic¢ si¢ na srodkowych 4 bebnach w grze podstawowej, gdy jest odblokowany i Free
Spins.

Symbol Tome of Sacrifice moze pojawi¢ si¢ na srodkowych 4 bebnach w grze podstawowej, gdy jest odblokowany 1 Free
Spins.

Symbol Tome of Firestorm moze pojawi¢ si¢ na srodkowych 4 bgbnach w grze podstawowej, gdy jest odblokowany i Free
Spins.

Jesli symbol funkcji zamieni si¢ w Multiplier, ma dodatkowe wizualne oznaczenie.
Symbol Bonus moze pojawic¢ si¢ na wszystkich begbnach w grze podstawowej po odblokowaniu wszystkich 4 funkcji i

podczas Moon Free Spins.
Symbol Bonus jest symbolem scatter.



AVALANCHE

Kazda wygrana aktywuje Avalanche.

Wszystkie symbole w zwycigskich kombinacjach wyptacaja si¢ 1 znikaja, a nowe symbole spadaja, tworzac dodatkowe
mozliwos$ci wygrane;.

Funkcja Respin rowniez aktywuje Avalanche.

Avalanche trwajg, dopdki nie ma wigcej zwycieskich kombinacji.

Symbole Bonus nie aktywuja Avalanche.

ELEMENTALS METER

Elementals Meter zaczyna si¢ od postepu 0 1 odblokowanej wybranej funkcji poczatkowe;.

Kazdy symbol w zwycigskich kombinacjach dodaje 1 do Elementals Meter po wyptacie i zniknigciu.

Symbol Wild w wielu zwycigskich kombinacjach dodaje tylko 1 do Elementals Meter.

Na koncu obrotu, jesli licznik osiggnie 200, odblokowany zostaje nowy symbol Elemental i odpowiadajaca mu funkcja
Elemental.

Elementals Meter nie moze by¢ zwickszony do wigcej niz 200, a Elementals Meter zawsze resetuje si¢ do 0 po awansie.

Nowy symbol Elemental i odpowiadajaca mu funkcja Elemental odblokowuja si¢ zgodnie z ponizszg listg priorytetow.
Gdy licznik osiggnie 200, odblokowany zostaje symbol Elemental o najwyzszym priorytecie.

1. Tome of Blood: funkcja Spread

2. Tome of Locusts: funkcja Explosion

3. Tome of Sacrifice: funkcja Upgrade

4. Tome of Firestorm: funkcja Respin

Gdy wszystkie 4 funkcje sa odblokowane, Elementals Meter osigga maksimum i nie dodaje si¢ wigcej postepu.
Odblokowane symbole Elemental moga pojawic si¢ 1 aktywowac swoja funkcj¢ przy kazdym obrocie.

Po wygraniu Free Spins i ich ukonczeniu, Elementals Meter i jego postep resetuja si¢ do 0, a gracz moze wybra¢ nowa
funkcje poczatkowa.

MULTIPLIER

Gdy sekwencja Avalanche si¢ konczy, warto§¢ wszystkich symboli Multiplier na ekranie jest sumowana, a caltkowita
wygrana sekwencji jest mnozona przez koncowa wartos¢.

SPREAD

Symbol Tome of Blood na bgbnach aktywuje funkcje Spread gdy nie ma wygrane;.
Symbol Tome of Blood spread, zamieniajac do 4 otaczajacych zwyktych symboli na symbole Wild.
Symbol Tome of Blood réwniez zamienia si¢ w symbol Wild lub Multiplier po uruchomieniu.

EXPLOSION

Symbol Tome of Locusts na bebnach aktywuje funkcj¢ Explosion gdy nie ma wygranej i nie ma symbolu Tome of Blood na
ekranie.

Symbol Tome of Locusts eksploduje, usuwajac otaczajace regularne symbole w obszarze do 3x3 przylegajacym do symbolu
Tome of Locusts.

Jeden losowy regularny symbol jest wybierany i1 pojawia si¢ we wszystkich eksplodowanych pozycjach.

Istnieje szansa, ze Tome of Locusts przeksztalci si¢ w symbol Multiplier po aktywacji.

UPGRADE

Symbol Tome of Sacrifice na bebnach aktywuje funkcje Upgrade gdy nie ma wygranej, symbolu Tome of Blood ani
symbolu Tome of Locusts na ekranie.



Symbol Tome of Sacrifice wybiera 1-4 symbole niskiej wyplaty 1 upgrade wszystkie wystapienia wybranych symboli niskiej
wyplaty na odpowiadajace im symbole wysokiej wypfaty.
Symbol Tome of Sacrifice réwniez zamienia si¢ w losowy symbol wysokiej wyptaty lub Multiplier po uruchomieniu.

RESPIN

Symbol Tome of Firestorm na bgbnach aktywuje funkcje Respin gdy nie ma wygranej, nie ma Tome of Blood, nie ma Tome
of Locusts i symbolu Tome of Sacrifice na ekranie.

Symbol Tome of Firestorm usuwa maksymalnie 12 losowych regularnych symboli.

Symbol Tome of Firestorm roéwniez tworzy symbol Multiplier na swojej pozycji.

multiplier na symbolu Multiplier réwna si¢ liczbie usunigtych regularnych symboli.

Nastegpnie aktywowany jest Avalanche. Nowe symbole spadaja, tworzac dodatkowe mozliwo$ci wygrane;.

WYBIERZ FREE SPINS

4 symbole Bonus pojawiajace si¢ na bebnach w grze podstawowej aktywuja Wybierz Free Spins po wyplaceniu wygranych
z gry podstawowe;.
Gracz moze wybra¢ do gry albo Sun Free Spins albo Moon Free Spins.

SUN FREE SPINS

Sun Free Spins zaczyna si¢ na Poziomie 0 i przyznawane s3 4 Feature Spins.

4 Zywioty: Tome of Blood, Tome of Locusts, Tome of Sacrifice, Tome of Firestorm s3 wyzwalane w losowej kolejnosci, a
spin z funkcja jest gwarantowany z najnowszym wyzwolonym symbolem Zywiolu na poczatkowym spinie.

Kazdy symbol w zwycigskich kombinacjach dodaje 1 do Sun Free Spins Elementals Meter kiedy wyptacajg i znikaja.
Jesli Sun Free Spins Elementals Meter osiagnie prog na koncu 4 spindw, Sun Free Spins awansuje na wyzszy poziom:

4 Zywioty taduja siec ponownie i przyznawane sg kolejne 4 Feature Spins.

Licznik nie moze by¢ zwigkszony powyzej progu i zawsze resetuje si¢ do 0 po awansie na wyzszy poziom.

Progi awansu na wyzszy poziom w Sun Free Spins sa nastepujace:

e 1.awans: 80

e 2. awans: 100
e 3.awans: 120
e 4. awans: 140

Po 4. awansie osiggni¢ty zostaje maksymalny poziom Sun Free Spins.

Podczas rundy Sun Free Spins, za kazdym razem, gdy symbol Multiplier pojawi si¢ i spin zakonczy si¢ wygrang, warto$¢
multiplier zostaje dodana do Catkowitego Multiplier.

Przez caly czas trwania rundy, za kazdym razem, gdy nowy symbol Multiplier pojawi si¢ i zakonczy si¢ wygrana, warto$¢
Catkowitego Multiplier jest réwniez uzywana do pomnozenia wygrane;j.

Sun Free Spins sa rozgrywane z tg samg konfiguracja zakladu, co runda, ktéra aktywowata Sun Free Spins.

MOON FREE SPINS

Moon Free Spins zaczyna si¢ z wszystkimi odblokowanymi funkcjami i przyznawane jest 15 Moon Free Spins.
Wyladowanie 4 symboli Bonus podczas Moon Free Spins reaktywuje Moon Free Spins i przyznaje +10 Moon Free Spins.
Moon Free Spins moze by¢ reaktywowany do 5 razy.

Podczas rundy Moon Free Spins, za kazdym razem, gdy symbol Multiplier pojawi si¢ i wynik obrotu bedzie wygrana,
warto$¢ multiplier zostaje dodana do Caltkowitej Multiplier.

Przez caty czas trwania rundy, za kazdym razem, gdy nowy symbol Multiplier pojawi si¢ i wynik bedzie wygrana,
Calkowita warto$¢ Multiplier jest rowniez uzywana do pomnozenia wygranej.

Moon Free Spins sg rozgrywane z tg samg konfiguracja zaktadu, co runda, ktora aktywowata Moon Free Spins.



SCATTER BOOST TRYB ZAKLADU

Aktywacja trybu zaktadu Scatter Boost zwicksza czestotliwos$¢ uruchamiania Free Spins o wspétczynnik 3.01.
Aktywacja trybu zaktadu Scatter Boost zwigksza calkowity zaktad o 1.5x odpowiedni zaktad.

Teoretyczny $redni RTP (zwrot dla gracza) dla trybu zaktadu Scatter Boost wynosi 96.29%.

Tryb zaktadu Scatter Boost jest dostepny tylko wtedy, gdy wszystkie 4 funkcje sg odblokowane w grze podstawowe;.

KUP FREE SPINS

Kupno Free Spins bedzie kosztowac¢ 100x odpowiednig stawke i rozpocznie rund¢ z wybranym typem Free Spins.
Kupno Free Spins mozna dokona¢ tylko w grze podstawowe;.

Teoretyczny §redni RTP (zwrot dla gracza) dla kupna Free Spins wynosi 96.36%.

Wyplata opiera si¢ na odpowiedniej wartosci zaktadu.

Kupno Free Spins jest wytaczone, gdy tryb zaktadu Scatter Boost jest wlaczony.

Kupno Free Spins nie wptywa na postep Elementals Meter w grze podstawowe;.

Kupno Free Spins zmienia biezgcy zaktad na wybrany zaktad na spin na poczatku.

DODATKOWE INFORMACJE

Nieprawidlowe dzialanie uniewaznia wszystkie gry i wyplaty.

Zgodnie z uczciwymi praktykami w zakresie gier, gwarantujemy catkowitg niezaleznos¢ kazdego wyniku gry.
Na poczatku kazdej gry szanse na uzyskanie okreslonego wyniku sg zawsze takie same.

Obowiazuja zasady angielskiej wersji gry.

Nieukonczone gry zostang automatycznie rozwigzane po 24 godzinach. Wszelkie wygrane wynikajace z automatycznego
rozwigzania zostang wyptacone na konto gracza.



