
UITLEG VAN HET SPEL:

Kies een inlegniveau.
De rollen draaien:

Klik op de Spin-knop.
Klik op de spatiebalk (alleen Desktop-modus).
Start een ingesteld aantal spins met het Automatisch spelen-menu

Snel Spelen verhoogt de rotatiesnelheid van de rollen om de spinresultaten sneller weer te geven zonder ze te beïnvloeden.
Open de instellingen om Snel Spelen te activeren/deactiveren. Sommige van deze instellingen zijn mogelijk niet beschikbaar
in de game die je speelt. Alle weddenschappen en uitbetalingen zijn in de valuta van de gebruiker.

AUTOMATISCH SPELEN INSTELLINGEN

Hier kun je de gewenste Automatisch spelen instellingen kiezen.

Meer informatie over Automatisch spelen instellingen:
Automatisch spelen instellingen verschillen van game tot game. Je spel heeft misschien niet al deze instellingen.
Automatisch spelen is mogelijk in bepaalde markten niet beschikbaar.
Met Automatisch spelen speel je automatisch een vastgesteld aantal achtereenvolgende spelrondes, zonder het
spel actief te spelen.
Automatisch spelen speelt met de inzetwaarde die je hebt geselecteerd of met de standaard inzetwaarde van het
casino.
Elke game heeft andere Automatisch spelen instellingen. Sommige zijn mogelijk niet beschikbaar in de game
die je speelt.
Het aantal spins van je Automatisch spelen sessie wordt weergegeven in de game.
Automatisch spelen stopt als de Free Spins worden geactiveerd.

Instellingen voor automatisch afspelen

Aantal spins
Stel het aantal spins in dat je wilt spelen.

Stop bij elke willekeurige winst
Stop de sessie als je wint bij een spin.

Enkele winstlimiet
Stop de sessie als de winst groter is dan of gelijk aan de ingestelde winst.

Winstlimiet
Stop de sessie als je saldo stijgt en groter wordt dan of gelijk is aan hetingestelde aantal.

Verlieslimiet
Stop de sessie als je saldo daalt en lager is dan of gelijk aan het geselecteerde aantal.

Start Automatisch spelen:
Klik/tik op de Automatisch spelen knop. Dit opent het instellingendialoogvenster waarin je het aantal spins kunt
selecteren dat je wilt spelen en de stopinstellingen kunt aanpassen.
Klik/tik op je Automatisch spelen instellingen.
Klik/tik op Bevestigen om Automatisch spelen te starten. Hiermee wordt de Automatisch spelen sessie gestart
en deze gaat door totdat de ingestelde spins op zijn of je op de Stop-knop klikt/tikt.
Klik/tik op de Stop-knop om Automatisch spelen te stoppen. Klikken/tikken op deze knop heeft geen invloed op
het resultaat van de spin.

OVER HET SPEL



Shadow Summoner Egypt is een spel met 5 rijen en 6 rollen met Pay Anywhere, Avalanche, Multiplier, Sun Free Spins,
Moon Free Spins en 4 ontgrendelbare Elementaire functies: Spread, Explosion, Upgrade en Respin.
Het theoretische gemiddelde rendement voor de speler (RTP) voor dit spel is 96.23%, afhankelijk van welke functies zijn
ontgrendeld:

Spread: 96.03%
Explosion: 96.02%
Upgrade: 96.02%
Spread + Explosion: 96.11%
Spread + Upgrade: 96.11%
Spread + Explosion + Upgrade: 96.16%
Spread + Explosion + Upgrade + Respin: 96.27%

KIES STARTFUNCTIE

Bij het begin van het spel kan de speler een startfunctie kiezen.
Opties zijn Spread, Explosion of Upgrade.
De gekozen functie wordt ontgrendeld en kan op de rollen verschijnen.
Na een volledige spelcyclus kan de speler opnieuw een startfunctie kiezen.

PAY ANYWHERE

Symbolen pay anywhere op het scherm. Het totale aantal van hetzelfde symbool op het scherm aan het einde van een
Avalanche bepaalt de waarde van de winst.
Voor één soort symbool worden alleen de grootste winnende combinaties uitbetaald.

Alle winnende combinaties worden bij elkaar opgeteld.
Winnende combinaties en uitbetalingen worden gedaan volgens de uitbetalingstabel.
De uitbetalingstabel weerspiegelt de huidige inzetconfiguratie en verandert in overeenstemming met de overeenkomstige
inzet.
Alle inzetten en uitbetalingen zijn in valuta.

SPECIALE SYMBOLEN
Het Multiplier symbool kan verschijnen op de middelste 4 rollen in het Basisspel en Free Spins.
Het Multiplier symbool kan een willekeurige multiplier waarde aannemen van:
2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

Het Wild symbool kan alleen worden gecreëerd door de Spread functie.
Het Wild symbool vervangt alle reguliere symbolen bij de winstbepaling.

Het Tome of Blood symbool kan verschijnen op de middelste 4 rollen in het Basisspel wanneer het is ontgrendeld en Free
Spins.

Het Tome of Locusts symbool kan verschijnen op de middelste 4 rollen in het Basisspel wanneer het is ontgrendeld en Free
Spins.

Het Tome of Sacrifice symbool kan verschijnen op de middelste 4 rollen in het Basisspel wanneer het is ontgrendeld en Free
Spins.

Het Tome of Firestorm symbool kan verschijnen op de middelste 4 rollen in het Basisspel wanneer het is ontgrendeld en
Free Spins.

Als een functie symbool verandert in een Multiplier heeft het een extra visuele indicatie.

Het Bonus symbool kan verschijnen op alle rollen in het Basisspel nadat alle 4 functies zijn ontgrendeld en tijdens Moon
Free Spins.



Het Bonus symbool is een scatter symbool.

AVALANCHE

Elke winst activeert de Avalanche.
Alle symbolen in winnende combinaties betalen uit en verdwijnen, en nieuwe symbolen vallen naar beneden en creëren
extra winstkansen.
De Respin-functie activeert ook de Avalanche.
Avalanche gaan door totdat er geen winnende combinaties meer zijn.
Bonus-symbolen activeren de Avalanche niet.

ELEMENTALS METER

De Elementals Meter begint met progressie 0 en de gekozen startfunctie ontgrendeld.
Elk symbool in winnende combinaties voegt 1 toe aan de Elementals Meter wanneer ze uitbetalen en verdwijnen.
Wild symbool in meerdere winnende combinaties voegt slechts 1 toe aan de Elementals Meter.
Aan het einde van een draai, als de meter 200 bereikt, wordt een nieuw Elementaal symbool en de bijbehorende Elementaal
functie ontgrendeld.
De Elementals Meter kan niet meer dan 200 worden verhoogd en de Elementals Meter wordt altijd gereset naar 0 na het
levelen.

Het nieuwe Elementaal symbool en de bijbehorende Elementaal functie worden ontgrendeld volgens de volgende
prioriteitenlijst.
Wanneer de meter 200 bereikt, wordt het hoogst-prioritaire vergrendelde Elementaal symbool ontgrendeld.
1. Tome of Blood: Spread functie
2. Tome of Locusts: Explosion functie
3. Tome of Sacrifice: Upgrade functie
4. Tome of Firestorm: Respin functie

Wanneer alle 4 functies zijn ontgrendeld, bereikt de Elementals Meter het maximum en wordt er geen verdere progressie
toegevoegd.
Ontgrendelde Elementaal symbolen kunnen landen en hun functie activeren bij elke draai.
Na het winnen van Free Spins en het voltooien ervan wordt de Elementals Meter en de voortgang ervan gereset naar 0 en
mag de speler een nieuwe startfunctie kiezen.

MULTIPLIER
Wanneer de Avalanche-sequentie eindigt, worden de waarden van alle Multiplier-symbolen op het scherm bij elkaar
opgeteld en wordt de totale winst van de sequentie vermenigvuldigd met de eindwaarde.

SPREAD

Het Tome of Blood symbool op de rollen activeert de Spread functie wanneer er geen winst is.
Het Tome of Blood symbool spreadt, waardoor tot 4 omliggende reguliere symbolen veranderen in Wild symbolen.
Het Tome of Blood symbool verandert zichzelf ook in een Wild symbool of een Multiplier na activering.

EXPLOSION

Het Tome of Locusts symbool op de rollen activeert de Explosion functie wanneer er geen winst is en geen Tome of Blood
symbool op het scherm.
Het Tome of Locusts symbool explodeert, waarbij omliggende reguliere symbolen in een gebied tot 3x3 naast het Tome of
Locusts symbool worden verwijderd.
Eén willekeurig regulier symbool wordt geselecteerd en verschijnt op alle geëxplodeerde posities.
Er is een kans dat het Tome of Locusts zichzelf transformeert in een Multiplier symbool na activering.



UPGRADE

Het Tome of Sacrifice symbool op de rollen activeert de Upgrade functie wanneer er geen winst is, geen Tome of Blood en
Tome of Locusts symbool op het scherm.
Het Tome of Sacrifice symbool selecteert 1-4 lage uitbetalingssymbolen en upgrade alle verschijningen van de geselecteerde
lage uitbetalingssymbolen naar hun overeenkomstige hoge uitbetalingssymbolen.
Het Tome of Sacrifice symbool verandert zichzelf ook in een willekeurig hoog uitbetalingssymbool of een Multiplier na
activering.

RESPIN

Het Tome of Firestorm symbool op de rollen activeert de Respin functie wanneer er geen winst is, geen Tome of Blood,
geen Tome of Locusts en Tome of Sacrifice symbool op het scherm.
Het Tome of Firestorm symbool verwijdert maximaal 12 willekeurige reguliere symbolen.
Het Tome of Firestorm symbool spawnt ook een Multiplier symbool op zijn positie.
De multiplier op het Multiplier symbool komt overeen met het aantal verwijderde reguliere symbolen.
Een Avalanche wordt dan geactiveerd. Nieuwe symbolen vallen naar beneden en creëren extra winstkansen.

KIES FREE SPINS

4 Bonus symbolen die op de rollen verschijnen in het Basisspel activeren Kies Free Spins nadat de Basisspelwinsten zijn
uitbetaald.
De speler kan kiezen om te spelen met Sun Free Spins of Moon Free Spins.

SUN FREE SPINS

De Sun Free Spins begint op Niveau 0 en 4 Feature Spins worden toegekend.
De 4 Elementalen: Tome of Blood, Tome of Locusts, Tome of Sacrifice, Tome of Firestorm worden in willekeurige volgorde
ontladen en Feature spin is gegarandeerd met het laatst ontladen Elementaal symbool bij de eerste spin.
Elk symbool in winnende combinaties voegt 1 toe aan de Sun Free Spins Elementals Meter wanneer ze uitbetalen en
verdwijnen.
Als de Sun Free Spins Elementals Meter de drempel heeft bereikt aan het einde van de 4 spins, gaat de Sun Free Spins een
niveau omhoog:
De 4 Elementalen worden opnieuw opgeladen en nog eens 4 Feature Spins worden toegekend.
De meter kan niet meer dan de drempel verhogen en de meter wordt altijd teruggezet naar 0 na het niveau omhoog gaan.

Drempels voor het niveau omhoog gaan in de Sun Free Spins zijn:

1e niveau omhoog: 80
2e niveau omhoog: 100
3e niveau omhoog: 120
4e niveau omhoog: 140

Na het 4e niveau omhoog, is het maximale Sun Free Spins niveau bereikt.
Tijdens de Sun Free Spins ronde, wanneer een Multiplier symbool valt en de spin resulteert in een winst, wordt de multiplier
waarde toegevoegd aan de Totale Multiplier.
Gedurende de hele ronde, wanneer een nieuw Multiplier symbool valt en resulteert in een winst, wordt de Totale Multiplier
waarde ook gebruikt om de winst te vermenigvuldigen.
Sun Free Spins worden gespeeld met dezelfde inzetconfiguratie als de ronde die de Sun Free Spins activeerde.

MOON FREE SPINS

De Moon Free Spins begint met alle functies ontgrendeld en 15 Moon Free Spins worden toegekend.
Het landen van 4 Bonus symbolen tijdens Moon Free Spins heractiveert de Moon Free Spins en kent +10 Moon Free Spins



toe.
De Moon Free Spins kan tot 5 keer worden geheractiveerd.

Tijdens de Moon Free Spins ronde, wanneer een Multiplier symbool valt en de draai resulteert in een winst, wordt de
multiplier waarde toegevoegd aan de Totale Multiplier.
Gedurende de hele ronde, wanneer een nieuw Multiplier symbool valt en resulteert in een winst, wordt de Totale Multiplier
waarde ook gebruikt om de winst te vermenigvuldigen.
Moon Free Spins worden gespeeld met dezelfde inzetconfiguratie als de ronde die de Moon Free Spins activeerde.

SCATTER BOOST WEDMODUS

Het activeren van de Scatter Boost wedmodus verhoogt de frequentie van het activeren van Free Spins met een factor van
3.01.
Het activeren van de Scatter Boost wedmodus verhoogt de Totale Inzet met 1.5x de overeenkomstige inzet.
Het theoretische gemiddelde RTP (return to player) voor de Scatter Boost wedmodus is 96.29%.
De Scatter Boost wedmodus is alleen beschikbaar wanneer alle 4 functies zijn ontgrendeld in het Basisspel.

KOOP FREE SPINS

Koop Free Spins kost 100x de overeenkomstige inzet, en start een ronde met het geselecteerde type Free Spins.
Koop Free Spins kan alleen worden gedaan in het Basisspel.
De theoretische gemiddelde RTP (return to player) voor de Koop Free Spins is 96.36%.
De uitbetaling is gebaseerd op de overeenkomstige inzetwaarde.
De Koop Free Spins is uitgeschakeld wanneer de Scatter Boost inzetmodus aan staat.
De Koop Free Spins beïnvloedt de voortgang van het basisspel Elementals Meter niet.
Koop Free Spins verandert de huidige inzet naar de geselecteerde inzet per draai bij de start.

BIJKOMENDE INFORMATIE
Storing maakt alle betalingen en spellen ongeldig.
In overeenstemming met de werkwijzen voor eerlijk spelen, is de uitkomst van elk spel volledig onafhankelijk.
De kansen voor het behalen van een specifieke uitkomst zijn altijd hetzelfde aan het begin van elk spel.
De Engelstalige versie van de spelregels heeft altijd voorrang.

Onvolledige spellen worden automatisch opgelost na 24 uur. Eventuele winsten die voortvloeien uit automatische oplossing
worden bijgeschreven op de rekening van de speler.


