A JATEK MENETE:

e Vilassz tétszintet!

e Porgesd meg a tarcsakat:
o A Porgetés gombra kattintassal/koppintassal.
o A szokoz billentytire kattintassal/koppintéassal (kizarélag asztali tizemmodban).
o Egy adott szdmu porgetés meginditasaval az automatikus jaték meniibol.

A ,,Gyorsmenet” megndveli tarcsaporgetés sebességét, hogy a porgetések eredménye gyorsabban jelenjen meg a képernydn,
de a porgetések eredményére nincs hatassal. Lépj be a bedllitasok mentibe, ahol a ,,Gyorsmenet” méod
aktivalhatd/deaktivalhato. Eléfordul, hogy a beallitdsok némelyike nem érhetd el az éppen valasztott jatékban. Minden
fogadas ¢és kifizetés a felhasznalo pénznemében torténik.

AUTOMATIKUS LEJATSZAS BEALLITASAI

Itt valaszthatod ki a Neked tetszo Automatikus Lejatszas beallitdsokat.

e Bodvebb tudnivalok az Automatikus Lejatszas beallitasokrol:

o Az Automatikus Lejatszas beallitdsok jatékonként valtoznak. Az altalad éppen jatszott jaték nem feltétlentil
rendelkezik az Osszes beallitassal. Az Automatikus Lejatszas funkcié nem mindeniitt érhetd el.

o Az Automatikus Lejatszas lehet6vé teszi, hogy egy adott szamu, egymads utan kdvetkezo jatékot automatikusan
végigjatszhass, anélkiil, hogy barmit is tennél.

o Az Automatikus Lejatszas vagy a jatékos altal utoljara valasztott tétértékkel, vagy a kasziné alapértelmezett
tétértekével jatszik.

o Minden egyes jaték mas-mas Automatikus Lejatszas beallitassal rendelkezik. El6fordul, hogy ezek némelyike
nem érhetd el az éppen valasztott jatékban.

o Az Automatikus Lejatszds menetben fennmaradé porgetések szdma a jatékban megjelenitésre kertil.

o Az Automatikus Lejatszas leall, amint az Free Spin menetek aktivalodnak.

Automatikus Lejatszas beallitdsok

Porgetések szama
A porgetések szamanak beallitasa.

Nyerés esetén leall
A menet ledllitdsa, amennyiben a jatékos az adott porgetéssel nyert.

Egyetlen nyer6limit
A menet leéllitasa, amennyiben a nyeremény a valasztott 6sszeggel megegyezik, vagy azt meghaladja.

Nyerdlimit
A menet leallitasa, amennyiben a jatékos egyenlege megnovekszik, €s a valasztott 6sszeggel megegyezik, vagy azt
meghaladja.

Veszteséglimit
A menet leallitasa, amennyiben a jatékos egyenlege lecsokken, és a valasztott Osszeggel megegyezik, vagy az alé esik.

e Automatikus Lejatszas inditasa:

o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszas gombra! Ezzel megnyilik a beéllitasok parbeszédpanele, és
kivalaszthatod, hogy hany porgetést kivansz jatszani, illetve beallithatod a leallitas feltételeit.

o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszas beallitasokra.

o Kattints/koppints a ,,Rendben” gombra az Automatikus Lejatszas meginditdsanak jovahagyasahoz! Ezzel a
menet megkezdddik, és addig tart, amig az adott szdmu pdrgetést le nem jatszod, vagy a ,,Leallitds” gombra
nem kattintasz/koppintasz.

o Az Automatikus Lejatszas ledllitasahoz kattints/koppints a ,,Leallitds” gombra! A gombra kattintas/koppintas
nem befolyasolja a porgetés eredményeét.



A JATEKROL

Shadow Summoner Egypt egy 5 soros, 6 tarcsas jaték, amely tartalmazza a(z) Pay Anywhere, Avalanche, Multiplier, Sun
Free Spins, Moon Free Spins és 4 feloldhat6 elemi funkciot: Spread, Explosion, Upgrade és Respin.
A jaték elméleti atlagos megtériilése (RTP) 96.23%, attol fiiggden, hogy mely funkcidk vannak feloldva:

e Spread: 96.03%

Explosion: 96.02%

Upgrade: 96.02%

Spread + Explosion: 96.11%

Spread + Upgrade: 96.11%

Spread + Explosion + Upgrade: 96.16%

Spread + Explosion + Upgrade + Respin: 96.27%

KEZDO FUNKCIO KIVALASZTASA

A jaték kezdetén a jatékos kivalaszthat egy kezdd funkciot.

A lehetdségek: Spread, Explosion vagy Upgrade.

A kivalasztott funkci6 feloldasra keriil és megjelenhet a tarcsédkon.
Egy teljes jatékkor utan a jatékos ujra kivalaszthatja a kezd6 funkciot.

PAY ANYWHERE

Szimbolumok pay anywhere a képernyon. Az Avalanche végén a képernydn 1évd azonos szimbdlumok teljes szama
hatarozza meg a nyeremény értékét.
Egy szimbolumfajtara csak a legnagyobb nyerd kombinaciok keriilnek kifizetésre.

Minden nyerd kombinacid 6sszeadodik.

A nyerd kombinaciok és kifizetések a Nyereménytabla szerint torténnek.

A Nyereménytabla tiikkr6zi az aktudlis tétkonfiguraciot, €s a megfeleld tétnek megfelelden valtozik.
Minden tét ¢és kifizetés pénznemben torténik.

KULONLEGES SZIMBOLUMOK

A Multiplier szimbolum megjelenhet a kozépso 4 tarcsan az Alapjatékban €s Free Spins.
A Multiplier szimbolum véletlenszerti multiplier értéket vehet fel:
2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

A Wild szimbolumot csak a Spread funkcid hozhatja létre.
A Wild szimbdlum helyettesiti az sszes normal szimbolumot a nyereményértékelés soran.

A Tome of Blood szimbdélum megjelenhet a kozépso 4 tarcsan az Alapjatékban, amikor fel van oldva és Free Spins.

A Tome of Locusts szimbolum megjelenhet a kozépso 4 tarcsan az Alapjatékban, amikor fel van oldva és Free Spins.

A Tome of Sacrifice szimbolum megjelenhet a k6zépsd 4 tarcsan az Alapjatékban, amikor fel van oldva és Free Spins.

A Tome of Firestorm szimb6lum megjelenhet a kozépso 4 tarcsan az Alapjatékban, amikor fel van oldva €s Free Spins.
Ha egy funkci6 szimbolum Multiplier-va alakul, extra vizualis jelzést kap.

A Bonus szimbolum megjelenhet az 6sszes tarcsan az Alapjatékban, miutan mind a 4 funkcio fel van oldva és Moon Free

Spins soran.
A Bonus szimbolum scatter szimbolum.

AVALANCHE



Béarmilyen nyeremény aktivalja a Avalanche.

Az 6sszes szimbolum a nyerd kombindciokban kifizetést ad és eltlinik, és 1j szimbolumok esnek be, ujabb nyerési
lehetdségeket teremtve.

A Respin funkcié szintén aktivalja a Avalanche.

A Avalanche addig folytatddik, amig nincs tobb nyerd kombinacio.

A Bonus szimbolumok nem aktivaljak a Avalanche.

ELEMENTALS METER

A Elementals Meter 0-rol indul, és a kivalasztott kezd6 funkcio fel van oldva.

Minden szimbdlum a nyerd kombinaciokban 1-et ad a Elementals Meter-hoz, amikor kifizetnek és eltlinnek.

A Wild szimbdlum t6bb nyerd kombinacidban csak 1-et ad a Elementals Meter-hoz.

A porgetés végén, ha a méro eléri a 200-at, egy 1j Elemental szimbdlum és a hozza tartoz6 Elemental funkci6 feloldasra
kertil.

A Elementals Meter nem ndvelhetd 200 f6lé, és a Elementals Meter mindig visszaall O-ra szintlépés utan.

Az 10j Elemental szimbolum ¢és a hozza tartozé Elemental funkcid a kdvetkez6 prioritasi lista szerint oldodik fel.
Amikor a mérd eléri a 200-at, a legmagasabb prioritasu zarolt Elemental szimbolum feloldasra keriil.

1. Tome of Blood: Spread funkcid

2. Tome of Locusts: Explosion funkci6

3. Tome of Sacrifice: Upgrade funkcid

4. Tome of Firestorm: Respin funkcio

Amikor mind a 4 funkcid fel van oldva, a Elementals Meter eléri a maximumot, ¢s nem adodik hozza tobb progresszio.
A feloldott Elemental szimbolumok barmely porgetésnél megjelenhetnek és aktivalhatjak a funkcidjukat.

Miutdn megnyerte a Free Spins-t és befejezte dket, a Elementals Meter és annak eldrehaladasa visszaall 0-ra, és a jatékos
kivalaszthat egy 0j kezdd funkciét.

MULTIPLIER

Amikor a Avalanche sorozat véget ér, a képernyon 1év6 dsszes Multiplier szimbolum értéke dsszeadodik, és a sorozat teljes
nyereménye megszorzodik a végso értékkel.

SPREAD

A Tome of Blood szimbdlum a tarcsakon aktivélja a Spread funkciodt, ha nincs nyeremény.
A Tome of Blood szimb6lum spread, legfeljebb 4 kérnyezd normal szimbolumot Wild szimbdlumma véltoztat.
A Tome of Blood szimbdlum szintén atvaltozik egy Wild szimbdlumma vagy egy Multiplier-vé az aktivalas utan.

EXPLOSION

A Tome of Locusts szimbolum a tarcsdkon aktivalja a Explosion funkciot, amikor nincs nyeremény és nincs Tome of Blood
szimbolum a képernyon.

A Tome of Locusts szimbolum felrobban, eltavolitva a kdrnyez6 normal szimbdlumokat egy legfeljebb 3x3-as teriileten a
Tome of Locusts szimb6lum mellett.

Egy véletlenszeri normal szimbolum keriil kivalasztasra, és az Osszes felrobbantott pozicioban megjelenik.

Van esély arra, hogy a Tome of Locusts atalakul egy Multiplier szimbolumma az aktivalas utan.

UPGRADE

A Tome of Sacrifice szimbdlum a tarcsakon aktivalja a Upgrade funkciot, ha nincs nyeremény, nincs Tome of Blood és
Tome of Locusts szimbdlum a képerny6n.

A Tome of Sacrifice szimbolum 1-4 alacsony értékli szimbolumot valaszt ki, €s upgrade az 0sszes kivalasztott alacsony
értékii szimbolumot a megfeleld magas értékii szimbolumokra.



A Tome of Sacrifice szimbdlum is atalakul egy véletlenszerli magas értékli szimbolumma vagy egy Multiplier-vé az
aktivalas utan.

RESPIN

A Tome of Firestorm szimbolum a tarcsdkon aktivalja a Respin funkciot, ha nincs nyeremény, nincs Tome of Blood, nincs
Tome of Locusts és Tome of Sacrifice szimbolum a képerny6n.

A Tome of Firestorm szimbdlum legfeljebb 12 véletlenszeri normal szimbdlumot tavolit el.

A Tome of Firestorm szimbo6lum szintén 1étrehoz egy Multiplier szimbolumot a helyén.

A multiplier a Multiplier szimbdlumon megegyezik az eltavolitott normal szimbolumok szdmaval.

Ekkor egy Avalanche aktivalodik. Uj szimbolumok esnek be, tovabbi nyerési lehetdségeket teremtve.

VALASSZ FREE SPINS

4 Bonus szimbolum megjelenése az alapjaték tarcsain aktivalja a Valassz Free Spins funkciot az alapjaték nyereményeinek
kifizetése utan.
A jatékos valaszthat, hogy Sun Free Spins vagy Moon Free Spins jatszik.

SUN FREE SPINS

A Sun Free Spins 0. szinten kezdddik, és 4 Feature Spins keriil kiosztasra.

A 4 Elemental: Tome of Blood, Tome of Locusts, Tome of Sacrifice, Tome of Firestorm véletlenszerii sorrendben keriilnek
kibocsatasra, és a Feature porgetés garantalt az utoljara kibocsatott Elementél szimbolummal az elsd porgetésnél.

Minden szimbd6lum a nyerd kombinaciokban 1-et ad a Sun Free Spins Elementals Meter-hoz, amikor kifizetddnek ¢és
eltlinnek.

Ha a Sun Free Spins Elementals Meter elérte a kiiszobot a 4 porgetés végén, a Sun Free Spins szintet 1ép:

A 4 Elemental ujratoltodik, és tovabbi 4 Feature Spins keriil kiosztasra.

A méré nem novelheto a kiiszob f61é, és a mérd mindig 0-ra all vissza szintlépés utan.

A szintlépés kiiszobei a Sun Free Spins-ban:

. szintlépés: 80

. szintlépés: 100
. szintlépés: 120
. szintlépés: 140

A WN =

A 4. szintlépés utan elérheté a maximalis Sun Free Spins szint.

A Sun Free Spins kor soran, amikor egy Multiplier szimbolum megjelenik €s a porgetés nyereményt eredményez, a
multiplier érték hozzaadodik az Osszesitett Multiplier-hoz.

A kor teljes id6tartama alatt, amikor barmely j Multiplier szimbélum megjelenik és nyereményt eredményez, az Osszesitett
Multiplier értéke is felhasznalasra keriil a nyeremény megszorzasahoz.

A Sun Free Spins ugyanazzal a tétkonfiguracioval jatszodik, mint az a kor, amely aktivalta a Sun Free Spins-t.

MOON FREE SPINS

A Moon Free Spins az dsszes funkci6 feloldasaval és 15 Moon Free Spins-val kezdddik.

Ha 4 Bonus szimb6lum jelenik meg a Moon Free Spins alatt, jraaktivalja a Moon Free Spins-t és +10 Moon Free Spins-t
ad.

A Moon Free Spins akar 5 alkalommal is Gjraaktivalhato.

A Moon Free Spins kor alatt, amikor egy Multiplier szimbolum megjelenik és a porgetés nyereményt eredményez, a
multiplier érték hozzaadédik az Osszesitett Multiplier-hez.

A kor teljes id6tartama alatt, amikor barmely ij Multiplier szimbolum megjelenik és nyereményt eredményez, az Osszesitett
Multiplier értéket is felhasznaljak a nyeremény megszorzasara.

A Moon Free Spins ugyanazzal a tétkonfiguracidval jatszodnak, mint az a kor, amely aktivalta a Moon Free Spins-t.



SCATTER BOOST TET MOD

A Scatter Boost tét mod aktivalasa noveli a Free Spins kivaltasanak gyakorisagat 3.01-szorosara.
A Scatter Boost tét mod aktivalasa noveli a teljes tétet a megfeleld tét 1.5x-szorosara.

A Scatter Boost tét mod elméleti atlagos RTP-je (visszatérés a jatékoshoz) 96.29%.

A Scatter Boost tét mod csak akkor érhetd el, ha az 6sszes 4 funkcio fel van oldva az Alapjatékban.

VASAROLJON FREE SPINS

A Free Spins vasarlasa 100x a megfeleld tétbe keriil, és egy kort indit a kivalasztott tipusu Free Spins-val.
A Free Spins vasarlasa csak az Alapjatékban lehetséges.

A Free Spins vasarlasanak elméleti atlagos RTP-je (visszatérés a jatékoshoz) 96.36%.

A kifizetés a megfeleld tétértéken alapul.

A Free Spins vasarlasa le van tiltva, amikor a Scatter Boost tét mod be van kapcsolva.

A Free Spins vasarlasa nem befolyasolja az alapjaték Elementals Meter elérehaladasat.

A Free Spins vésarlasa a kezdéskor a jelenlegi tétet a kivalasztott tétre valtoztatja porgetésenként.

EGYEB TUDNIVALOK

Az lizemzavar minden nyereményt és jatékmenetet érvénytelenit.

A tisztességes jatékgyakorlatnak megfeleléen, minden egyes jaték eredménye egymastol teljesen fliggetlen.
Annak az esélye, hogy egy bizonyos eredményt ér el, minden jaték kezdetekor ugyanannyi.

A jatékszabalyok angol verzidja a dontd.

A befejezetlen jatékok automatikusan megoldodnak 24 6ra utan. Az automatikus megoldasbol szarmazd nyereményeket a
jatékos szamlajara fizetik.



