
POUR PARTICIPER AU JEU:

Choisissez un niveau de mise.
Faites tourner les rouleaux en:

Cliquant sur/touchant le bouton Tourner.
Cliquant sur/touchant la barre d’espace (sur ordinateur de bureau uniquement).
Lançant un nombre défini de tours en utilisant le menu Jeu auto.

Le Jeu rapide augmente la vitesse de rotation des rouleaux pour afficher les résultats plus rapidement sans les affecter.
Ouvrez les paramètres pour activer/désactiver le Jeu rapide. Certains paramètres peuvent ne pas être disponibles dans le jeu
auquel vous jouez. Tous les paris et les paiements sont dans la devise de l'utilisateur.

PARAMÈTRES JEU AUTOMATIQUE

Ici, vous pouvez choisir vos paramètres Jeu Automatique préférés.

En savoir plus sur les paramètres Jeu Automatique:
les paramètres Jeu Automatique varient d’un jeu à l’autre. Votre jeu peut ne pas comporter tous ces paramètres.
Jeu Automatique peut ne pas être disponible sur certains marchés.
Jeu Automatique vous permet de jouer automatiquement un nombre défini de tours consécutifs sans interagir
avec le jeu.
Jeu Automatique joue avec la dernière valeur de mise que vous avez sélectionnée, ou avec la valeur de mise par
défaut du casino.
Chaque jeu présente des paramètres Jeu Automatique différents. Certains d’entre eux peuvent ne pas être
disponibles dans le jeu auquel vous jouez.
Le nombre de tours restants dans votre session Jeu Automatique est affiché dans le jeu.
Jeu Automatique s’arrête lorsque les Free Spins sont activés. L'utilisateur peut sélectionner une plage de lecture
automatique de 5 tours à 50 tours.

Paramètres Jeu Automatique

Nombre de tours
Déterminez le nombre de tours que vous voulez jouer.

Arrêt sur n’importe quel gain
Arrêtez la session si vous gagnez sur un tour.

Limite de gain unique
Arrêtez de la session si le gain est supérieur ou égal au montant sélectionné.

Limite de gain
Arrêtez de la session si votre solde augmente et est supérieur ou égal au montant sélectionné.

Limite de perte
Arrêtez de la session si votre solde diminue et tombe en dessous ou est égal au montant sélectionné.

Pour lancer Jeu Automatique:
Cliquez sur/touchez le bouton Jeu Automatique. Cela ouvrira la boîte de dialogue des paramètres vous
permettant de sélectionner le nombre de tours que vous voulez jouer et d’ajuster les paramètres d’arrêt.
Cliquez sur/touchez vos paramètres Jeu Automatique.
Cliquez sur/touchez Confirmer le démarrage d’Jeu Automatique. La session Jeu Automatique démarre et se
poursuit jusqu’à la fin des tours définis ou en cliquant sur/touchant le bouton Stop.
Cliquez sur/touchez le bouton Stop pour arrêter Jeu Automatique. Le fait de cliquer sur/toucher ce bouton
n’influence en rien les résultats du tour.

À PROPOS DU JEU



Shadow Summoner Egypt est un jeu à 5 rangées et 6 rouleaux avec Pay Anywhere, Avalanche, Multiplier, Sun Free Spins,
Moon Free Spins et 4 fonctionnalités élémentaires déverrouillables : Spread, Explosion, Upgrade et Respin.
Le retour théorique moyen au joueur (RTP) pour ce jeu est de 96.23%, en fonction des fonctionnalités déverrouillées :

Spread : 96.03%
Explosion : 96.02%
Upgrade : 96.02%
Spread + Explosion : 96.11%
Spread + Upgrade : 96.11%
Spread + Explosion + Upgrade : 96.16%
Spread + Explosion + Upgrade + Respin : 96.27%

CHOISISSEZ LA FONCTION DE DÉPART

Au début du jeu, le joueur se voit proposer de choisir une fonction de départ.
Les options sont Spread, Explosion ou Upgrade.
La fonction choisie est débloquée et peut apparaître sur les rouleaux.
Après un cycle de jeu complet, le joueur peut choisir à nouveau la fonction de départ.

PAY ANYWHERE

Symboles pay anywhere sur l'écran. Le nombre total du même symbole sur l'écran à la fin d'un Avalanche détermine la
valeur du gain.
Pour un type de symbole, seules les plus grandes combinaisons gagnantes sont payées.

Toutes les combinaisons gagnantes sont additionnées.
Les combinaisons gagnantes et les paiements sont effectués selon la table de paiement.
La table de paiement reflète la configuration de la mise actuelle et change en fonction de la mise correspondante.
Toutes les mises et les paiements sont en devise.

SYMBOLS SPÉCIAUX
Le symbole Multiplier peut apparaître sur les 4 rouleaux du milieu dans le jeu de base et Free Spins.
Le symbole Multiplier peut prendre une valeur multiplier aléatoire de :
2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

Le symbole Wild ne peut être créé que par la fonctionnalité Spread.
Le symbole Wild remplace tous les symboles réguliers dans l'évaluation des gains.

Le symbole Tome of Blood peut apparaître sur les 4 rouleaux du milieu dans le jeu de base lorsqu'il est débloqué et Free
Spins.

Le symbole Tome of Locusts peut apparaître sur les 4 rouleaux du milieu dans le jeu de base lorsqu'il est débloqué et Free
Spins.

Le symbole Tome of Sacrifice peut apparaître sur les 4 rouleaux du milieu dans le jeu de base lorsqu'il est débloqué et Free
Spins.

Le symbole Tome of Firestorm peut apparaître sur les 4 rouleaux du milieu dans le jeu de base lorsqu'il est débloqué et Free
Spins.

Si un symbole de fonctionnalité se transforme en Multiplier, il a une indication visuelle supplémentaire.

Le symbole Bonus peut apparaître sur tous les rouleaux dans le jeu de base après que les 4 fonctionnalités soient débloquées
et pendant Moon Free Spins.
Le symbole Bonus est un symbole scatter.



AVALANCHE

Tout gain active le Avalanche.
Tous les symboles dans les combinaisons gagnantes paient et disparaissent, et de nouveaux symboles tombent créant des
opportunités de gain supplémentaires.
La fonctionnalité Respin active également le Avalanche.
Avalanche continuent jusqu'à ce qu'il n'y ait plus de combinaisons gagnantes.
Les symboles Bonus n'activent pas le Avalanche.

ELEMENTALS METER

Le Elementals Meter commence avec une progression de 0 et la fonctionnalité de départ sélectionnée déverrouillée.
Chaque symbole dans les combinaisons gagnantes ajoute 1 au Elementals Meter lorsqu'ils paient et disparaissent.
Le symbole Wild dans plusieurs combinaisons gagnantes n'ajoute qu'1 au Elementals Meter.
À la fin d'un tour, si le compteur atteint 200, un nouveau symbole Élémentaire et sa fonctionnalité Élémentaire
correspondante sont déverrouillés.
Le Elementals Meter ne peut pas être augmenté à plus de 200 et le Elementals Meter se réinitialise toujours à 0 après une
montée de niveau.

Le nouveau symbole Élémentaire et sa fonctionnalité Élémentaire correspondante se déverrouillent selon la liste de priorité
suivante.
Lorsque le compteur atteint 200, le symbole Élémentaire verrouillé de la plus haute priorité est déverrouillé.
1. Tome of Blood : fonctionnalité Spread
2. Tome of Locusts : fonctionnalité Explosion
3. Tome of Sacrifice : fonctionnalité Upgrade
4. Tome of Firestorm : fonctionnalité Respin

Lorsque les 4 fonctionnalités sont déverrouillées, le Elementals Meter atteint le maximum et aucune progression
supplémentaire n'est ajoutée.
Les symboles Élémentaires déverrouillés peuvent apparaître et activer leur fonctionnalité à chaque tour.
Après avoir gagné Free Spins et les avoir complétés, le Elementals Meter et sa progression sont réinitialisés à 0 et le joueur
peut choisir une nouvelle fonctionnalité de départ.

MULTIPLIER

Lorsque la séquence Avalanche se termine, la valeur de tous les symboles Multiplier à l'écran sont additionnés et le gain
total de la séquence est multiplié par la valeur finale.

SPREAD

Le symbole Tome of Blood sur les rouleaux active la fonctionnalité Spread lorsqu'il n'y a pas de gain.
Le symbole Tome of Blood spread, transformant jusqu'à 4 symboles réguliers environnants en symboles Wild.
Le symbole Tome of Blood se transforme également en symbole Wild ou en Multiplier après activation.

EXPLOSION

Le symbole Tome of Locusts sur les rouleaux active la fonctionnalité Explosion lorsqu'il n'y a pas de gain et aucun symbole
Tome of Blood à l'écran.
Le symbole Tome of Locusts explose, supprimant les symboles réguliers environnants dans une zone allant jusqu'à 3x3
adjacente au symbole Tome of Locusts.
Un symbole régulier aléatoire est sélectionné et apparaît à toutes les positions explosées.
Il y a une chance que le Tome of Locusts se transforme en symbole Multiplier après activation.

UPGRADE



Le symbole Tome of Sacrifice sur les rouleaux active la fonctionnalité Upgrade lorsqu'il n'y a pas de gain, pas de symbole
Tome of Blood et Tome of Locusts sur l'écran.
Le symbole Tome of Sacrifice sélectionne 1 à 4 symboles de faible valeur et upgrade toutes les apparitions des symboles de
faible valeur sélectionnés en leurs symboles de haute valeur correspondants.
Le symbole Tome of Sacrifice se transforme également en un symbole de haute valeur aléatoire ou en un Multiplier après
activation.

RESPIN

Le symbole Tome of Firestorm sur les rouleaux active la fonctionnalité Respin lorsqu'il n'y a pas de gain, pas de Tome of
Blood, pas de Tome of Locusts et pas de symbole Tome of Sacrifice à l'écran.
Le symbole Tome of Firestorm supprime un maximum de 12 symboles réguliers aléatoires.
Le symbole Tome of Firestorm fait également apparaître un symbole Multiplier à sa position.
Le multiplier sur le symbole Multiplier est égal au nombre de symboles réguliers supprimés.
Un Avalanche est alors activé. De nouveaux symboles tombent, créant des opportunités de gain supplémentaires.

CHOISISSEZ FREE SPINS

4 symboles Bonus apparaissant sur les rouleaux dans le jeu de base activent Choisissez Free Spins après que les gains du jeu
de base soient payés.
Le joueur peut choisir de jouer soit Sun Free Spins soit Moon Free Spins.

SUN FREE SPINS
Le Sun Free Spins commence au Niveau 0 et 4 Feature Spins sont attribués.
Les 4 Élémentaires : Tome of Blood, Tome of Locusts, Tome of Sacrifice, Tome of Firestorm sont déchargés dans un ordre
aléatoire et un tour de fonctionnalité est garanti avec le dernier symbole Élémentaire déchargé lors du tour initial.
Chaque symbole dans les combinaisons gagnantes ajoute 1 au Sun Free Spins Elementals Meter lorsqu'ils paient et
disparaissent.
Si le Sun Free Spins Elementals Meter a atteint le seuil à la fin des 4 tours, le Sun Free Spins monte de niveau :
Les 4 Élémentaires se rechargent et 4 autres Feature Spins sont attribués.
Le compteur ne peut pas être augmenté au-delà du seuil et le compteur se réinitialise toujours à 0 après la montée de niveau.

Les seuils pour monter de niveau dans le Sun Free Spins sont :

1er niveau : 80
2ème niveau : 100
3ème niveau : 120
4ème niveau : 140

Après le 4ème niveau, le niveau maximum de Sun Free Spins est atteint.
Pendant le tour de Sun Free Spins, chaque fois qu'un symbole Multiplier apparaît et que le tour résulte en une victoire, la
valeur de multiplier est ajoutée au Total Multiplier.
Pendant toute la durée du tour, chaque fois qu'un nouveau symbole Multiplier apparaît et résulte en une victoire, la valeur
Totale de Multiplier est également utilisée pour multiplier le gain.
Les Sun Free Spins sont joués avec la même configuration de mise que le tour qui a activé le Sun Free Spins.

MOON FREE SPINS

Le Moon Free Spins commence avec toutes les fonctionnalités débloquées et 15 Moon Free Spins sont attribués.
L'atterrissage de 4 symboles Bonus pendant Moon Free Spins réactive le Moon Free Spins et attribue +10 Moon Free Spins.
Le Moon Free Spins peut être réactivé jusqu'à 5 fois.

Pendant le tour de Moon Free Spins, chaque fois qu'un symbole Multiplier apparaît et que le tour résulte en un gain, la
valeur de multiplier est ajoutée au Multiplier total.
Pendant toute la durée du tour, chaque fois qu'un nouveau symbole Multiplier apparaît et résulte en un gain, la valeur totale



de Multiplier est également utilisée pour multiplier le gain.
Les Moon Free Spins sont joués avec la même configuration de mise que le tour qui a activé le Moon Free Spins.

MODE DE PARI SCATTER BOOST

Activer le mode de pari Scatter Boost augmente la fréquence de déclenchement de Free Spins par un facteur de 3.01.
Activer le mode de pari Scatter Boost augmente la mise totale de 1.5x la mise correspondante.
Le RTP (retour au joueur) théorique moyen pour le mode de pari Scatter Boost est de 96.29%.
Le mode de pari Scatter Boost n'est disponible que lorsque les 4 fonctionnalités sont débloquées dans le jeu de base.

ACHETER FREE SPINS

Acheter Free Spins coûtera 100x la mise correspondante, et commence un tour avec le type sélectionné de Free Spins.
Acheter Free Spins ne peut être fait que dans le jeu de base.
Le RTP (retour au joueur) théorique moyen pour l'achat de Free Spins est de 96.36%.
Le paiement est basé sur la valeur de la mise correspondante.
L'achat de Free Spins est désactivé lorsque le mode de pari Scatter Boost est activé.
L'achat de Free Spins n'affecte pas la progression du Elementals Meter du jeu de base.
Acheter Free Spins change la mise actuelle pour la mise sélectionnée par tour au début.

INFORMATIONS COMPLÉMENTAIRES
Un dysfonctionnement annule tous les paiements et tous les tours.
Conformément aux pratiques de jeu équitables, le résultat de chaque jeu est totalement indépendant.
Les chances d'obtenir un résultat particulier sont toujours les mêmes au début de chaque partie.
La version en anglais des règles du jeu prévaut.

Les jeux incomplets seront automatiquement résolus après 24 heures. Tous les gains résultant de la résolution automatique
seront crédités sur le compte du joueur.


