MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Kldpsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse miangu meniili kaudu maératud arvu keerutuste tegemist.

Kiirméng suurendab rullikute spinnimise kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mdjutatud.
Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted. Moned sétted ei pruugi sdltuvalt mangitavast méngust olla saadaval. Kdik
panused ja viljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sitted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sitted on erinevates méngudes erinevad. Igas méngus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla kdigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil vdimaldab automaatselt méngida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse véértusega voi kasiino vaikimisi panuse viirtusega.

o Igas mingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sdtted. Moned neist ei pruugi méngitavas miangus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse mangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maééra mingitavate spinnide arv.

Peatumine vdidu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on voit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui vait iiletab valitud summat.

Véidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja tiletab voi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla voi vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sétete dialoogi, mis vdimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sitteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kdiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méiiratud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil 10petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



Shadow Summoner Egypt on 5-realine, 6-rullikuga méng, millel on Pay Anywhere, Avalanche, Multiplier, Sun Free Spins,
Moon Free Spins ja 4 avamist vajavat Elementaalset funktsiooni: Spread, Explosion, Upgrade ja Respin.

Selle méngu teoreetiline keskmine tagasimakse méngijale (RTP) on 96.23%, soltuvalt sellest, millised funktsioonid on
avatud:

Spread: 96.03%

Explosion: 96.02%

Upgrade: 96.02%

Spread + Explosion: 96.11%

Spread + Upgrade: 96.11%

Spread + Explosion + Upgrade: 96.16%

Spread + Explosion + Upgrade + Respin: 96.27%

VALI ALUSTAV FUNKTSIOON

Mingu alustamisel pakutakse méngijale voimalust valida alustav funktsioon.
Valikud on Spread, Explosion v6i Upgrade.

Valitud funktsioon on avatud ja voib rullikutele ilmuda.

Pérast tdielikku mangutsiiklit saab méingija uuesti valida alustava funktsiooni.

PAY ANYWHERE

Stimbolid pay anywhere ekraanil. Sama siimboli koguarv ekraanil Avalanche 16pus maérab vdidu vaartuse.
Uhe stimboli tiilibi puhul makstakse ainult suurimad voidukombinatsioonid.

Koik véidukombinatsioonid liidetakse kokku.
Voidukombinatsioonid ja vdljamaksed tehakse vastavalt vdljamaksetabelile.

Viljamaksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale panusele.
Kdik panused ja vdljamaksed on valuutas.

ERISUMBOLID

Multiplier siimbol voib ilmuda keskmistel 4 rullikul pohivangus ja Free Spins.
Multiplier siimbol voib votta juhusliku multiplier vaartuse:
2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

Wild siimbol saab luua ainult Spread funktsioon.
Wild siimbol asendab koiki tavalisi simboleid voidu hindamisel.

Tome of Blood siimbol voib ilmuda keskmistel 4 rullikul pohivéngus, kui see on avatud ja Free Spins.
Tome of Locusts stimbol vdib ilmuda keskmistel 4 rullikul pShivingus, kui see on avatud ja Free Spins.
Tome of Sacrifice siimbol voib ilmuda keskmistel 4 rullikul pShivdngus, kui see on avatud ja Free Spins.
Tome of Firestorm stimbol voib ilmuda keskmistel 4 rullikul pohiviangus, kui see on avatud ja Free Spins.
Kui funktsiooni stimbol muutub Multiplier, on sellel lisavisuaalne ndidustus.

Bonus stimbol voib ilmuda koigil rullikutel pohivéngus parast kdigi 4 funktsiooni avamist ja Moon Free Spins ajal.
Bonus siimbol on scatter-siimbol.

AVALANCHE

Iga voit aktiveerib Avalanche.
Koik stimbolid vdidukombinatsioonides maksavad vilja ja kaovad ning uued siimbolid langevad, luues tdiendavaid



voiduvoimalusi.

Respin funktsioon aktiveerib ka Avalanche.

Avalanche jatkuvad, kuni rohkem vdidukombinatsioone pole.
Bonus stimbolid ei aktiveeri Avalanche.

ELEMENTALS METER

Elementals Meter algab edenemisega 0 ja valitud algusfunktsioon on avatud.

Iga stimbol voidukombinatsioonides lisab 1 Elementals Meter, kui nad maksavad vilja ja kaovad.

Wild stimbol mitmes voidukombinatsioonis lisab ainult 1 Elementals Meter.

Kui keerutuse 16pus jouab moddik 200-ni, avatakse uus Elementaalsiimbol ja selle vastav Elementaalfunktsioon.
Elementals Meter ei saa suurendada rohkem kui 200 ja Elementals Meter ldhtestatakse alati 0-le parast taseme tdstmist.

Uus Elementaalsiimbol ja selle vastav Elementaalfunktsioon avatakse vastavalt jargmisele prioriteediloendile.
Kui moddik jouab 200-ni, avatakse korgeima prioriteediga lukustatud Elementaalstimbol.

1. Tome of Blood: Spread funktsioon

2. Tome of Locusts: Explosion funktsioon

3. Tome of Sacrifice: Upgrade funktsioon

4. Tome of Firestorm: Respin funktsioon

Kui kdik 4 funktsiooni on avatud, jdouab Elementals Meter maksimumini ja rohkem edenemist ei lisata.

Avatud Elementaalsiimbolid vdivad maanduda ja aktiveerida oma funktsiooni igal keerutusel.

Pérast Free Spins voitmist ja nende tiitmist ldhtestatakse Elementals Meter ja selle edenemine 0-le ning méngija saab valida
uue algusfunktsiooni.

MULTIPLIER

Kui Avalanche jérjestus 10peb, liidetakse ekraanil olevate Multiplier siimbolite vaartused kokku ja jarjestuse koguvoit
korrutatakse 10ppvairtusega.

SPREAD

Tome of Blood stimbol rullikutel aktiveerib Spread funktsiooni, kui vditu ei ole.
Tome of Blood stimbol spreadb, muutes kuni 4 timbritsevat tavalist simbolit Wild stimboliteks.
Tome of Blood siimbol muudab ka ennast Wild siimboliks voi Multiplierks parast kaivitumist.

EXPLOSION

Tome of Locusts siimbol rullikutel aktiveerib Explosion funktsiooni, kui vditu ei ole ja ekraanil ei ole Tome of Blood
siimbolit.

Tome of Locusts siimbol plahvatab, eemaldades timbritsevad tavalised siimbolid kuni 3x3 alal, mis on kiilgnevad Tome of
Locusts stimboliga.

Uks juhuslik tavaline stimbol valitakse ja ilmub kdigis plahvatanud kohtades.

On vodimalus, et Tome of Locusts muutub pérast kdivitamist Multiplier stimboliks.

UPGRADE

Kui rullikutel on Tome of Sacrifice siimbol, aktiveerib see Upgrade funktsiooni, kui voitu ei ole, ekraanil ei ole Tome of
Blood ega Tome of Locusts siimbolit.

Tome of Sacrifice siimbol valib 1-4 madala tasuga stimbolit ja upgrade koik valitud madala tasuga siimbolite esinemised
nende vastavate korge tasuga stimbolite vastu.

Tome of Sacrifice stimbol muutub pirast kdivitamist ka juhuslikuks korge tasuga stimboliks vdi Multiplier-ks.

RESPIN



Tome of Firestorm siimbol rullikutel aktiveerib Respin funktsiooni, kui ekraanil ei ole vditu, Tome of Blood, Tome of
Locusts ega Tome of Sacrifice stimbolit.

Tome of Firestorm siimbol eemaldab maksimaalselt 12 juhuslikku tavasiimbolit.

Tome of Firestorm stimbol loob ka oma positsioonile Multiplier siimboli.

multiplier Multiplier stimbolil vordub eemaldatud tavasiimbolite arvuga.

Seejérel aktiveeritakse Avalanche. Uued stimbolid langevad, luues tdiendavaid voiduvdimalusi.

VALI FREE SPINS

4 Bonus stimbolit, mis ilmuvad pShiméngu rullikutel, aktiveerivad pérast pohiméngu voitude viljamaksmist Pick Free
Spins.
Maingija saab valida, kas méngida Sun Free Spins vdi Moon Free Spins.

SUN FREE SPINS

Sun Free Spins algab tasemel 0 ja antakse 4 Feature Spins.

4 Elementaali: Tome of Blood, Tome of Locusts, Tome of Sacrifice, Tome of Firestorm vabastatakse juhuslikus jirjekorras
ja funktsiooni keerutus on garanteeritud viimase vabastatud elementaali stimboliga esialgsel keerutusel.

Iga stimbol voidukombinatsioonides lisab 1 Sun Free Spins Elementals Meter, kui nad maksavad vélja ja kaovad.

Kui Sun Free Spins Elementals Meter on joudnud laveni 4 keerutuse 10pus, Sun Free Spins touseb tasemele:

4 elementaali laetakse uuesti ja antakse veel 4 Feature Spins.

MOoadturit ei saa suurendada iile 1dve ja mootur ldhtestatakse alati 0-ks pérast taseme tousu.

Léave véairtused Sun Free Spins taseme tdusuks on:

1. taseme tous: 80

2. taseme tous: 100
3. taseme tous: 120
4. taseme tous: 140

Pérast 4. taseme tousu on saavutatud maksimaalne Sun Free Spins tase.

Sun Free Spins vooru ajal, kui Multiplier siimbol ilmub ja keerutus toob voidu, lisatakse multiplier vairtus kogu Multiplier.
Kogu vooru viltel, kui ilmub uus Multiplier siimbol ja toob vdidu, kasutatakse kogu Multiplier véértust ka voidu
korrutamiseks.

Sun Free Spins mingitakse sama panuse konfiguratsiooniga kui voor, mis aktiveeris Sun Free Spins.

MOON FREE SPINS

Moon Free Spins algab koigi funktsioonide avamisega ja antakse 15 Moon Free Spins.
4 Bonus siimboli maandumine Moon Free Spins ajal aktiveerib uuesti Moon Free Spins ja annab +10 Moon Free Spins.
Moon Free Spins saab uuesti aktiveerida kuni 5 korda.

Moon Free Spins vooru ajal, kui Multiplier stimbol tabab ja keerutuse tulemusel saadakse voit, lisatakse multiplier vaartus
koguvdidule.

Kogu vooru viltel, kui mdni uus Multiplier siimbol tabab ja tulemuseks on vait, kasutatakse koguvdidu véértust ka voidu
korrutamiseks.

Moon Free Spins méngitakse sama panuse konfiguratsiooniga kui voor, mis aktiveeris Moon Free Spins.

SCATTER BOOST PANUSE REZIIM

Scatter Boost panuse reziimi aktiveerimine suurendab Free Spins kdivitamise sagedust teguriga 3.01.
Scatter Boost panuse reziimi aktiveerimine suurendab kogupanust 1.5x korda vastava panuse vorra.
Teoreetiline keskmine RTP (méngijale tagasimakse) Scatter Boost panuse reziimi jaoks on 96.29%.
Scatter Boost panuse reziim on saadaval ainult siis, kui kdik 4 funktsiooni on pdhiosas avatud.



OSTA FREE SPINS

Free Spins ostmine maksab 100x vastava panuse ja alustab vooru valitud tiilipi Free Spins.
Free Spins saab osta ainult pShivodistluses.

Teoreetiline keskmine RTP (méngijale tagasimakse) Free Spins jaoks on 96.36%.
Viljamakse pohineb vastaval panuse véirtusel.

Free Spins on keelatud, kui Scatter Boost panusereziim on sisse liilitatud.

Free Spins ei mdjuta pohivdistluse Elementals Meter edenemist.

Free Spins muudab praeguse panuse valitud panuseks spinni alguses.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse kdik maksed ja mingud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga méngu tulemus tiiesti sdltumatu.
Voimalus saavutada kindel tulemus on iga méngu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata mingud lahendatakse automaatselt 24 tunni pérast. Koik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méngija kontole.



