SO WIRD GESPIELT:

e Waihlen Sie ein Einsatz-Level aus.
¢ Drehen Sie die Walzen durch:
o Spin-Button klicken/antippen.
o Leertaste driicken/antippen (nur im Desktop-Modus).
o Mithilfe des AutoPlay-Meniis eine festgelegte Anzahl an Spins starten.

Die Option Schnelles Spiel steigert die Geschwindigkeit der Walzendrehungen, um dann die Ergebnisse schneller
anzuzeigen, ohne sie dabei zu verédndern. Aktivieren/Deaktivieren Sie Schnelles Spiel in den Einstellungen. Einige dieser
Einstellungen sind unter Umsténden in Ihrem aktuellen Spiel nicht verfiigbar. Alle Wetten und Auszahlungen erfolgen in der
Wihrung des Benutzers.

AUTOPLAY-EINSTELLUNGEN

Hier konnen Sie Ihre bevorzugten AutoPlay-Optionen auswéhlen.

e Mehr iiber die AutoPlay-Optionen erfahren:

o Die AutoPlay-Optionen unterscheiden sich von Spiel zu Spiel. Thr Spiel bietet unter Umsténden nicht alle diese
Optionen an. AutoPlay ist in bestimmten Mérkten unter Umstinden nicht verfiigbar.

o AutoPlay erlaubt Ihnen, eine festgelegte Anzahl an aufeinanderfolgenden Runden automatisch spielen zu
konnen, ohne in Thr Spiel eingreifen zu miissen.

o AutoPlay wird mit dem letzten Einsatzwert, den Sie ausgewéhlt haben, oder mit dem Standard-Einsatzwert des
jeweiligen Casinos gespielt.

o Fir jedes Spiel gibt es unterschiedliche AutoPlay-Optionen. Einige davon sind in Threm aktuellen Spiel unter
Umstinden nicht verfiigbar.

o Die Anzahl der in Threr AutoPlay-Sitzung verbleibenden Spins werden im Spiel angezeigt.

o Autoplay wird angehalten, wenn die Free Spins ausgeldst werden.

AutoPlay-Optionen

Anzahl an Spins
Legen Sie die Anzahl der Spins fest, die Sie spielen wollen.

Bei jedem Gewinn anhalten
Sitzung wird angehalten, wenn Sie bei einem Spin gewonnen haben.

Einzelgewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn der Gewinn einem ausgewéhlten Betrag entspricht oder ihn iibersteigt.

Gewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Ihr Guthaben ansteigt und einem ausgewihlten Betrag entspricht oder ihn iibersteigt.

Verlustlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Thr Guthaben sinkt und einem ausgewéhlten Betrag entspricht oder ihn unterschreitet.

e AutoPlay starten:

o AutoPlay-Button anklicken/antippen. Dadurch wird ein Einstellungen-Dialogfenster gedftnet, das es Thnen
ermoglicht, die Anzahl an Spins auszuwihlen, die Sie spielen wollen, und die Stop-Einstellungen anzupassen.

o Thre AutoPlay-Einstellungen anklicken/antippen.

o Auf Bestitigen klicken/tippen, um AutoPlay zu starten. Dadurch wird die AutoPlay-Sitzung gestartet und diese
geht so lange weiter, bis die von Thnen festgelegten Spins abgeschlossen sind oder Sie den Stop-Button
anklicken/antippen.

o Stop-Button anklicken/antippen, um AutoPlay zu beenden. Wenn Sie diesen Button anklicken/antippen, werden
die Ergebnisse des aktuellen Spins nicht davon beeinflusst.



UBER DAS SPIEL

Shadow Summoner Egypt ist ein Spiel mit 5 Reihen und 6 Walzen, das Pay Anywhere, Avalanche, Multiplier, Sun Free
Spins, Moon Free Spins und 4 freischaltbare Elementar-Features bietet: Spread, Explosion, Upgrade und Respin.

Die theoretische durchschnittliche Auszahlungsquote (RTP) fiir dieses Spiel betrigt 96.23%, abhéngig davon, welche
Features freigeschaltet sind:

e Spread: 96.03%

Explosion: 96.02%

Upgrade: 96.02%

Spread + Explosion: 96.11%

Spread + Upgrade: 96.11%

Spread + Explosion + Upgrade: 96.16%

Spread + Explosion + Upgrade + Respin: 96.27%

STARTFUNKTION WAHLEN

Zu Beginn des Spiels hat der Spieler die Moglichkeit, eine Startfunktion zu wihlen.
Optionen sind Spread, Explosion oder Upgrade.

Die gewihlte Funktion wird freigeschaltet und kann auf den Walzen erscheinen.

Nach einem vollstdndigen Spielzyklus kann der Spieler erneut eine Startfunktion wihlen.

PAY ANYWHERE

Symbole pay anywhere auf dem Bildschirm. Die Gesamtzahl desselben Symbols auf dem Bildschirm am Ende eines
Avalanche bestimmt den Wert des Gewinns.
Fiir eine Symbolart werden nur die groflten Gewinnkombinationen ausgezahlt.

Alle Gewinnkombinationen werden zusammengezéhlt.

Gewinnkombinationen und Auszahlungen erfolgen geméf der Auszahlungstabelle.

Die Auszahlungstabelle spiegelt die aktuelle Wetteinstellung wider und éndert sich entsprechend der entsprechenden Wette.
Alle Wetten und Auszahlungen erfolgen in Wahrung.

SPEZIALSYMBOLEN

Das Multiplier Symbol kann auf den mittleren 4 Walzen im Basisspiel und Free Spins erscheinen.
Das Multiplier Symbol kann einen zufalligen multiplier Wert annehmen von:
2x, 3x, 4x, 5x, 6%, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

Das Wild Symbol kann nur durch die Spread Funktion erstellt werden.
Das Wild Symbol ersetzt alle reguldren Symbole bei der Gewinnauswertung.

Das Tome of Blood Symbol kann auf den mittleren 4 Walzen im Basisspiel erscheinen, wenn es freigeschaltet ist und Free
Spins.

Das Tome of Locusts Symbol kann auf den mittleren 4 Walzen im Basisspiel erscheinen, wenn es freigeschaltet ist und Free
Spins.

Das Tome of Sacrifice Symbol kann auf den mittleren 4 Walzen im Basisspiel erscheinen, wenn es freigeschaltet ist und
Free Spins.

Das Tome of Firestorm Symbol kann auf den mittleren 4 Walzen im Basisspiel erscheinen, wenn es freigeschaltet ist und
Free Spins.

Wenn ein Featuresymbol sich in ein Multiplier verwandelt, hat es eine zusétzliche visuelle Anzeige.



Das Bonus Symbol kann auf allen Walzen im Basisspiel erscheinen, nachdem alle 4 Funktionen freigeschaltet wurden und
wihrend Moon Free Spins.
Das Bonus Symbol ist ein Scatter-Symbol.

AVALANCHE

Jeder Gewinn aktiviert das Avalanche.

Alle Symbole in Gewinnkombinationen zahlen aus und verschwinden, und neue Symbole fallen herein und schaffen
zusitzliche Gewinnmoglichkeiten.

Das Respin-Feature aktiviert auch das Avalanche.

Avalanche gehen weiter, bis keine Gewinnkombinationen mehr vorhanden sind.

Bonus-Symbole aktivieren das Avalanche nicht.

ELEMENTALS METER

Der Elementals Meter beginnt mit einer Fortschrittsanzeige von 0 und der ausgewihlten Startfunktion freigeschaltet.
Jedes Symbol in Gewinnkombinationen fiigt 1 zum Elementals Meter hinzu, wenn sie auszahlen und verschwinden.
Wild Symbol in mehreren Gewinnkombinationen fiigt nur 1 zum Elementals Meter hinzu.

Am Ende eines Spins, wenn die Anzeige 200 erreicht, wird ein neues Elementarsymbol und seine entsprechende
Elementarfunktion freigeschaltet.

Der Elementals Meter kann nicht auf mehr als 200 erhoht werden und der Elementals Meter wird nach dem Aufleveln
immer auf 0 zurtickgesetzt.

Das neue Elementarsymbol und seine entsprechende Elementarfunktion werden geméf der folgenden Prioritdtenliste
freigeschaltet.

Wenn die Anzeige 200 erreicht, wird das hochstpriorisierte gesperrte Elementarsymbol freigeschaltet.

1. Tome of Blood: Spread Funktion

2. Tome of Locusts: Explosion Funktion

3. Tome of Sacrifice: Upgrade Funktion

4. Tome of Firestorm: Respin Funktion

Wenn alle 4 Funktionen freigeschaltet sind, erreicht der Elementals Meter das Maximum und es wird kein weiterer
Fortschritt hinzugefiigt.

Freigeschaltete Elementarsymbole konnen bei jedem Spin landen und ihre Funktion aktivieren.

Nach dem Gewinn von Free Spins und deren Abschluss wird der Elementals Meter und sein Fortschritt auf 0 zuriickgesetzt
und der Spieler kann eine neue Startfunktion auswéhlen.

MULTIPLIER

Wenn die Avalanche-Sequenz endet, wird der Wert aller Multiplier-Symbole auf dem Bildschirm zusammengezahlt und der
Gesamtgewinn der Sequenz wird mit dem Endwert multipliziert.

SPREAD

Das Tome of Blood-Symbol auf den Walzen aktiviert die Spread-Funktion, wenn es keinen Gewinn gibt.
Das Tome of Blood-Symbol spread und verwandelt bis zu 4 umliegende reguldre Symbole in Wild-Symbole.
Das Tome of Blood-Symbol verwandelt sich nach dem Auslosen ebenfalls in ein Wild-Symbol oder ein Multiplier.

EXPLOSION

Das Tome of Locusts-Symbol auf den Walzen aktiviert die Explosion-Funktion, wenn es keinen Gewinn und kein Tome of
Blood-Symbol auf dem Bildschirm gibt.

Das Tome of Locusts-Symbol explodiert und entfernt umliegende regulidre Symbole in einem bis zu 3x3 groflen Bereich
neben dem Tome of Locusts-Symbol.



Ein zufilliges reguldres Symbol wird ausgewihlt und erscheint an allen explodierten Positionen.
Es besteht die Chance, dass sich das Tome of Locusts-Symbol nach der Auslésung in ein Multiplier-Symbol verwandelt.

UPGRADE

Das Tome of Sacrifice-Symbol auf den Walzen aktiviert die Upgrade-Funktion, wenn es keinen Gewinn, kein Tome of
Blood und kein Tome of Locusts-Symbol auf dem Bildschirm gibt.

Das Tome of Sacrifice-Symbol wéhlt 1-4 Niedriglohn-Symbole aus und upgrade alle Vorkommen der ausgewihlten
Niedriglohn-Symbole in ihre entsprechenden Hochlohn-Symbole um.

Das Tome of Sacrifice-Symbol verwandelt sich nach der Auslésung ebenfalls in ein zufilliges Hochlohn-Symbol oder ein
Multiplier.

RESPIN

Das Tome of Firestorm-Symbol auf den Walzen aktiviert die Respin-Funktion, wenn es keinen Gewinn, kein Tome of Blood,
kein Tome of Locusts und kein Tome of Sacrifice-Symbol auf dem Bildschirm gibt.

Das Tome of Firestorm-Symbol entfernt maximal 12 zufillige regulidre Symbole.

Das Tome of Firestorm-Symbol erzeugt auch ein Multiplier-Symbol an seiner Position.

Das multiplier auf dem Multiplier-Symbol entspricht der Anzahl der entfernten reguldaren Symbole.

Ein Avalanche wird dann aktiviert. Neue Symbole fallen herein und schaffen zusétzliche Gewinnmdoglichkeiten.

WAHLE FREE SPINS

4 Bonus-Symbole, die im Basisspiel auf den Walzen erscheinen, aktivieren Wihle Free Spins nach der Auszahlung der
Basisspielgewinne.
Der Spieler kann wihlen, entweder Sun Free Spins oder Moon Free Spins zu spielen.

SUN FREE SPINS

Der Sun Free Spins beginnt auf Level 0 und 4 Feature Spins werden vergeben.

Die 4 Elementare: Tome of Blood, Tome of Locusts, Tome of Sacrifice, Tome of Firestorm werden in zufélliger Reihenfolge
entladen und ein Feature-Spin ist mit dem zuletzt entladenen Elementarsymbol im ersten Spin garantiert.

Jedes Symbol in Gewinnkombinationen fiigt 1 zum Sun Free Spins Elementals Meter hinzu, wenn sie auszahlen und
verschwinden.

Wenn der Sun Free Spins Elementals Meter am Ende der 4 Spins den Schwellenwert erreicht hat, steigt der Sun Free Spins
auf:

Die 4 Elementare laden sich wieder auf und weitere 4 Feature Spins werden vergeben.

Der Zihler kann nicht iiber den Schwellenwert hinaus erhoht werden und der Zéahler wird nach dem Aufstieg immer auf 0
zuriickgesetzt.

Schwellenwerte fiir den Aufstieg im Sun Free Spins sind:

e 1. Aufstieg: 80

e 2. Aufstieg: 100
e 3. Aufstieg: 120
e 4. Aufstieg: 140

Nach dem 4. Aufstieg ist das maximale Sun Free Spins-Level erreicht.

Wihrend der Sun Free Spins-Runde, wenn ein Multiplier-Symbol erscheint und der Spin zu einem Gewinn fiihrt, wird der
multiplier-Wert zum Gesamt-Multiplier hinzugefiigt.

Wihrend der gesamten Runde, wenn ein neues Multiplier-Symbol erscheint und zu einem Gewinn fiihrt, wird der Gesamt-
Multiplier-Wert auch verwendet, um den Gewinn zu multiplizieren.

Sun Free Spins werden mit derselben Einsatzkonfiguration gespielt wie die Runde, die den Sun Free Spins aktiviert hat.

MOON FREE SPINS



Der Moon Free Spins beginnt mit allen freigeschalteten Funktionen und 15 Moon Free Spins werden vergeben.

Das Landen von 4 Bonus-Symbolen wihrend Moon Free Spins reaktiviert den Moon Free Spins und vergibt +10 Moon Free
Spins.

Der Moon Free Spins kann bis zu 5 Mal reaktiviert werden.

Wihrend der Moon Free Spins-Runde, wann immer ein Multiplier-Symbol trifft und der Spin zu einem Gewinn fiihrt, wird
der multiplier Wert zum Gesamt-Multiplier hinzugefiigt.

Wihrend der gesamten Runde, wann immer ein neues Multiplier-Symbol trifft und zu einem Gewinn fiihrt, wird der
Gesamt- Multiplier-Wert auch verwendet, um den Gewinn zu multiplizieren.

Moon Free Spins werden mit derselben Einsatzkonfiguration gespielt wie die Runde, die den Moon Free Spins aktiviert hat.

SCATTER BOOST WETTMODUS

Das Aktivieren des Scatter Boost Wettmodus erhoht die Haufigkeit des Ausldsens von Free Spins um den Faktor 3.01.
Das Aktivieren des Scatter Boost Wettmodus erhoht den Gesamteinsatz um das 1.5x-fache des entsprechenden Einsatzes.
Der theoretische durchschnittliche RTP (Return to Player) fiir den Scatter Boost Wettmodus betrégt 96.29%.

Der Scatter Boost Wettmodus ist nur verfiigbar, wenn alle 4 Funktionen im Basisspiel freigeschaltet sind.

KAUFEN FREE SPINS

Der Kauf von Free Spins kostet 100x des entsprechenden Einsatzes und startet eine Runde mit dem ausgewihlten Typ von
Free Spins.

Der Kauf von Free Spins kann nur im Basisspiel durchgefiihrt werden.

Der theoretische durchschnittliche RTP (Return to Player) fiir den Kauf von Free Spins betrigt 96.36%.

Die Auszahlung basiert auf dem entsprechenden Einsatzwert.

Der Kauf von Free Spins ist deaktiviert, wenn der Scatter Boost-Einsatzmodus aktiviert ist.

Der Kauf von Free Spins beeinflusst nicht den Fortschritt des Basisspiels Elementals Meter.

Der Kauf von Free Spins dndert den aktuellen Einsatz zu dem ausgewaihlten Einsatz pro Drehung beim Start.

ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Bei Fehlfunktionen sind alle Auszahlungen und Spiele ungiiltig.

Im Einklang mit fairen Spielpraktiken ist das Ergebnis jedes einzelnen Spiels vollig unabhéngig.
Die Chancen, ein bestimmtes Ergebnis zu erzielen, sind zu Beginn jedes Spiels immer gleich.
Die englische Version der Spielregeln hat immer Vorrang.

Unvollstindige Spiele werden nach 24 Stunden automatisch gelost. Alle Gewinne aus der automatischen Losung werden
dem Spielerkonto gutgeschrieben.



