LAI SPELETU:

e [zvélieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o NoklikSkinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvélni.

Atras spéles funkcija palielina rullidu grieSanas atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot. Lai
aktiviz€tu/deaktivizetu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi no tiem var nebiit pieejami spele, kuru sp€l€jat. Visas likmes un
izmaksas notiek lietotaja valiita.

AUTOMATISKA ATSKANOSAN A IESTATIJUMI

Te iesp&jams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska Atskanosana iestatijumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatijumi katra spélg ir citadaki. Jiisu sp€le var nebtt piedavati visi Sie iestatijumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelét noteiktu spéles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spelé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spéle ar pedgjo jiisu izveleto likmes veértibu vai ar kazino péc noklus€juma noteikto
likmes vertibu.

o Katrai spélei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatijumi. DaZzi var nebiit pieejami spél€, kuru sp€l€jat.

o AtlikuSo Automatiska Atskanosana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redz€t spéle.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatijumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spélét.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laimgjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéleto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jisu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izv€leto apjomu.

Zaudg&jumu limits
Apstadinat sesiju, ja jiisu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

o Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatijumu logs, kura var izvélieties
griezienu skaitu, kurus véelaties veikt, un pielagot apstasanas iestatijumus.

o NoklikSkiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatijumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamér beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikskinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. NoklikSkinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekm@ti grieziena rezultati.

PAR SPELI



Medallion ir 6 rindu, 6 rullu WAYS spéle ar 64 1idz 46,656 veidiem, kas ietver Avalanche, Avalanche multiplikatoru,
Paplasinamo Wild, Void Respin un Free Spins ar progresivo multiplikatoru.
Teorgtiskais vidgjais atdeves procents spelétajam (RTP) sai spélei ir 96.13%, atkariba no aktivizétajam funkcijam:

e Nekas nav aktivizéts: 96.03%.
e WILD aktivizets: 96.09%.
e WILD un RESPIN aktivizéti: 96.23%.

Simboli var paradities tris dazados izméros: 1x1, 1x2 un 1x3.
Simbola vértiba vai efekts paliek nemainigs neatkarigi no simbola izméra.

IPASIE SIMBOLI

Wild simbols var paradities uz 2., 3., 4. un 5. rulla Pamatspélg, kad ir aktivizéts Wild Akmens, un Free Spins.
Wild simbols aizstaj visus parastos simbolus laimestu noveértéSana.

Void Respin simbols var paradities uz 2., 3., 4. un 5. rulla Pamatspglg, kad ir aktivizéts Void Respin Akmens, un Free Spins.
Void Respin simbols ir izkliedes simbols.

FUNKCIJU AKMENI

Ir tr1s Funkciju Akmeni, katrs atbilst vienai funkcijai.
Kad akmens ir aktivizets, ta atbilstosa funkcija var tikt aktivizeta.
Funkciju Akmenu aktivizéSanas seciba ir:

1. Wild Akmens
2. Void Respin Akmens
3. Free Spins Akmens

MEDALLION

Medallion var paradities jebkura Pamatspéles grieziena beigas, aktiviz€jot nakamo Funkcijas akmeni.
Aktivizgjot Free Spins akmeni, Free Spins tiek aktivizéts nekav€joties.

Wild akmens un Void Respin akmens tiek piemé&roti, sakot ar nakamo griezienu.

Kad Free Spins beidzas, visi Funkcijas akmeni tiek atiestatiti.

AVALANCHE

Visi simboli laim&jusajas kombinacijas izmaksa. P&c tam tie paziid, un to vieta iekrit jauni simboli, radot papildu laimesanas
iespgjas.

Katrs secigs laimests kartas laika tiek reizinats ar Avalanche multiplikatoru.

Avalanche multiplikators sakas ar 1x un palielinas par 1 ar katru secigu avalanche.

Avalanche multiplikators tiek atiestatits starp kartam Pamatspglg.

PAPLASINASANAS WILD

Kad tiek aktivizeéts Wild akmens, visi Wild simboli, kas nonak uz rulliem, paplasinasies, lai segtu visu rulli.
Katram paplasinamajam Wild ir Wild multipliers no 2x Iidz 6x.
Ja vairakas paplasinamas Wild piedalas laimesta, Wild multipliers reizinas viens otru.

VOID RESPIN



Kad tiek aktivizets Void Respin akmens, katrs Void Respin simbols, kas paradas uz rulliem, nonem 2-10 parastus,
neuzvaroSus simbolus un péc tam pats nonem sevi.

FREE SPINS

Free Spins tiek aktivizeti, kad Medallion aktivizé Free Spins akmeni un tiek pieskirti 20 Free Spins.
Gan Wild akmens, gan Void Respin akmens ir aktivi Free Spins laika.

Avalanche reizinatajs ir progresivs un netiek atiestatits starp griezieniem.

Kad Free Spins beidzas, visi aktivizétie funkciju akmeni tiek atiestatiti.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas traucgjumi anulé visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas spéles principu, bez izne@muma visu sp&lu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbiitiba panakt konkrétu spéles iznakumu pirms katras spé€les kartas vienmer ir vienada.
Speles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.



