SO WIRD GESPIELT:

e Waihlen Sie ein Einsatz-Level aus.
¢ Drehen Sie die Walzen durch:
o Spin-Button klicken/antippen.
o Leertaste driicken/antippen (nur im Desktop-Modus).
o Mithilfe des AutoPlay-Meniis eine festgelegte Anzahl an Spins starten.

Die Option Schnelles Spiel steigert die Geschwindigkeit der Walzendrehungen, um dann die Ergebnisse schneller
anzuzeigen, ohne sie dabei zu verédndern. Aktivieren/Deaktivieren Sie Schnelles Spiel in den Einstellungen. Einige dieser
Einstellungen sind unter Umsténden in Ihrem aktuellen Spiel nicht verfiigbar. Alle Wetten und Auszahlungen erfolgen in der
Wihrung des Benutzers.

AUTOPLAY-EINSTELLUNGEN

Hier konnen Sie Ihre bevorzugten AutoPlay-Optionen auswéhlen.

e Mehr iiber die AutoPlay-Optionen erfahren:

o Die AutoPlay-Optionen unterscheiden sich von Spiel zu Spiel. Thr Spiel bietet unter Umsténden nicht alle diese
Optionen an. AutoPlay ist in bestimmten Mérkten unter Umstinden nicht verfiigbar.

o AutoPlay erlaubt Ihnen, eine festgelegte Anzahl an aufeinanderfolgenden Runden automatisch spielen zu
konnen, ohne in Thr Spiel eingreifen zu miissen.

o AutoPlay wird mit dem letzten Einsatzwert, den Sie ausgewéhlt haben, oder mit dem Standard-Einsatzwert des
jeweiligen Casinos gespielt.

o Fir jedes Spiel gibt es unterschiedliche AutoPlay-Optionen. Einige davon sind in Threm aktuellen Spiel unter
Umstinden nicht verfiigbar.

o Die Anzahl der in Threr AutoPlay-Sitzung verbleibenden Spins werden im Spiel angezeigt.

o Autoplay wird angehalten, wenn die Free Spins ausgeldst werden.

AutoPlay-Optionen

Anzahl an Spins
Legen Sie die Anzahl der Spins fest, die Sie spielen wollen.

Bei jedem Gewinn anhalten
Sitzung wird angehalten, wenn Sie bei einem Spin gewonnen haben.

Einzelgewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn der Gewinn einem ausgewéhlten Betrag entspricht oder ihn iibersteigt.

Gewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Ihr Guthaben ansteigt und einem ausgewihlten Betrag entspricht oder ihn iibersteigt.

Verlustlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Thr Guthaben sinkt und einem ausgewéhlten Betrag entspricht oder ihn unterschreitet.

e AutoPlay starten:

o AutoPlay-Button anklicken/antippen. Dadurch wird ein Einstellungen-Dialogfenster gedftnet, das es Thnen
ermoglicht, die Anzahl an Spins auszuwihlen, die Sie spielen wollen, und die Stop-Einstellungen anzupassen.

o Thre AutoPlay-Einstellungen anklicken/antippen.

o Auf Bestitigen klicken/tippen, um AutoPlay zu starten. Dadurch wird die AutoPlay-Sitzung gestartet und diese
geht so lange weiter, bis die von Thnen festgelegten Spins abgeschlossen sind oder Sie den Stop-Button
anklicken/antippen.

o Stop-Button anklicken/antippen, um AutoPlay zu beenden. Wenn Sie diesen Button anklicken/antippen, werden
die Ergebnisse des aktuellen Spins nicht davon beeinflusst.



UBER DAS SPIEL

Medallion ist ein 6-Reihen, 6-Walzen WAY'S Spiel mit 64 bis 46.656 Wegen, das Avalanche, Avalanche Multiplikator,
Erweiternde Wild, Void Respin und Free Spins mit progressivem Multiplikator bietet.

Der theoretische durchschnittliche Ertrag fiir den Spieler (RTP) fiir dieses Spiel betrdgt 96.13%, abhéngig davon, welche
Funktionen aktiviert sind:

e Keine aktiviert: 96.03%.
o WILD aktiviert: 96.09%.
e WILD und RESPIN aktiviert: 96.23%.

Symbole kénnen in drei verschiedenen Grofen erscheinen: 1x1, 1x2 und 1x3.
Der Wert oder die Wirkung eines Symbols bleibt unabhidngig von der Gro3e des Symbols gleich.

SPEZIALSYMBOLEN

Das Wild Symbol kann auf Walze 2, 3, 4 und 5 im Basisspiel landen, sobald der Wild Stein aktiviert ist, und das Free Spins.
Das Wild Symbol ersetzt alle reguldren Symbole bei der Gewinnauswertung.

Das Void Respin Symbol kann auf Walze 2, 3, 4 und 5 im Basisspiel landen, sobald der Void Respin Stein aktiviert ist, und
das Free Spins.
Das Void Respin Symbol ist ein Scatter-Symbol.

FEATURE-STEINE

Es gibt drei Feature-Steine, die jeweils einer Funktion entsprechen.
Wenn ein Stein aktiviert wird, kann seine entsprechende Funktion aktiviert werden.
Die Reihenfolge zur Aktivierung der Feature-Steine ist:

1. Wild Stein
2. Void Respin Stein
3. Free Spins Stein

MEDALLION

Der Medallion kann am Ende eines beliebigen Basisspiels erscheinen und den nichsten Feature-Stein aktivieren.
Die Aktivierung des Free Spins-Steins aktiviert sofort den Free Spins.

Der Wild-Stein und der Void Respin-Stein werden ab dem nichsten Spin angewendet.

Wenn der Free Spins endet, werden alle Feature-Steine zuriickgesetzt.

AVALANCHE

Alle Symbole in Gewinnkombinationen zahlen aus. Sie verschwinden dann, worauthin neue Symbole herunterfallen und
zusitzliche Gewinnmoglichkeiten schaffen.

Jeder aufeinanderfolgende Gewinn innerhalb einer Runde wird durch den Avalanche Multiplikator multipliziert.

Der Avalanche Multiplikator beginnt bei 1x und erhoht sich um 1 fiir jeden aufeinanderfolgenden avalanche.

Der Avalanche Multiplikator wird zwischen den Runden im Basisspiel zuriickgesetzt.

EXPANDIERENDE WILD

Wenn der Wild-Stein aktiviert ist, werden alle Wild-Symbole, die auf den Walzen landen, sich ausdehnen, um die gesamte
Walze zu bedecken.
Jeder expandierende Wild hat einen Wild-Multiplikator zwischen 2x und 6x.



Wenn mehrere expandierende Wild an einem Gewinn beteiligt sind, multiplizieren sich die Wild-Multiplikatoren
gegenseitig.

VOID RESPIN

Wenn der Void Respin-Stein aktiviert ist, entfernt jedes Void Respin-Symbol, das auf den Walzen landet, 2-10 regulére, nicht
gewinnende Symbole und entfernt sich dann selbst.

FREE SPINS

Die Free Spins werden aktiviert, wenn der Medallion den Free Spins-Stein aktiviert und 20 Free Spins vergeben werden.
Sowohl der Wild-Stein als auch der Void Respin-Stein sind wihrend der Free Spins aktiv.

Der Avalanche-Multiplikator ist progressiv und wird zwischen den Drehungen nicht zuriickgesetzt.

Wenn die Free Spins enden, werden alle aktivierten Feature-Steine zuriickgesetzt.

ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Bei Fehlfunktionen sind alle Auszahlungen und Spiele ungiiltig.

Im Einklang mit fairen Spielpraktiken ist das Ergebnis jedes einzelnen Spiels vollig unabhéngig.
Die Chancen, ein bestimmtes Ergebnis zu erzielen, sind zu Beginn jedes Spiels immer gleich.
Die englische Version der Spielregeln hat immer Vorrang.



