LAI SPELETU:

e [zvélieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o NoklikSkinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvélni.

Atras spéles funkcija palielina rullidu grieSanas atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot. Lai
aktiviz€tu/deaktivizetu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi no tiem var nebiit pieejami spele, kuru sp€l€jat. Visas likmes un
izmaksas notiek lietotaja valiita.

AUTOMATISKA ATSKANOSAN A IESTATIJUMI

Te iesp&jams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska Atskanosana iestatijumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatijumi katra spélg ir citadaki. Jiisu sp€le var nebtt piedavati visi Sie iestatijumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelét noteiktu spéles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spelé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spéle ar pedgjo jiisu izveleto likmes veértibu vai ar kazino péc noklus€juma noteikto
likmes vertibu.

o Katrai spélei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatijumi. DaZzi var nebiit pieejami spél€, kuru sp€l€jat.

o AtlikuSo Automatiska Atskanosana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redz€t spéle.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatijumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spélét.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laimgjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéleto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jisu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izv€leto apjomu.

Zaudg&jumu limits
Apstadinat sesiju, ja jiisu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

o Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatijumu logs, kura var izvélieties
griezienu skaitu, kurus véelaties veikt, un pielagot apstasanas iestatijumus.

o NoklikSkiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatijumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamér beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikskinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. NoklikSkinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekm@ti grieziena rezultati.

PAR SPELI



Lucky Otter ir tris rindu un piecu spolu spéle ar izmaksu variantiem, Win Both Ways, Avalanche, pieaugoSu Multiplier, Crab
Respin un Free Spins.
Virs spolém izvietotajas tr1s papildu rindas ir att€loti Ipasie simboli, kas Avalanche laika kritis lejup.

Sis spéles teorétiskais vidgjais spélé ieguldito lidzeklu atmaksas procents (RTP) ir 94.65%.

WIN BOTH WAYS

Laimesta kombinaciju veido virziena no kreisas puses uz labo, sakot no kreisas malgjas spoles, un virziena no labas puses uz
kreiso, sakot no labas malgjas spoles, uz vismaz trim spolém secigi izvietoti identiski simboli.

Parasta simbola laimesta kombinacija ir jabiit ietvertam vismaz vienam parastajam simbolam.

Wild simbola laimesta kombinacija ietver tikai Wild simbolus.

Ja ir ieglitas vairakas viena simbola veida laimesta kombinacijas, tiek izmaksatas tikai garakas no tam.

Piecu vienadu simbolu laimesta kombinacijas netiek aprékinatas divreiz (abos virzienos).

Visas laimesta kombinacijas tiek saskaititas kopa.

Laimesta kombinacijas un izmaksas nosaka saskana ar izmaksu tabulu.
Izmaksu tabula atspogulo pasreizgjo likmes konfiguraciju, un ta mainas, izmainoties kopg€jai likmei.
Visas likmes un izmaksas ir noraditas valiita.

IPASIE SIMBOLI

Pamatspéle un Free Spins laika Bonus simbols var paradities uz visam spoleém.
Bonus simbols ir Scatter simbols.

Avalanche laika no virs spolém izvietotajam rindam var lejup nokrist Wild simboli, kas laimesta aprékina laika aizvietos
visus parastos simbolus.

Pamatsp€l€ un Free Spins laika krabja simboli var paradities uz visam spolém.
Krabja simbols ir Scatter simbols.

AVALANCHE

Jebkurs laimests aktivizé Avalanche.

Par visiem laimesta kombinacija esosajiem simboliem tiek pieskirta izmaksa, tad tie pazid, un to vieta nokrit jauni simboli,
dodot iesp&ju iegiit papildu laimestus.

Bonus simboli neaktivizé Avalanche.

PIEAUGOSS REIZINATAJS

Pamatspg€l¢ reizinataja sakotngja vertiba ir 1 x.

Visi laimesti tiek sareizinati ar pasreiz€jo reizinataju.

P&c katras Avalanche darbibas reizinataja vertiba palielinas par 1.

Reizinatajs netiek parnests uz Free Spins izspéli.

Pamatspg€l€ reizinataju atiestata péc katra grieziena.

Pamatspé€l€ un Free Spins laika reizinataja maksimalas vertibas ierobezojums ir 50.

CRAB RESPIN

Ja uz spolém paradas krabja simbols, tiek aktivizéta funkcija Crab Respin (ja nav izveidojusies vairs neviena laimesta
kombinacija).

Krabja simbols no spolém nonem sevi un nejausos parastos simbolus, un pec tam tiek aktivizéta Avalanche.
Avalanche palielina pieaugosa reizinataja vertibu.



FREE SPINS

Ja pamatspéle uz spolém paradas vismaz tris Bonus simboli, tad péc pamatspéle iegiito laimestu izmaksas tiek aktivizeti
Free Spins.

Tris Bonus simboli pieskir desmit Free Spins. Katrs papildu Bonus simbols pieskir piecus papildu Free Spins.

Free Spins izspel€ reizinataja sakotng&ja vertiba ir 2 x.

P&c katras Avalanche darbibas reizinataja vertiba palielinas par 2.

Reizinataju péc Free Spins izspéles griezieniem neatiestata.

Ja Free Spins izspéles laika uz spolém paradas vismaz tris Bonus simboli, tad Free Spins tiek aktivizeti atkartoti.

Tris Bonus simboli pieskir desmit papildu Free Spins. Katrs papildu Bonus simbols pieskir piecus papildu Free Spins.

Free Spins izspél€ ar tadu pasu likmju Iiniju skaitu un to pasu likmju konfiguraciju ka spé€les karta, kas aktivizeja Free Spins.

"FREE SPINS" PIRKSANA

Lai nopirktu "Free Spins", ir jasamaksa 70x attiecigas likmes apméra, un to iegade uzsaks spéles raundu ar garantetu Free
Spins aktivizaciju.

"Free Spins" var nopirkt tikai pamatspéle.

Teorétiskais spélétaja ieguvums (RTP) pirkSanas funkcijai ir 94.84%

Izmaksas notiek, pamatojoties uz grieziena likmes apméru.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas trauc€jumi anulé visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas spé€les principu, bez izn€muma visu sp&lu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbitiba panakt konkrétu sp€les iznakumu pirms katras sp€les kartas vienmér ir vienada.
Spéeles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas spéles tiks automatiski atrisinatas pec 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaititi speletaja konta.



