MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Kldpsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse miangu meniili kaudu maératud arvu keerutuste tegemist.

Kiirméng suurendab rullikute spinnimise kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mdjutatud.
Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted. Moned sétted ei pruugi sdltuvalt mangitavast méngust olla saadaval. Kdik
panused ja viljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sitted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sitted on erinevates méngudes erinevad. Igas méngus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla kdigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil vdimaldab automaatselt méngida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse véértusega voi kasiino vaikimisi panuse viirtusega.

o Igas mingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sdtted. Moned neist ei pruugi méngitavas miangus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse mangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maééra mingitavate spinnide arv.

Peatumine vdidu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on voit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui vait iiletab valitud summat.

Véidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja tiletab voi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla voi vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sétete dialoogi, mis vdimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sitteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kdiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méiiratud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil 10petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

TEAVE MANGU KOHTA



Lucky Otter on 3 korruse ja 5 rulliga liinimédng, mille funktsioonide hulka kuuluvad Win Both Ways, Avalanche, Increasing
Multiplier, Crab Respin ja Free Spins.
Taiendavad kolm rida rullide peal kuvavad erisiimboleid, mis langevad funktsiooni Avalanche kdigus.

Selle méngu keskmine teoreetiline tagastus mangijale (RTP) on 94.65%

WIN BOTH WAYS

Voitmiseks peavad samasugused siimbolid tulema jirjest kolmele voi enamale rullile, alates koige vasakpoolsemast rullist
vasakult paremale voi alustades kdige parempoolsemast rullist paremalt vasakule.

Tavasiimbolist koosnev vdidukombinatsioon peab sisaldama vdhemalt iihte tavasiimbolit.

Wildidest koosnev vdoidukombinatsioon peab sisaldama ainult Wilde.

Uhe siimbolitiiiibi eest makstakse ainult pikimate vdidukombinatsioonide eest.

Viiest samasugusest siimbolist koosneva voidukombinatsiooni eest ei maksta kaks korda ega arvestata voitu molemast
suunast.

Koik vdidukombinatsioonid liidetakse kokku.

Voidukombinatsioonid médratakse ja viljamaksed tehakse maksetabeli jérgi.
Maksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt kogupanusele.
Koik panused ja vdljamaksed on rahalised.

ERISUMBOLID

Nii pdhiméingus kui ka méngu Free Spins kdigus voib koigile rullidele ilmuda stimbol Bonus.
Siimbol Bonus on Scatter.

Wildid voivad alla kukkuda funktsiooni Avalanche rullide peal olevailt ridadelt ja vdidu hindamisel asendada koik tavalised
stimbolid.

Nii pdhiméingus kui ka méngu Free Spins kdigus voivad kdigile rullidele ilmuda siimbolid Crab.
Stimbol Crab on Scatter.

AVALANCHE

Iga voit aktiveerib funktsiooni Avalanche.

Kdik voidukombinatsioonide siimbolid makstakse vilja ja need kaovad ning alla kukuvad uued stimbolid, mis loovad
tdiendavaid vdiduvdimalusi.

Stimbolid Bonus ei aktiveeri funktsiooni Avalanche.

SUURENEYV KORDAJA

Pohiméngus alustab kordaja 1 juures.

Koik voidud korrutatakse hetkel kehtiva kordajaga.

Iga funktsiooni Avalanche jarel suureneb kordaja 1 vorra.

Kordaja ei kuulu funktsiooni Free Spins.

Kordaja ldhtestatakse pohimédngu keerutuste vahel.

Nii pdhiméangus kui ka méngus Free Spins on funktsiooni kordaja iilempiir 50.

CRAB RESPIN

Kui véidukombinatsioone enam pole aktiveerib rullidele ilmuv siimbol Crab médngu Crab Respin.
Stimbol Crab eemaldab enda ja juhuslikud tavastimbolid rullidelt ning seejérel aktiveerub Avalanche.
See Avalanche suurendab funktsiooni kordajat.



FREE SPINS

Vihemalt kolme siimboli Bonus ilmumine rullidele pdhiméangus aktiveerib parast pohimangu voitude védljamaksmist
funktsiooni Free Spins.

Kolm siimbolit Bonus annavad auhinnaks 10 funktsiooni Free Spins. Iga tdiendav siimbol Bonus annab auhinnaks
viis tdiendavat funktsiooni Free Spins.

Mingus Free Spins algab kordaja 2 juures.

Iga funktsiooni Avalanche jarel suureneb kordaja 2 vorra.

Mingus Free Spins ei ldhtestata keerutuste vahel funktsiooni kordajat.

Kui méngus Free Spins ilmuvad rullidele vidhemalt kolm siimbolit Bonus aktiveerub uuesti funktsioon Free Spins.
Kolm siimbolit Bonus annavad auhinnaks 10 tdiendavat funktsiooni Free Spins. Iga tdiendav siimbol Bonus lisab
viis tdiendavat funktsiooni Free Spins.

Maingu Free Spins mingitakse sama arvu panuseridadega ja sama panuse korraldusega nagu keerutust, mis aktiveeris mangu
Free Spins.

"FREE SPINSIDE" OSTMINE

"Free Spinside" ostmise hinnaks on 70x referentspanus ja ostu jérel aktiveeritakse ménguraund, kus Free Spinside
aktiveerimine on garanteeritud.

"Free Spinse" saab osta ainult pdhiméngus.

Free Spinsi ostmisel on teoreetiline tagastus méngijale (RTP) 94.84%

Viljamakse soltub panusest keerutuse kohta.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse kdik maksed ja méngud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga méngu tulemus tiiesti sdltumatu.
Vodimalus saavutada kindel tulemus on iga méngu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata mingud lahendatakse automaatselt 24 tunni pérast. Koik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méngija kontole.



