ABY ZAGRAC W GRE:

e Wybierz poziom zaktadu.
e Uruchom spin na bebnach przez:
o Kilikajac/dotykajac przycisk Spin.
o Klikajac/dotykajac Spacje (tylko w trybie pulpitu).
o Uruchamiajac okreslong liczbe spindw, korzystajgc z menu Automatyczna gra.

Szybka gra zwigksza predkos¢ spindw bebna, aby szybciej wyswietli¢ wyniki spinéw, nie wplywajac na nie. Otworz
ustawienia, aby to aktywowac/dezaktywowaé Szybka gre. Niektore z tych ustawien moga nie by¢ dostgpne w grze, w ktdra
w tej chwili grasz. Wszystkie zaktady 1 wyptaty sg w walucie uzytkownika.

USTAWIENIA Automatyczna Gra

Tutaj mozesz wybra¢ preferowane ustawienia Automatyczna Gra.

e Dowiedz si¢ wigcej o ustawieniach Automatyczna Gra:

o Ustawienia Automatyczna Gra r6znig si¢ w zaleznos$ci od gry. Twoja gra moze nie obslugiwaé wszystkich tych
ustawien. Automatyczna Gra moze nie by¢ dostepne na okreslonych rynkach.

o Automatyczna Gra umozliwia automatyczne uruchamianie okreslonej liczby kolejnych rund gry bez interakcji z
gra.

o Automatyczna Gra wykorzystuje ostatnig wybrang kwote zaktadu lub domys$lng wartos¢ zaktadu w kasynie.

o Kazda gra posiada inne ustawienia Automatyczna Gra. Niektdore z nich moga nie by¢ dostgpne w grze, w ktora
w tej chwili grasz.

o Liczba spindw pozostatych w ramach sesji Automatyczna Gra jest wyswietlana w grze.

o Gdy Free Spins zostajg aktywowane, Automatyczna Gra zostaje zatrzymane.

Ustawienia Automatyczna Gra

Liczba spindéw
Ustaw liczbg spindéw, ktorej cheesz uzy¢ w grze.

Zatrzymaj na dowolnej wygranej
Zatrzymaj sesj¢, jezeli wygrasz w danym spinie.

Limit pojedynczej wygranej
Zatrzymaj sesj¢, jesli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit wygranej
Zatrzymaj sesje, jesli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej réwna.

Limit straty
Zatrzymaj sesje, jesli saldo spada i osigga poziom ponizej lub jest rowne wybranej kwocie.

e Rozpocznij Automatyczna Gra:

o Kliknij/dotknij przycisk Automatyczna Gra. Spowoduje to otwarcie okna dialogowego ustawien, umozliwiajac
wybranie liczby spinéw, ktore chcesz wykorzystaé w grze 1 dostosowanie ustawien zatrzymywania.

o Kliknij/dotknij ustawienia Automatyczna Gra.

o Kliknij/dotknij przycisk Potwierdz, aby rozpocza¢ Automatyczna Gra. Rozpocznie to sesj¢ Automatyczna Gra,
ktora trwa do momentu, gdy zabraknie Ci ustawionych spinéw lub gdy klikniesz/dotkniesz przycisk Stop.

o Kliknij/dotknij przycisk Stop, aby zakonczy¢ Automatyczna Gra. Kliknigcie/dotknigcie tego przycisku nie
wplywa na wyniki spinu.

O GRZE

Fortune Llama to 4-rzgdowa, 6-bgbnowa gra obstugujaca funkcje Fortune Meter, Wild Wild Feature, Big Spin i Free Spins.



Przecigtny teoretyczny zwrot dla gracza (RTP) w tej grze wynosi 96.00%.

Dopasowanie symboli w dowolnej pozycji na trzech lub wiecej sasiadujacych bebnach, rozpoczynajac od lewego skrajnego
bebna, oznacza wygrang pay way.

Wiele identycznych symboli na bebnie powoduje zwigkszenie wygranej w sposob wielokrotny.

Wyptacana jest tylko najdtuzsza identyczna kombinacja dla kazdego symbolu. Jednoczesne wygrane sa dodawane.
Kombinacje wygrywajace i wyplaty dokonywane sa zgodnie z Tabelg wygranych.

Tabela wygranych odzwierciedla obecng konfiguracj¢ zaktadow i zmienia si¢ zgodnie z catkowita wysokos$cig postawionych
zakladow.

Wszystkie zaklady 1 wyplaty sa wySwietlane w walucie. Wyptaty oblicza si¢ w oparciu o catkowita wysoko$¢ postawionych
zaktadow.

SYMBOLE SPECJALNE

W grze podstawowej na bebnach 1, 2 1 3 moze pojawic si¢ symbol Bonus.
Symbol Bonus jest symbolem Scatter.

W grze podstawowej i w trakcie trwania funkcji Big Spin na bebnach 1 1 2 moze pojawi¢ si¢ symbol Wild.
Symbole Wild zastepuja wszystkie zwykle symbole podczas obliczania wygrane;.

Na bebnach 3, 4, 51 6 w grze podstawowej oraz na wszystkich bebnach w trakcie dziatania funkcji Free Spins moze pojawic¢
si¢ symbol Llama.

Symbol Llama jest symbolem Scatter.

Symbol Big Llama moze pojawic si¢ na bebnie 3 podczas rundy Big Spin.

Symbol Big Llama dziata jak 16 pojedynczych symboli Llama.

Symbol Blank jest blokerem. Nie bierze udziatu podczas obliczania wygrane;.

FORTUNE METER

Za kazdym razem, gdy pojawi si¢ symbol Llama, do licznika zostaje dodany 1 punkt.
Po zdobyciu 100 punktow, licznik jest petny. Wartos¢ Free Spins Multiplier ro$nie stopniowo w nastepujacej kolejnosci:
x1, x2, x3, x5, x7, x10, x12, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x60, x80, x100

Po kazdym wzro$cie wartosci Free Spins Multiplier licznik zostaje resetowany do 0.

Jesli liczba punktéw przekroczy 100, wartos¢ Free Spins Multiplier wzrasta, a r6znica zostaje dodana do licznika, po tym,
jak zostaje on resetowany do 0.

Jesli wartos¢ Free Spins Multiplier osigga maksymalng warto$¢ x100, do licznika nie zostajg dodane zadne punkty, az do
czasu uruchomienia rundy Free Spins.

Pod koniec rundy Free Spins, warto§¢ Free Spins Multiplier jest resetowana do x1.

WILD WILD FEATURE

Symbole Wild pojawiajace si¢ na begbnach 112 w grze podstawowej uruchamiaja runde Wild Wild Feature.
Wygrane pay way sg obliczane w pierwszej kolejnosci.

Kazdy pojawiajacy si¢ symbol Llama ujawnia nagrod¢ pieni¢zng w wysokos$ci od 0,25x do 20x wartosci zaktadu.
Wszystkie nagrody pieni¢zne s3 dodawane i wyplacane wraz z wygranymi pay way na koncu trwania funkcji.

BIG SPIN

Za kazdym razem, gdy pojawi si¢ symbol Llama, zaznacza on swojg pozycj¢ na bgbnach, jesli nie jest ona jeszcze
zaznaczona.

Gdy symbol Llama pojawi si¢ na bebnach, jego pozycja zostaje zaznaczona.

Zaznaczone pozycje s3 trwale 1 nie znikaja, dopoki nie zostanie aktywowany Big Spin.

Jesli wszystkie 16 pozycji na bebnach 3, 4, 5 1 6 zostanie zaznaczonych, przyznawany jest Big Spin.

Big Spin to dodatkowy obrdt rozgrywany po obrocie w grze podstawowe;.



Symbole Wild sa gwarantowane i pojawiaja si¢ na bebnach 11 2.

Kolumny 3, 4, 51 6 s3 potaczone i obracajg si¢ razem jako beben 3. Na tym bebnie moze pojawi¢ si¢ tylko symbol Big
Llama i symbol Blank.

Po uruchomieniu obrotu symbol Big Llama zmienia si¢ w pojedyncze symbole Llama.

Kazdy pojedynczy symbol Llama na bebnach ujawnia nagrode pieni¢zng o wartosci od 0,25x do 20x wysokosci zaktadu.
Wszystkie nagrody pieni¢zne s3 dodawane i wyplacane pod koniec trwania funkcji.

FREE SPINS

3 symbole Bonus pojawiajace si¢ na bgbnach 1, 2 1 3 w grze podstawowej uruchamiajg funkcje Free Spins. Przyznawane sg
3 Free Spins.

Trzy symbole Llama zostaja umieszczone i zablokowane na pozycjach na srodkowych 4 bebnach na poczatku trwania
funkcji Free Spins.

Odblokowane pozycje zmieniajg si¢ w pojedyncze, obracajace si¢ bebny. Na pojedynczych, obracajacych si¢ begbnach
znajdujg si¢ symbole Blank i Llama.

Jesli nowe symbole Llama pojawig si¢ na bgbnach, sg réwniez zablokowane, a liczba Free Spins zostaje resetowana do 3.
Symbole Llama zablokowane na swoich pozycjach ujawniajg nagrody stanowigce wartos¢ od 0,25x do 20x wysokosci
zaktadu.

Gdy wszystkie pozycje w danej kolumnie stanowig symbole Llama, kolumna zostaje wyczyszczona. Wszystkie nagrody w
danej kolumnie sg gromadzone, a wszystkie pozycje w jej ramach zostajg odblokowane.

Gdy liczba Free Spins wyczerpie si¢, wszystkie nagrody zdobyte podczas rundy Free Spins sg sumowane i mnozone przez
warto$¢ Free Spins Multiplier zgromadzong w grze podstawowe;.

Gdy liczba Free Spins wyczerpie sig, gra powraca do rundy, w ktorej zostaty one uruchomione.

STAN UTRZYMANIA

Wartosci Free Spins Multiplier, Fortune Meter oraz zaznaczone pozycje s3 powigzane z wartoscig zaktadu 1 zapisane razem
z nig. Kazdy zaktad jest zapisywany osobno.

Gdy zmieniana jest wysokos¢ zaktadu na kwote, ktorg juz wezesniej grano, wartosci Free Spins Multiplier, Fortune Meter
oraz zaznaczone pozycje sg przywracane razem z danym zaktadem.

DODATKOWE INFORMACJE

Nieprawidlowe dzialanie uniewaznia wszystkie gry i wyplaty.

Zgodnie z uczciwymi praktykami w zakresie gier, gwarantujemy catkowitg niezaleznos$¢ kazdego wyniku gry.
Na poczatku kazdej gry szanse na uzyskanie okreslonego wyniku sg zawsze takie same.

Obowiazuja zasady angielskiej wersji gry.

Nieukonczone gry zostang automatycznie rozwigzane po 24 godzinach. Wszelkie wygrane wynikajace z automatycznego
rozwigzania zostang wyptacone na konto gracza.



