LAI SPELETU:

e [zvélieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o NoklikSkinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvélni.

Atras spéles funkcija palielina rullidu grieSanas atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot. Lai
aktiviz€tu/deaktivizetu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi no tiem var nebiit pieejami spele, kuru sp€l€jat. Visas likmes un
izmaksas notiek lietotaja valiita.

AUTOMATISKA ATSKANOSAN A IESTATIJUMI

Te iesp&jams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska Atskanosana iestatijumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatijumi katra spélg ir citadaki. Jiisu sp€le var nebtt piedavati visi Sie iestatijumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelét noteiktu spéles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spelé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spéle ar pedgjo jiisu izveleto likmes veértibu vai ar kazino péc noklus€juma noteikto
likmes vertibu.

o Katrai spélei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatijumi. DaZzi var nebiit pieejami spél€, kuru sp€l€jat.

o AtlikuSo Automatiska Atskanosana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redz€t spéle.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatijumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spélét.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laimgjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéleto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jisu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izv€leto apjomu.

Zaudg&jumu limits
Apstadinat sesiju, ja jiisu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

o Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatijumu logs, kura var izvélieties
griezienu skaitu, kurus véelaties veikt, un pielagot apstasanas iestatijumus.

o NoklikSkiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatijumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamér beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikskinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. NoklikSkinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekm@ti grieziena rezultati.

PAR SPELI



Fortune Llama ir ¢etru rindu augsta seSu spolu spéle ar izmaksu variantiem, Fortune Meter, Wild Wild Feature, Big Spin un
Free Spins.

Sis spéles teorétiskais vidgjais spélé ieguldito lidzeklu atmaksas procents (RTP) ir 96.00%.

Uz vismaz trim blakus esosam spolém, sakot no kreisas mal&jas spoles, jebkura pozicija izvietoti vienadi simboli veido pay
way laimestu.

Vairaki vienadi uz spoles izvietoti simboli laimestus palielina.

Tiek izmaksata tikai katra simbola garaka vienadu simbolu kombinacija. Vienlaicigi iegiitos laimestus saskaita kopa.
Laimesta kombinacijas un izmaksu nosaka saskana ar izmaksu tabulu.

Izmaksu tabula atspogulo pasreizgjo likmes konfiguraciju, un ta mainas, izmainoties kopg€jai likmei.

Visas likmes un izmaksas ir noraditas valiita. [zmaksas notiek, pamatojoties uz kopgjo likmi.

IPASIE SIMBOLI

Bonus simbols var paradities pamatspé€l€ uz 1., 2. un 3. spoles.
Bonus simbols ir Scatter simbols.

Wild simbols var paradities pamatsp&l€ un Big Spin laika uz 1. un 2. spoles.
Laimesta novertesanas laika Wild simbols aizvieto visus parastos simbolus.

Llama simbols var paradities pamatspél€ uz 3., 4., 5. un 6. spoles un Free Spins laika — uz visam spolém.
Llama simbols ir Scatter simbols.

Big Llama simbols var paradities Big Spin laika uz 3. spoles.

Big Llama simbols darbojas ka 16 atseviski Llama simboli.

Blank simbols ir blok&tajs. Tas netiek ieklauts laimesta noveértésana.

FORTUNE METER

Katru reizi, kad uz spolém paradas kads Llama simbols, skaititajam tiek pieskaitits viens punkts.
Sakrajot 100 punktus, skaititajs ir pilniba piepildits. Free Spins Multiplier pakapeniski palielina savu vértibu $ada seciba:
1x,2x,3%x,5%x,7x%x,10x,12x%,15%,20%,25%,30x,40x,50x,60x,80x,100x

P&c katras Free Spins Multiplier vertibas palielinasanas skaititajs tiek atiestatits uz 0.

Ja sakrato punktu skaits parsniedz 100, tad Free Spins Multiplier vertiba tiek palielinata, un attiecigo starpibu pieskaita
skaititajam p&c tam, kad tas ir atiestatits uz 0.

Ja Free Spins Multiplier ir sasniedzis savu maksimalo vértibu (100 x), tad, kamer ir aktivizéti Free Spins, skaititajam
punktus nepieskaita.

Free Spins izspéles beigas Free Spins Multiplier tiek atiestatits uz 1 x.

WILD WILD FEATURE

Wild simboli, kas paradas pamatspéle uz 1. un 2. spoles, aktivizé Wild Wild Feature.

Vispirms tiek aprékinati pay way laimesti.

Katrs Llama simbols, kas paradas, atklaj naudas balvu ar likmes reizinajumu, kas vari€ diapazona no 0,25 x Iidz 20 x
apmera.

Funkecijas izspé€les nosléguma visas naudas balvas tieck summetas un izmaksatas kopa ar pay way laimestiem.

BIG SPIN

Katru reizi, kad paradas Llama simbols, tas uz spolém ieramé savu poziciju (ja ta jau nav ieraméta ieprieks).
Kad uz spolém paradas Llama simbols, §1 pozicija tiek ieraméta.

leramétas pozicijas tiek saglabatas un nepazud lidz bridim, kad tiek aktivizets Big Spin.

Jauz 3.,4., 5. un 6. spoles ir ieramétas visas 16 pozicijas, tiek pieskirts Big Spin.

Big Spin ir papildu grieziens, kas tiek izspéléts pec pamatspéles grieziena.



Wild simboli garantéti paradisies uz 1. un 2. spoles.

3., 4., 5. un 6. kolonna tiek apvienotas un iegrieztas kopa ka 3. spole. Uz §is spoles var paradities tikai Big Llama simbols un
Blank simbols.

Big Llama simbols péc grieziena partop par atseviskiem Llama simboliem.

Katrs atseviSkais uz spolém izvietotais Llama simbols atklaj naudas balvu ar likmes reizinajumu, kas vari€ diapazona no
0,25 x 11dz 20 x apméra.

Funkecijas izsp€les nosléguma visas naudas balvas tieck summetas un izmaksatas.

FREE SPINS

3 Bonus simboli, kas pamatsp€le paradas uz 1., 2., un 3. spoles, aktivizé Free Spins. Tiek pieskirti 3 Free Spins.

Pirms Free Spins izspé€les uz vidgjam ¢etram spolém tiek izvietoti un savas pozicijas noblokéti tris Llama simboli.

Visas neblokétas pozicijas parverSas par spolém, kas griezas atseviski. Uz spoleém, kas grieZas atseviski, ir izvietoti Blank un
Llama simboli.

Ja uz §Tm spolém paradas jauni Llama simboli, arT tie tiek blok€ti, un Free Spins tiek atiestatiti uz 3.

Savas pozicijas noblokétie Llama simboli atklaj balvas — likmes reizinajumu, kas vari€ diapazona no 0,25 Iidz 20.

Ja kadu no kolonnam aizpilda tikai Llama simboli, tad $§1 kolonna tiek iztukSota. Visas uz attiecigas kolonnas iegiitas balvas
tiek savaktas, un visas kolonnas pozicijas — atblokétas.

Kad Free Spins izspéle beidzas, visas Free Spins izspéles laika iegiitas balvas saskaita kopa un sareizina ar pamatspélé
sanemto Free Spins Multiplier.

Kad Free Spins izspé€le beidzas, spéle atgriezas taja karta, kura tie tika aktivizeti.

SAGLABATS SPELES STAVOKLIS

Free Spins Multiplier, Fortune Meter un ieramé@tas pozicijas ir piesaistitas likmei un saglabajas Iidz ar likmi. Katra likme tiek
saglabata atseviski.

Ikreiz, kad likmes vertibu nomainat ar agrak jau spélétas likmes vertibu, Free Spins Multiplier, Fortune Meter, ka ar1
ieramétas pozicijas atjaunojas lidz ar likmi.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas trauc€jumi anul€ visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas spéles principu, bez izneémuma visu spelu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbiitiba panakt konkrétu sp€les iznakumu pirms katras spéles kartas vienmér ir vienada.
Speles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas spéles tiks automatiski atrisinatas péc 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaititi speletaja konta.



