ABY ZAGRAC W GRE:

e Wybierz poziom zaktadu.
e Uruchom spin na bgbnach przez:
o Klikajac/dotykajac przycisk Spin.
o Kilikajac/dotykajac Spacje (tylko w trybie pulpitu).
o Uruchamiajac okreSlong liczbe spindw, korzystajac z menu Automatyczna gra.

Gdy bebny sa w ruchu, mozesz szybko zatrzymac gre, klikajac przycisk Spin. Szybka gra zwigksza predkoS¢ spinéw bebna,
aby szybciej wyswietli¢ wyniki spinéw, nie wptywajac na nie. Otworz ustawienia, aby to aktywowac/dezaktywowaé Szybka
gre. Niektdre z tych ustawien moga nie by¢ dostepne w grze, w ktérg w tej chwili grasz. Wszystkie zaktady i wyptaty sq w
walucie uzytkownika.

USTAWIENIA Automatyczna Gra

Tutaj mozesz wybraé preferowane ustawienia Automatyczna Gra.

e Dowiedz si¢ wiecej o ustawieniach Automatyczna Gra:

o Ustawienia Automatyczna Gra rdznig si¢ w zaleznoSci od gry. Twoja gra moze nie obstugiwac wszystkich tych
ustawiefn. Automatyczna Gra moze nie by¢ dostepne na okreSlonych rynkach.

o Automatyczna Gra umozliwia automatyczne uruchamianie okre$lonej liczby kolejnych rund gry bez interakcji z
arg.

o Automatyczna Gra wykorzystuje ostatnig wybrang kwote zaktadu lub domys$lng warto$¢ zaktadu w kasynie.

o Kazda gra posiada inne ustawienia Automatyczna Gra. Niektore z nich moga nie by¢ dostgpne w grze, w ktdrg
w tej chwili grasz.

o Liczba spindw pozostatych w ramach sesji Automatyczna Gra jest wySwietlana w grze.

o Gdy Free Spins zostaja aktywowane, Automatyczna Gra zostaje zatrzymane.

Ustawienia Automatyczna Gra

Liczba spinow
Ustaw liczbe spindw, ktdrej chcesz uzy¢ w grze.

Zatrzymaj na dowolnej wygranej
Zatrzymayj sesje, jezeli wygrasz w danym spinie.

Limit pojedynczej wygranej
Zatrzymaj sesj¢, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej réwna.

Limit wygrane;]
Zatrzymayj sesj¢, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit straty
Zatrzymayj sesj¢, jesli saldo spada 1 osigga poziom ponizej lub jest rowne wybranej kwocie.

e Rozpocznij Automatyczna Gra:

o Kiliknij/dotknij przycisk Automatyczna Gra. Spowoduje to otwarcie okna dialogowego ustawief, umozliwiajac
wybranie liczby spindw, ktore chcesz wykorzysta¢ w grze 1 dostosowanie ustawiefi zatrzymywania.

o Kliknij/dotknij ustawienia Automatyczna Gra.

o Kiliknij/dotknij przycisk PotwierdZ, aby rozpocza¢ Automatyczna Gra. Rozpocznie to sesj¢ Automatyczna Gra,
ktéra trwa do momentu, gdy zabraknie Ci ustawionych spinéw lub gdy klikniesz/dotkniesz przycisk Stop.

o Kliknij/dotknij przycisk Stop, aby zakoficzy¢ Automatyczna Gra. Klikniecie/dotknigcie tego przycisku nie
wptywa na wyniki spinu.

O GRZE



Fortune Llama Hyper Heist to gra z 6 bebnami 1 4 rzedami, zawierajaca funkcje Coin Collect, Heist Mode, Metr Free Spins
oraz Free Spins.

Teoretyczna Srednia zwrotu dla gracza (RTP) w tej grze wynosi 96.22%.

Dopasowanie symboli w dowolnym miejscu na trzech lub wigcej sgsiednich bebnach, zaczynajac od najbardziej lewego,
stanowi wygrang.

Wielokrotne dopasowanie symboli na bgbnie przyczynia si¢ do wygranej wielokrotnie.

Ptatne jest tylko najdtuzsze dopasowanie dla kazdego symbolu. Wygrane s sumowane.

Kombinacje wygrywajace i wyptaty sa zgodne z Tabelg wypfat.

Tabela wyptat odzwierciedla aktualng konfiguracj¢ zaktadu 1 zmienia si¢ zgodnie z catkowitym zaktadem.

Wszystkie zaktady 1 wyptaty sa w walucie. Wyptaty sg oparte na catkowitym zaktadzie.

SYMBOLE SPECJALNE

Symbol Wild moze pojawiC si¢ na bebnie 2, 3,415 w Base Game.
Symbol Wild zastepuje wszystkie regularne symbole w ocenie wygrane;.

Symbol Bonus moze pojawi€ si¢ na bebnie 2, 3,415 w Base Game.
Symbol Bonus jest symbolem scatter.

Symbol Dynamite moze pojawic si¢ na bebnie 2, 3,4 15 w Base Game.
Symbol Dynamite jest symbolem scatter.

Symbol Coin moze pojawic si¢ na bebnie 2, 3,4 15 w Base Game i Heist Mode.
Symbol Coin moze pojawic si¢ na wszystkich bebnach w Free Spins.

Symbole Coin przyjmuja losowa nagrode od 0,2x do 9x zaktadu.

W Free Spins, symbol Coin moze réwniez losowo przyjac¢ nagrode 200x zaktadu.
Symbol Coin jest symbolem scatter.

Symbol Jackpot moze pojawic si¢ na bebnie 2,3,4 i 5 w Base Game i Heist Mode.
Symbole Jackpot przyjmuja 1 z 4 nagrod Jackpot: MINI, MINOR, MAJOR 1 MEGA.
Symbol Jackpot jest symbolem scatter.

Symbol Collect moze pojawic¢ si¢ na bebnie 116 w Base Game i Heist Mode.
Symbol Collect jest symbolem scatter.

Symbol Upgrade moze pojawi¢ si¢ na bebnie 116 w Heist Mode.
Symbol Upgrade jest symbolem scatter.

Symbol Blank moze pojawi¢ si¢ w Heist Mode i1 Free Spins.
Symbol Blank jest blokadg. Nie bierze udzialu w ocenie wygrane;j.

JACKPOT NAGRODY

Tabela Jackpot wySwietla warto§¢ wszystkich nagréd Jackpot. Nagrody Jackpot nie sg progresywne. Nagrody Jackpot
mozna wygraé tylko w Base Game i Heist Mode.

JACKPOT NAGRODY (razy stawka)

MEGA  500x
MAJOR  100x
MINOR  25x
MINI 10x

COIN COLLECT



Kazdy symbol Coin lub Jackpot ladujacy razem z symbolem Collect w Base Game lub Heist Mode aktywuje funkcje Coin
Collect.

WartoSci wszystkich wyladowanych symboli Coin i Jackpot s3 dodawane razem i przyznawane.

Jesli wyladuja dwa symbole Collect, wartoSci Coin i Jackpot sg przyznawane podwdjnie.

FREE SPINS LICZNIK

Za kazdym razem, gdy symbol Coin pojawi si¢ w Base Game, zostaje collectany do licznika Free Spins. Tabela licznika
Free Spins pokazuje, ile coinéw trzeba collect, aby zwigkszy¢ poziom mnoznika Free Spins o 1 dla kazdego poziomu. Po
kazdym zwigkszeniu poziomu licznik resetuje si¢ do 0. Jesli liczba punktow przekroczy prog, poziom zostaje zwigkszony, a
roznica jest dodawana do licznika po jego zresetowaniu do 0. Poziom mnoznika darmowych spin6w moze wzrosng¢ w Free
Spins poprzez wyczyszczenie petnej kolumny symboli Coin. Mnoznik darmowych spinéw nie moze przekroczy¢ 10x. Na
tym poziomie licznik nie ro$nie, dopoki nie zostanie przyznany Free Spins. Po zakoficzeniu Free Spins poziom mnoznika
Free Spins resetuje sie do 1.

POZIOM MNOZNIK COINS DO POSTEPU

1 Ix 100
2 1.5x 150
3 2x 200
4 2.5x 250
5 3x 300
6 4x 400
7 5x 600
8 6x 800
9 8x 1000
10 10x -

BIG TNT

Za kazdym razem, gdy symbol Dynamite wyladuje w Base Game, zostaje collecty do Big TNT.
Collectenie symboli Dynamite moze losowo aktywowac Heist Mode.
Collectenie symboli Dynamite nie zwigksza szansy na aktywacj¢ Heist Mode.

HEIST MODE

Heist Mode moze by¢ aktywowany na 2 sposoby. Albo przez trafienie 3 symboli Dynamite, albo przez losowe aktywowanie
Big TNT.

Aktywowany Heist Mode jest powigzany z zaktadem i zapisywany razem z nim.

Tylko symbole Coin, Jackpot, Collect, Upgrade i Blank moga pojawic si¢ podczas Heist Mode.

Gdy Heist Mode jest aktywny, licznik Heist pokazuje pozostate obroty przed zakonczeniem Heist Mode. Licznik Heist
zaczyna od 3.

Kazdy symbol Coin lub Jackpot pojawiajacy si¢ na bebnach jest blokowany na swojej pozyciji i resetuje licznik Heist do 3
obrotow.

Trafienie symbolu Collect aktywuje funkcje Coin Collect.

Trafienie symbolu Upgrade spowoduje upgrade obecne nagrody symboli Coin lub Jackpot. Kazdy symbol Upgrade moze
wykona¢ od 1 do 7 upgrade nagréd.

Gdy licznik Heist osiaggnie O i zadne nowe symbole Coin lub Jackpot nie pojawia si¢ w tym obrocie, Heist Mode koficzy si¢
1 gra wraca do Base Game.

FREE SPINS

Wyladowanie 4 symboli Bonus w Base Game aktywuje Free Spins. Przyznawane s 3 spiny.
Wyladowane symbole Bonus z Base Game zamieniajg si¢ w symbole Coin i zostaja zablokowane na miejscu.



Wszystkie odblokowane pozycje zamieniajg si¢ w indywidualne bebny obrotowe.

Podczas Free Spins moga wyladowac tylko symbole Coin i Blank.

Jesli wyladuje nowy symbol Coin, zostaje zablokowany, a liczba spinéw zostaje zresetowana do 3.

Gdy wszystkie pozycje w jednej kolumnie sg symbolami Coin, kolumna zostaje wyczyszczona.

WartoSci wszystkich symboli Coin sg sumowane, a poziom Mnoznika Darmowych Spinéw wzrasta o 1.

Na koniec Free Spins, wszystkie nagrody symboli Coin sg sumowane i mnozone przez koncowy Mnoznik Free Spins.
Free Spins s3 rozgrywane z t3 samg konfiguracjg zaktadu, co runda, ktéra aktywowata Free Spins.

STAN TRWALY

Heist Mode jest powigzany z zaktadem i1 zapisywany razem z nim. Kazdy zaktad jest zapisywany osobno. Jesli zmienisz na
nowy zaktad podczas Heist Mode, biezacy stan zostanie zapisany pod biezagcym zaktadem, a nastgpny spin zostanie
rozegrany w Base Game z nowym zaktadem. Kiedykolwiek zaktad zostanie zmieniony na zaktad, w ktérym Heist Mode jest
aktywny, stan zostanie przywrdécony razem z zakfadem.

Licznik Darmowych Spinéw 1 Mnoznik Free Spins sg trwate migdzy rundami na wszystkich poziomach zaktadow.
Prawdopodobiefistwo aktywacji niektdrych zdarzeh w grze moze si¢ zmienia¢ podczas gry.

W miare wzrostu Licznika Free Spins i Mnoznika Free Spins, szansa na aktywacje Free Spins bedzie malec.

DODATKOWE INFORMACJE

Nieprawidtowe dziatanie uniewaznia wszystkie gry i wyptaty.

Zgodnie z uczciwymi praktykami w zakresie gier, gwarantujemy catkowitg niezalezno$¢ kazdego wyniku gry.
Na poczatku kazdej gry szanse na uzyskanie okreSlonego wyniku sg zawsze takie same.

Obowiazujg zasady angielskiej wersji gry.

Nieukoficzone gry zostang automatycznie rozwigzane po 24 godzinach. Wszelkie wygrane wynikajace z automatycznego
rozwigzania zostang wyptacone na konto gracza.



