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PELIN SAANNOT

WILD RESPINS

Nar en eller flera Wilds landar pa hjulen aktiveras en Respin efter att alla vinster fran snurret har
betalats ut. Om ytterligare Wilds landar pa hjulen under Respin, tilldelas en ny Respin.

Visas endast pa hjul 2, 3 och 4 under basspelet.
Nar alla Respins ar klara och tre eller fler Wilds finns pa hjulen, aktiveras funktionen
Bonus Game.

e Free Spins kan inte aktiveras under Wild Respins.

BONUSSPEL

Bonus Game aktiveras nar tre eller fler Wilds finns pa hjulen efter att alla Wild Respins har
avslutats.

e Under Wild Respin omvandlas alla Wilds lasta pa skdarmen till [Armadillo Credit Symbols]
och tilldelas slumpmassiga kreditvarden.

e Alla andra symboler forsvinner, och de aterstdende hjulpositionerna snurrar oberoende i 3
Link Spins for att forsoka fa fler [Armadillo Credit Symbols].

e Om minst en [Armadillo Credit Symbol] landar under en Link Spin, aterstélls antalet Link
Spins till 3.

@ [Armadillo Credit Symbol] (standard): Ger ett slumpmassigt kreditvarde mellan 1x
och 10x insatsen.
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° [Row/Reel 2x Multiplier Armadillo Symbol]:

o Multiplicerar alla krediter i motsvarande rad eller hjul med 2x.
o Haller inte sin position, men aterstaller Link Spins till 3.
e 0Om1, 2,3 eller 4 kolumner fylls helt, tilldelas slumpmassigt en av féljande Prizepots:

o [Mini, Minor, Major eller Mega Prizepot].
o Varje Prizepot kan endast delas ut en gang per bonusrunda.
e Den hogsta [Grand Prizepot] tilldelas om hela spelplanen fylls med mynt vid slutet av
funktionen. Denna vinst laggs till alla andra myntvinster.

INSAMLING AV BONUSVAL

Varje av de 5 djuren bidrar till [Pick Bonus Accumulation Meter] nar en vinst med det djuret
intraffar.

For varje insatsniva borjar antalet initiala val pa 3.

Insamlingen av bonusval ar kopplad till en specifik insatsniva.
Om insatsnivan andras aterstalls de tidigare ackumulerade symbolerna i [Pick Bonus
Accumulation Meter] for den nivan.
e Under basspelet fylls motsvarande matare varje gang en vinst med ett djursymbol intraffar.
Nar en djurmatare ar helt fylld:
o Antalet val for det djuret 6kar med 1.
o Mataren aterstalls och borjar samla in for ett ytterligare val.
e Vid starten av Free Spins tilldelas spelaren det totala antalet ackumulerade val for ett
slumpmassigt valt djur.
e Efter att Free Spins har avslutats aterstalls valen till 3 for det djuret, eller atergar till det
ackumulerade beloppet om [Buy Bonus] anvands.
Varje djurmatare kan samla upp till 10 val.
Nar mataren nar 10, stoppas ytterligare insamling av val.

VAL INNAN FREE SPINS

Innan Free Spins borjar anvands alla ackumulerade val for att ge forbattringar fran féljande
bonusalternativ:
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° +1x [Global Multiplier]
o Nar vald, multiplicerar denna booster varje vinst under Free Spins genom att
tilldmpa en samlad summering av multiplikatorer.
° [Extra Credits] - Tilldelar kreditpriser med multiplikatorer mellan 1x och 10x
insatsen.
o Det ar mojligt att vélja flera krediter.
o [Payout Boost Symbol] - Okar utbetalningsvardet for en vald symbol enligt de
forhojda vardena i sektionen Boosted Symbols Value i utbetalningstabellen.
° [Extra Free Spins]
o Laggertill 1, 2 eller 3 extra Free Spins till det initiala antalet beroende pa vald
booster.
° [Extra Initial Sticky Animal]
o Lagger till 1, 2 eller 3 Sticky Animal-symboler pa spelplanen i borjan av Free
Spins. Dessa symboler placeras slumpmassigt pa hjul 2, 3 och 4.
° [Both Direction Win Lines]

o Aktiverar vinstlinjer i bada riktningarna (vanster-till-hdger och
hoger-till-vanster), inklusive 5-symbolslanga kombinationer. Endast en kan valjas
per Free Spins Picker Bonus.

FREE SPINS MED DUBBEL DJURFUNKTION

Free Spins aktiveras genom att landa tre eller fler [Free Spins Scatters] pa hjulen under ett enda
snurr, och en vald booster kan mojliggora vinster i bada riktningarna.

Under Free Spins kan icke-guldiga djur slumpmassigt fastna pa valfritt hjul.

e Under Free Spins har varje djur en dubbel vinstfunktion:
o Forst fungerar det som en Wild-symbol och bidrar till Wild-kombinationer.
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o Sedan utvdrderas det som en del av sin motsvarande djurkombination.
® For kombinationer med 5 symboler galler féljande:

o Kombinationen betalar férst som en 5x Wild-kombination.

o Sedan betalar den igen som en 5x djurkombination.

KOP FREE SPINS

® Free Spins kan képas nar som helst under basspelet genom att klicka pa alternativet
"Buy Free Spins".
e Kopalternativ:
o [Animals Level 3]: Kostar 60x den totala aktuella insatsen.
o [Animals Level 5]: Kostar 93x den totala aktuella insatsen.
o [Animals Level 7]: Kostar 129x den totala aktuella insatsen.

Observera: Funktionen Buy Feature kanske inte ar tillganglig pa alla marknader.
Eventuella fel i spelet ogiltigforklarar alla utbetalningar.
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BETALNINGSTABEL

GOLDEN WILDS

5€25.00

5 €070
4 €050
3 €040

e Djur kan férekomma i tva former: gyllene och vanliga, bada betalar lika mycket i Free Spins.
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'FREE
SPINS

e Ersatter alla symboler forutom =>

e Syns pa hjul 2, 3 och 4.

FREE SPINS SCATTER

e Nar tre eller fler Free Spins Scatters landar pa hjulen under ett enda snurr, triggas Free
Spins och en vald booster kan mojliggora utbetalningar i bada riktningarna.

LINJER

20 fasta linjer som betalar fran vanster till hoger.

Sammanfallande eller 6verlappande vinster pa olika linjer laggs ihop.
Endast den langsta matchande kombinationen per vinstlinje betalas.
Varje linje betalar ut den langsta vinstkombinationen per linje.
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e Betalningslinjerna utvarderas fran vanster till hoger pa angransande hjul, som borjar fran
det vanstra hjulet enligt betalningstabellen.

SPIEL RTP

e Den teoretiska RTP:n dr 94.03%. Maximal RTP kan uppnas genom att samla djur for att
uppna 10 raknare i Pick Accumulation Bonus Meter och vinna Free Spins-spelet.

e Den genomsnittliga RTP:n for baspelet faststédlldes genom en Monte Carlo-simulering av
500 miljoner vanliga insats-snurrar genom att ta den totala vinstsumman och dela den med
den totala insats-summan.

e RTP:n for "Buy Free Spins"-funktionen:

o Alternativ 1 ar 90,00 %
o Alternativ 2 ar 91,00 %
o Alternativ 3 dr 92,00 %

e Den genomsnittliga RTP:n for kdpta Free Spins faststalldes genom en Monte
Carlo-simulering av 500 miljoner kdpta Free Spins-rundor genom att ta den totala
vinstsumman och dela den med den totala insats-summan.

Fel i spelet ogiltigforklarar alla utbetalningar.
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