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PELIN SAANNOT

WILD RESPINS

e Daca unul sau mai multe Wilds aterizeaza pe role, se activeaza un Respin dupa ce toate
castigurile din rotire au fost platite. Daca in timpul Respinului aterizeaza Wilds
suplimentare, se va acorda un alt Respin.

Apare doar pe rolele 2, 3 Si 4 in timpul jocului de baza.
Odata ce toate Respins sunt finalizate, daca sunt prezente trei sau mai multe Wilds pe role,
functia Joc Bonus va fi activata.

e Free Spins nu pot fi declansate in timpul functiei Wild Respins.

JOC BONUS

Jocul Bonus este activat atunci cand trei sau mai multe Wilds sunt prezente pe role dupa
finalizarea tuturor Wild Respins.

e Intimpul functiei Wild Respin, toate Wilds blocate pe ecran sunt transformate in
[Armadillo Credit Symbols] Si primesc valori de credit aleatorii.

e Toate celelalte simboluri dispar, iar pozitiile ramase ale rolelor se rotesc independent
pentru 3 Link Spins pentru a incerca sa obtina mai multe [Armadillo Credit Symbols].

e Daca cel putin un [Armadillo Credit Symbol] aterizeaza in timpul unui Link Spin,
numarul de Link Spins este resetat la 3.
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° [Armadillo Credit Symbol] (standard) — ofera o valoare de credit aleatorie
cuprinsa intre 1x Si 10x pariul.
° [Row/Reel 2x Multiplier Armadillo Symbol]:

o Multiplica toate creditele din randul sau rola corespunzatoare cu 2x.
o Nufsi pastreaza pozitia, dar reseteaza numarul de Link Spins la 3.
e Dacadl, 2, 3 sau 4 coloane sunt complet umplute, se va acorda aleatoriu unul dintre
urmatoarele Prizepots:
o [Mini, Minor, Major sau Mega Prizepot].
o Fiecare Prizepot poate fi acordat o singura data pe runda bonus.
e Cel mai mare [Grand Prizepot] este acordat daca intreaga tabla este umpluta cu
monede la sfarsitul functiei. Acest premiu este acordat in plus fata de toate celelalte
castiguri in monede.

ACUMULAREA IMBUNATATIRILOR DE SELECTIE

e Fiecare dintre cele 5 animale contribuie la umplerea [Pick Bonus Accumulation Meter]
atunci cand are loc un castig care implica acel animal.
Pentru fiecare nivel de pariu, numarul initial de selectii incepe de la 3.
Acumularea de selectii este legata de fiecare nivel de pariu specific.
Schimbarea nivelului pariului restabileste simbolurile acumulate anterior in [Pick Bonus
Accumulation Meter] pentru acel nivel.
e intimpul jocului de baz3, fiecare castig cu un simbol de animal umple contorul
corespunzator.
Cand contorul unui animal este complet umplut:
o Numarul de selectii pentru acel animal creste cu 1.
o Contorul este resetat pentru a incepe progresul catre o selectie suplimentara.
e Llainceputul functiei Free Spins, jucatorul primeste numarul total de selectii acumulate
pentru un animal ales aleatoriu.
e Dupa Free Spins, selectiile sunt resetate la 3 pentru acel animal sau revin la valoarea
colectata in cazul unui Buy Bonus.
Fiecare contor de selectie al animalelor poate acumula un maximum de 10 selectii.
Odata ce contorul atinge 10, progresul pentru colectarea selectiilor suplimentare se
opreste.
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SELECTII INAINTE DE FREE SPINS

Tnainte de inceperea functiei Free Spins, toate selectiile acumulate sunt utilizate pentru a acorda
fmbunatatiri dintre urmatoarele optiuni bonus:

+1x [Global Multiplier] — multiplica fiecare castig in timpul Free Spins aplicand
un total de multiplicatori colectati.

[Extra Credits] —acorda premii in credite cu multiplicatori cuprinsi intre 1x Si
10x pariul.
O Este posibil sa se aleaga mai multe credite.
O [Payout Boost Symbol] —imbunatateste valorile de plata ale unui simbol ales,
conform sectiunii Boosted Symbols Value din tabelul de plati.

[Extra Free Spins] —adauga 1, 2 sau 3 Free Spins la totalul initial, in functie de
amplificatorul selectat.

[Extra Initial Sticky Animal] —adauga 1, 2 sau 3 Sticky Animal pe tabla la
inceputul Free Spins. La inceputul functiei, aceste simboluri vor fi plasate aleatoriu pe
rolele 2, 3 si 4.

[Both Direction Win Lines] — activeaza liniile de castig in ambele directii (de la
stanga la dreapta Si de la dreapta la stanga), inclusiv combinatiile de 5 simboluri. Se
poate selecta doar una per Free Spins Picker Bonus.

FREE SPINS CU FUNCTIE DUBLA PENTRU ANIMALE

Functia Free Spins este declansata atunci cand apar trei sau mai multe [Free Spins Scatters] pe role
n cadrul unei singure rotiri, iar un amplificator ales poate permite plati in ambele directii.

Tn timpul Free Spins, animalele non-aurite pot deveni sticky in mod aleatoriu pe orice rola.
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e intimpul Free Spins, fiecare animal are o functie de castig dublu:
o Maiintai, actioneaza ca un simbol Wild si contribuie la combinatiile Wild.
o Apoi, este evaluat ca parte a combinatiei corespunzatoare de simboluri de
animal.
® Pentru combinatiile de 5 simboluri, castigul dublu se aplica astfel:
o Prima data plateste ca o combinatie 5x Wild.
o Apoi, plateste din nou ca o combinatie 5x pentru simbolul corespunzator al
animalului.

CUMPARA FREE SPINS

e Free Spins pot fi achizitionate Tn orice moment in timpul jocului de baza, facand clic pe
optiunea "Buy Free Spins".
e Optiunile de cumparare disponibile:
o [Animals Level 3] — costa 60x pariul total curent.
o [Animals Level 5] — costa 93x pariul total curent.
o [Animals Level 7] — costa 129x pariul total curent.

Nota: Functia Buy Feature poate sa nu fie disponibila in toate pietele.

Orice defectiune a jocului anuleaza toate platile.
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TABELUL DE PLATI

GOLDEN WILDS

5 €070
4 €050
3 €040

® Animalele pot aparea in doua forme: aurii Si obisnuite, ambele platind acelasi lucru in
Free Spins.
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° Tnlocuie$te toate simbolurile, cu exceptia i

e Apare perolele 2, 3 si 4.

FREE SPINS SCATTER

® Daca 3 sau mai multe Scatter-uri Free Spins apar pe role intr-o singura rotire, se
declanseaza Free Spins, iar un booster selectat poate permite plati in ambele directii.

e 20 de linii fixe care platesc de la stanga la dreapta.
e (Castigurile simultane sau suprapuse pe linii diferite sunt adunate.
e Doar combinatiile cele mai lungi care se potrivesc pe fiecare linie de castig sunt platite.
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e Fiecare linie plateste combinatia de castig cea mai lunga pe fiecare linie.
e Liniile de plata sunt evaluate de la stanga la dreapta pe rolele adiacente, incepand cu cea
mai din stanga rola, conform tabelului de plati.

RTP AL JOCULUI

RTP teoretic este de 94.03%. RTP maxim poate fi obtinut prin colectarea animalelor
pentru a ajunge la 10 selectii in Pick Accumulation Bonus Meter Si castigarea jocului
Free Spins.
RTP-ul mediu al jocului de baza a fost determinat printr-o simulare Monte Carlo a 500
de milioane de rotiri cu miza obisnuitd, ludnd suma totala castigata si impartind-o la
suma totala pariata.
RTP-ul pentru caracteristica "Buy Free Spins":

o Optiunea 1 este 90,00%

o Optiunea 2 este 91,00%

o Optiunea 3 este 92,00%
RTP-ul mediu pentru Free Spins cumparate a fost determinat printr-o simulare Monte
Carlo a 500 de milioane de runde de Free Spins cumparate, luand suma totala castigata
si impartind-o la suma totala pariata.

Defectiunile jocului anuleaza toate platile.
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