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PELIN SAANNOT

WILD RESPINS

e Kun yksi tai useampi Wilds osuu rullille, aktivoituu uusintapyordytys (Respin) sen jalkeen,
kun kaikki voitot on maksettu. Jos uusintapyoraytyksen aikana rullille ilmestyy lisda Wilds,
mydnnetddn uusi uusintapydraytys.
Nakyy vain 2., 3. ja 4. rullilla peruspelin aikana.
Kun kaikki uusintapyoraytykset on suoritettu ja rullilla on vahintaan kolme Wilds-symbolia,
Bonuspeli aktivoituu.

e Wild Uusintapyoraytysten aikana Free Spins -ominaisuutta ei voi aktivoida.

BONUSPELI

e Bonuspeli aktivoituu, kun kolme tai useampi Wilds on rullilla kaikkien Wild
Uusintapyoraytysten jalkeen.

e Wild Uusintapyoraytysten aikana kaikki ruudulle lukitut Wilds-symbolit muuttuvat
[Armadillo Credit Symbols] - symboleiksi ja saavat satunnaisia krediittiarvoja.

e Kaikki muut symbolit katoavat, ja jaljelle jadvat rullapaikat pyorivat itsendisesti 3 Link
Pyoraytysta, joiden aikana voi osua lisda [Armadillo Credit Symbols]-symboleita.

e Jos Link Pyoraytyksen aikana ilmestyy vahintaan yksi [Armadillo Credit Symbol], Link
Pyoradytysten maara nollautuu takaisin 3:een.

@ [Armadillo Credit Symbol] (tavallinen):

o Antaa satunnaisen krediittiarvon, joka vaihtelee 1x—10x panoksen valilla.
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° [Row/Reel 2x Multiplier Armadillo Symbol]:
o Kertoo kaikki vastaavalla rivilla tai rullalla olevat krediitit 2x.
o Ei pysy paikallaan, vaan nollaa Link Pyoraytysten maaran takaisin 3:een.
e Jos 1, 2, 3 tai 4 saraketta tayttyy kokonaan, satunnaisesti myonnetdan yksi seuraavista
Prizepot-poteista:
o [Mini, Minor, Major tai Mega Prizepot].
o Jokainen Prizepot voidaan myontaa vain kerran bonuskierroksen aikana.
e Suurin mahdollinen [Grand Prizepot] mydnnetaan, jos koko pelialue tayttyy kolikoilla
ominaisuuden lopussa. Tama palkinto myénnetaan kaikkien muiden kolikkovoittojen
lisaksi.

VALINTABONUKSEN KERTYMINEN

e Jokainen 5 eldimesta edistdaa [Pick Bonus Accumulation Meter] -mittarin tayttymista, kun
kyseinen eldin tuo voiton.
e Jokaisella panostustasolla aloitusvalintojen maara on 3.
e Eldinkohtainen bonusten kertyminen on sidottu tiettyyn panostustasoon.
e Panostustason vaihtaminen palauttaa aiemmin keratyt symbolit [Pick Bonus Accumulation
Meter] -mittariin kyseisella tasolla.
e Peruspelissa jokainen eldinsymbolilla saatu voitto tayttdaa vastaavaa mittaria.
e Kun eldimen mittari tayttyy kokonaan:
o Eldimen valintojen maara kasvaa 1:113.
o Mittari nollautuu ja alkaa tayttya uudelleen seuraavaa valintaa varten.
e Kun Free Spins alkaa, pelaajalle mydnnetaan satunnaisesti valitun eldaimen kaikki kertyneet
valinnat.
e Kun Free Spins paattyy, valinnat nollataan takaisin 3:een tai palautetaan kerattyyn maaraan,
jos kaytossa on Buy Bonus.
Jokaisen eldaimen mittari voi kerata enintaan 10 valintaa.
Kun mittari saavuttaa 10, lisdvalintojen kerdaminen pysahtyy.
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VALINNAT ENNEN FREE SPINS -OMINAISUUTTA

Ennen kuin Free Spins alkaa, kaikki kertyneet valinnat kdytetdan alla olevien bonusparannusten
mydntamiseen:

° +1x [Global Multiplier] - valittu vahvistus kertoo jokaisen Free Spins -voiton
keratylla voittokertoimella.

° [Extra Credits] —antaa krediittipalkintoja kertoimilla 1x—10x panoksesta.
o Mahdollista valita useita krediitteja.
o [Payout Boost Symbol] — parantaa valitun symbolin maksuarvoja Boosted
Symbols Value -osiossa esitettyjen arvojen mukaisesti.
° [Extra Free Spins] - lisda 1, 2 tai 3 Free Spins alkuperdiseen maaraan valitusta
tehosteesta riippuen.
° [Extra Initial Sticky Animal] - lisda 1, 2 tai 3 Sticky Animal -symbolia pelikentalle
Free Spins -vaiheen alussa.
o Symbolit sijoitetaan satunnaisesti 2., 3. ja 4. Rullille.
° [Both Direction Win Lines] - aktivoi voittolinjat molempiin suuntiin
(vasemmalta oikealle ja oikealta vasemmalle), mukaan lukien 5-symbolin pituiset
yhdistelmat.

FREE SPINS KAKSOISELAINTOIMINNOLLA

Free Spins aktivoituu, kun yhdella pyoraytykselld osuu kolme tai enemman [Free Spins Scatters]
-symbolia, ja valittu tehoste voi mahdollistaa voittojen maksun molempiin suuntiin.

Free Spins -vaiheessa ei-kultaiset eldainsymbolit voivat satunnaisesti muuttua tahmeiksi mille
tahansa rullalle.

Free Spins -vaiheessa jokaisella eldimelld on kaksoisvoittotoiminto:
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® Ensimmaisena se toimii Wild-symbolina ja osallistuu Wild-yhdistelmiin.
e Seuraavaksi se arvioidaan osaksi vastaavaa eldinsymboliyhdistelmaa.

Viiden symbolin yhdistelmille kaksoisvoitto sovelletaan seuraavasti:

e Yhdistelma maksaa ensin 5x Wild-yhdistelmana.
e Sen jalkeen se maksaa uudelleen 5x vastaavan eldimen yhdistelmana.

OSTA FREE SPINS

® Free Spins voi ostaa milloin tahansa peruspelin aikana napsauttamalla "Buy Free Spins"
-vaihtoehtoa.
e Ostopaketit:
o [Animals Level 3] — hinta 60x koko nykyisestd panoksesta.
o [Animals Level 5] — hinta 93x koko nykyisesta panoksesta.
o [Animals Level 7] — hinta 129x koko nykyisesta panoksesta.

Huom: Buy Feature ei valttamatta ole saatavilla kaikilla markkinoilla.

Mika tahansa pelivirhe mitatoi kaikki maksut.
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VOITTOPOYTA

GOLDEN WILDS

5 €070
4 €050
3 €040

e Eldimet voivat esiintyd kahdessa muodossa: kultaisina ja tavallisina, ja molemmat

maksavat saman Free Spins -tilassa.
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e Korvataan kaikilla symboleilla paitsi

e Esiintyy rullilla 2, 3 ja 4.

FREE SPINS SCATTER

® Kolme tai useampi Free Spins Scatterin osuminen rullille yhdella pyoraytyksella aktivoi
Free Spins -toiminnon, ja valittu tehostin voi mahdollistaa voittojen maksamisen
molempiin suuntiin.

e 20 kiinteaa linjaa, jotka maksavat vasemmalta oikealle.
e Samanaikaiset tai paallekkaiset voitot eri linjoilla lisataan yhteen.
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Vain pisin vastaava yhdistelma kutakin voittolinjaa kohden maksetaan.
Jokainen linja maksaa pisimman voittoyhdistelman per linja.
Voittolinjat arvioidaan vasemmalta oikealle vierekkaisilla rullilla, alkaen
vasemmanpuoleisimmalta rullalta, maksupdydan mukaan.

GAME RTP

Teoreettinen RTP on 94.03%. Maksimaalinen RTP voidaan saavuttaa kerdaamalla elaimia,
jotta Pick Accumulation Bonus Meter saavuttaa 10 valintaa ja voittamalla Free Spins
-pelissa.
Peruspeliin liittyva keskimaarainen RTP maaritettiin Monte Carlo -simulaatiolla 500
miljoonasta tavallisesta panostetusta pyoraytyksesta ottamalla voitetut
kokonaissummat ja jakamalla ne panostetulla kokonaissummalla.
"Buy Free Spins" -ominaisuuden RTP:

o Vaihtoehto 1 on 90,00%

o Vaihtoehto 2 on 91,00%

o Vaihtoehto 3 on 92,00%
Ostettujen Free Spins -pyoraytysten keskimaarainen RTP maaritettiin Monte Carlo
-simulaatiolla 500 miljoonasta ostetusta Free Spins -pyoraytyksesta ottamalla voitetut
kokonaissummat ja jakamalla ne panostetulla kokonaissummalla.

Pelin virhe mitatoi kaikki maksut.
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