
 

SPIELREGELN  

WILD RESPINS  

 

Wenn ein oder mehrere Wilds auf den Walzen landen, wird nach der Auszahlung aller Gewinne aus 

dem Spin ein Respin ausgelöst. Erscheinen während des Respins zusätzliche Wilds, wird ein 

weiterer Respin gewährt.  

● Erscheint nur auf den Walzen 2, 3 und 4 während des Basisspiels.  

● Sobald alle Respins abgeschlossen sind und sich drei oder mehr Wilds auf den Walzen 

befinden, wird das Bonusspiel aktiviert.  

● Free Spins können während der Wild Respins-Funktion nicht ausgelöst werden.  
  

BONUSSPIL 

Das Bonusspiel wird aktiviert, wenn drei oder mehr Wilds nach Abschluss aller Wild Respins auf 

den Walzen erscheinen.  

● Während der Wild Respin-Funktion werden alle auf dem Bildschirm fixierten Wilds in 

[Armadillo Credit Symbols] umgewandelt und mit zufälligen Kreditwerten versehen.  

● Alle anderen Symbole verschwinden, und die verbleibenden Walzenpositionen drehen 

sich unabhängig für 3 Link Spins, um weitere [Armadillo Credit Symbols] zu landen.  

● Wenn mindestens ein [Armadillo Credit Symbol] während eines Link Spins erscheint, 

wird die Anzahl der Link Spins auf 3 zurückgesetzt.  

● [Armadillo Credit Symbol] (Standard): 
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○  Vergibt einen zufälligen Kreditwert zwischen 1x und 10x des Einsatzes.  

● [Row/Reel 2x Multiplier Armadillo Symbol]:  

○ Verdoppelt alle Kreditwerte in der entsprechenden Reihe oder Walze um 2x.  

○ Bleibt nicht an seiner Position, sondern setzt die Link Spins auf 3 zurück.  

● Wenn 1, 2, 3 oder 4 Spalten vollständig gefüllt sind, wird zufällig einer der folgenden 

Prizepots vergeben:  

○ [Mini, Minor, Major oder Mega Prizepot].  

○ Jeder Prizepot kann nur einmal pro Bonusrunde vergeben werden.  

● Der höchste [Grand Prizepot] wird vergeben, wenn das gesamte Spielfeld am Ende der 

Funktion mit Münzen gefüllt ist. Dieser Gewinn wird zusätzlich zu allen anderen 

Münzgewinnen gewährt.  

 

PICK ENHANCEMENT ACCUMULATION  

● Jedes der 5 Tiere trägt zum [Pick Bonus Accumulation Meter] bei, wenn ein Gewinn mit 

diesem Tier erzielt wird.  

● Für jedes Einsatzlevel beginnt die Anzahl der Startauswahlen bei 3.  

● Die Sammlung von Auswahlen ist an das jeweilige Einsatzlevel gebunden.  

● Durch das Ändern des Einsatzlevels werden zuvor gesammelte Symbole im [Pick Bonus 

Accumulation Meter] für dieses Level wiederhergestellt.  

● Während des Basisspiels füllt jeder Gewinn mit einem Tiersymbol das entsprechende 

Meter.  
Sobald das Meter eines Tieres vollständig gefüllt ist:  

○ Erhöht sich die Anzahl der Auswahlen für dieses Tier um 1.  

○ Das Meter wird zurückgesetzt, um eine neue Auswahl zu sammeln.  

● Zu Beginn der Free Spins-Funktion erhält der Spieler die gesamte Anzahl der 

gesammelten Auswahlen für ein zufällig ausgewähltes Tier.  

● Nach Beendigung der Free Spins wird die Anzahl der Auswahlen auf 3 für dieses Tier 

zurückgesetzt oder auf den gesammelten Betrag im Fall eines Buy Bonus zurückgestellt.  

● Jedes Tiermeter kann bis zu 10 Auswahlen ansammeln.  

● Sobald das Meter 10 erreicht, wird das Sammeln zusätzlicher Auswahlen gestoppt.  
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PRE FREE SPINS PICKS  

Vor dem Start der Free Spins-Funktion werden alle gesammelten Auswahlen verwendet, um 

Verbesserungen aus den folgenden Bonusoptionen zu gewähren:  

● +1x [Global Multiplier]: 

○  Multipliziert jeden Gewinn während der Free Spins, indem die gesammelten 

Multiplikatoren angewendet werden.  

● [Extra Credits]: 

○ Vergibt Kreditpreise mit Multiplikatoren von 1x bis 10x des Einsatzes. Mehrere 

Kreditgewinne können ausgewählt werden.  

○ [Payout Boost Symbol] – Erhöht die Auszahlung eines ausgewählten Symbols auf die 

verbesserten Werte, die im Boosted Symbols Value-Abschnitt der Auszahlungstabelle 

angezeigt werden.  

● [Extra Free Spins]:  

○  Fügt 1, 2 oder 3 Free Spins zur ursprünglichen Anzahl hinzu, abhängig vom gewählten 

Booster.  

● [Extra Initial Sticky Animal]: 

○  Fügt zu Beginn der Free Spins 1, 2 oder 3 Sticky Animal-Symbole zum Spielfeld hinzu. Diese 

Symbole werden zufällig auf den Walzen 2, 3 und 4 platziert.  

● [Both Direction Win Lines]: 

○  Aktiviert Gewinnlinien in beide Richtungen (von links nach rechts und von rechts nach 

links), einschließlich 5-Symbol-Kombinationen. Pro Free Spins Picker Bonus kann nur eine 

Option ausgewählt werden.  
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FREE SPINS WITH ANIMALS DOUBLE FEATURE  

 

● Die Free Spins-Funktion wird ausgelöst, wenn drei oder mehr [Free Spins Scatters] in einer 

einzigen Drehung auf den Walzen erscheinen, und ein gewählter Booster kann 

Auszahlungen in beide Richtungen ermöglichen.  

● Während der Free Spins können nicht-goldene Tiersymbole zufällig auf einer Walze haften 

bleiben.  

● Während der Free Spins verfügt jedes Tier über eine Doppelgewinn-Funktion:  

○ Zuerst fungiert es als Wild-Symbol und trägt zu Wild-Kombinationen bei.  

○ Danach wird es als Teil der entsprechenden Tierkombination bewertet.  

● Für Kombinationen mit 5 Symbolen gilt die doppelte Gewinnfunktion wie folgt:  

○ Die Kombination zahlt zuerst als 5x Wild-Kombination.  

○ Dann zahlt sie erneut als 5x entsprechende Tierkombination.  
  

BUY FREE SPINS  

● Free Spins können jederzeit während des Basisspiels durch Klicken auf die Option "Buy 

Free Spins" gekauft werden.  

● Verfügbare Kaufoptionen:  

○ [Animals Level 3] – Kosten 60x des aktuellen Gesamteinsatzes.  

○ [Animals Level 5] – Kosten 93x des aktuellen Gesamteinsatzes.  

○ [Animals Level 7] – Kosten 129x des aktuellen Gesamteinsatzes.  

Hinweis: Die Buy Feature-Funktion ist möglicherweise nicht in allen Märkten verfügbar.  

 

Jegliche Fehlfunktion im Spiel macht alle Gewinne ungültig.  
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GEWINNTABELLE   

GOLDEN WILDS   

 5 €25.00 

  
●  Goldene Tiere haben ihre eigene Auszahlungstabelle und gewähren doppelte 

Auszahlungen. 
   

 
  

● Tiere können in zwei Formen erscheinen: golden und normal, beide zahlen gleich in 

Free Spins.   
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WILD  

  

● Ersetzt alle Symbole außer .  

● Erscheint auf den Walzen 2, 3 und 4.   

   

FREE SPINS SCATTER  

 
  
  

● Wenn drei oder mehr Free Spins Scatters auf den Walzen bei einem einzigen Spin 

landen, wird Free Spins ausgelöst, und ein ausgewählter Booster kann Auszahlungen in 

beide Richtungen ermöglichen.  
    

LINES  

 

  
● 20 feste Linien, die von links nach rechts zahlen.  
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● Gleichzeitige oder sich überschneidende Gewinne auf verschiedenen Linien werden 

addiert.  

● Nur die längste übereinstimmende Kombination pro Gewinnlinie wird ausgezahlt.  

● Jede Linie zahlt die längste Gewinnkombination pro Linie aus.  

● Die Auszahlungslinien werden von links nach rechts auf benachbarten Walzen 

beginnend mit der linken Walze gemäß der Auszahlungstabelle bewertet.   
  

GAME RTP  

● Die theoretische RTP beträgt 94.03%. Die maximale RTP kann erreicht werden, indem 

Tiere gesammelt werden, um 10 Zählungen im Pick-Akkumulations-Bonus-Meter zu 

erreichen und das Free Spins-Spiel zu gewinnen.  

● Die durchschnittliche RTP des Basis-Spiels wurde durch eine Monte-Carlo-Simulation 

von 500 Millionen regulären Einsatz-Drehungen ermittelt, indem der Gesamtbetrag des 

Gewinns durch den gesamten Einsatzbetrag geteilt wurde.  

● Die RTP der „Buy Free Spins“-Funktion:  

○ Option 1 beträgt 90,00%  

○ Option 2 beträgt 91,00%  

○ Option 3 beträgt 92,00%  

● Die durchschnittliche RTP der gekauften Free Spins wurde durch eine 

Monte-Carlo-Simulation von 500 Millionen „Buy Free Spins“-Runden ermittelt, indem 

der Gesamtbetrag des Gewinns durch den gesamten Einsatzbetrag geteilt wurde.  

  

Fehlfunktionen im Spiel machen alle Auszahlungen ungültig.  
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