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SPILLEREGLER

WILD RESPINS

Nar én eller flere Wilds lander pa hjulene, udlgses en Respin, efter at alle gevinster fra spinningen
er udbetalt. Hvis yderligere Wilds lander pa hjulene under Respinen, tildeles endnu en Respin.

Vises kun pa hjul 2, 3 og 4 under basisspillet.
Nar alle Respins er gennemfgrt, og der er tre eller flere Wilds pa hjulene, aktiveres
Bonusspillet.

e Free Spins kan ikke aktiveres under Wild Respins-funktionen.

BONUSSPIL

e Bonusspillet aktiveres, nar tre eller flere Wilds er til stede pa hjulene, efter at alle Wild
Respins er afsluttet.

e Under Wild Respin-funktionen bliver alle Wilds, der er |ast pa skeermen, omdannet til
[Armadillo Credit Symbols] og tildelt tilfeeldige kreditveerdier.

e Alle andre symboler forsvinder, og de resterende hjulpositioner spinner uafhaengigt i 3 Link
Spins, hvor malet er at lande flere [Armadillo Credit Symbols].

e Hvis mindst ét [Armadillo Credit Symbol] lander under en Link Spin, nulstilles antallet af
Link Spins til 3.

@ [Armadillo Credit Symbol] (standard) — Giver en tilfaeldig kreditvaerdi mellem 1x og
10x indsatsen.
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° [Row/Reel 2x Multiplier Armadillo Symbol]:
o Multiplicerer alle kreditter i den tilsvarende raekke eller hjul med 2x.
o Holder ikke sin position, men nulstiller Link Spins til 3.
e Hvis 1, 2, 3 eller 4 kolonner fyldes helt, tildeles tilfeeldigt en af fglgende Prizepots:
o [Mini, Minor, Major eller Mega Prizepot].
o Hver Prizepot kan kun tildeles én gang per bonusrunde.
e Den hgjeste [Grand Prizepot] tildeles, hvis hele spillepladen fyldes med mgnter i slutningen
af funktionen. Denne gevinst tilfgjes til alle andre mgntgevinster.

PICK ENHANCEMENT ACCUMULATION

e Hver af de 5 dyr bidrager til [Pick Bonus Accumulation Meter], nar en gevinst involverer det
pageeldende dyr.
e For hvert indsatsniveau starter antallet af valg pa 3.
e Opbygningen af bonusvalg er knyttet til hvert specifikt indsatsniveau.
e /ndring af indsatsniveau gendanner tidligere akkumulerede symboler i [Pick Bonus
Accumulation Meter] for det pageeldende niveau.
e Under basisspillet fyldes den tilsvarende maler for hvert dyresymbol, der giver en
gevinst.
Nar en dyremaler er fyldt helt:
o Stiger antallet af valg for det dyr med 1.
o Maleren nulstilles og begynder at opbygge en ny ekstra valg.
e Nar Free Spins-funktionen starter, far spilleren det samlede antal valg, der er
akkumuleret for det tilfaeldigt udvalgte dyr.
e Nar Free Spins afsluttes, nulstilles antallet af valg til 3 for det dyr eller vender tilbage til
den opsamlede mangde, hvis en Buy Bonus er anvendt.
Hver dyremaler kan maksimalt akkumulere 10 valg.
Nar maleren nar 10, stopper opsamlingen af yderligere valg.

PRE FREE SPINS PICKS

Inden Free Spins-funktionen starter, bruges alle akkumulerede valg til at tildele forbedringer fra
fplgende bonusmuligheder:

° Global Multiplier:
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o Nar denne vaelges, multipliceres hver gevinst under Free Spins ved hjalp af en
samlet sum af multiplikatorer.

° Extra Credits:
o Tildeler kreditpraemier med multiplikatorer fra 1x til 10x indsatsen. Det er muligt at
valge flere kreditgevinster.
o Payout Boost Symbol: Forgger udbetalingsvaerdierne for et valgt symbol til de
forbedrede veerdier, der vises i Boosted Symbols Value-sektionen i
udbetalingstabellen.

° Extra Free Spins:
o Tilfgjer 1, 2 eller 3 Free Spins til det oprindelige antal, afhangigt af den valgte
booster.
° Extra Initial Sticky Animal:

o Tilfgjer 1, 2 eller 3 Sticky Animal-symboler til spillepladen ved starten af Free Spins.
Disse symboler placeres tilfaeldigt pa hjul 2, 3 og 4.

° Both Direction Win Lines:
o Aktiverer gevinstlinjer i begge retninger (venstre mod hgjre og hgjre mod venstre),
inklusive 5-symbolers kombinationer. Kun én mulighed kan valges pr. Free Spins
Picker Bonus.

FREE SPINS WITH ANIMALS DOUBLE FEATURE

Free Spins-funktionen aktiveres, nar tre eller flere [Free Spins Scatters] lander pa hjulene i et enkelt
spin, og en valgt booster kan aktivere udbetalinger i begge retninger.

Under Free Spins kan ikke-guld dyresymboler tilfaeldigt blive sticky pa en hvilken som helst hjul.

e Under Free Spins har hvert dyr en dobbelt gevinstfunktion:
o Forst fungerer det som et Wild-symbol og bidrager til Wild-kombinationer.
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o Derefter vurderes det som en del af den tilsvarende dyresymbolkombination.
® For 5-symbolers kombinationer galder den dobbelte gevinstfunktion som fglger:

o Kombinationen betaler fgrst som en 5x Wild-kombination.

o Derefter betaler den igen som en 5x tilsvarende dyrekombination.

BUY FREE SPINS

® Free Spins kan kgbes nar som helst i basisspillet ved at klikke pa "Buy Free
Spins"-muligheden.
e Tilgengelige kpbsmuligheder:
o [Animals Level 3] — Koster 60x den aktuelle samlede indsats.
o [Animals Level 5] — Koster 93x den aktuelle samlede indsats.
o [Animals Level 7] — Koster 129x den aktuelle samlede indsats.
Bemaerk: Buy Feature er muligvis ikke tilgaengelig pa alle markeder.
Enhver fejl i spillet annullerer alle udbetalinger.
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BETALINGSTABEL

GOLDEN WILDS

5€25.00

5 €070
4 €050
3 €040

e Dyr kan optraede i to former: gyldne og normale, begge betaler det samme i Free Spins.
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R
e Erstatter alle symboler undtagen E

e Vises pa hjul 2, 3 og 4.

FREE SPINS SCATTER

® Nar tre eller flere Free Spins Scatters lander pa hjulene under en enkelt spin, udlgses
Free Spins, og en valgt booster kan muligggre udbetalinger i begge retninger.

e 20 faste linjer, der betaler fra venstre mod hgjre.
e Samme eller sammenfaldende gevinster pa forskellige linjer laegges sammen.
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Kun den laengste matchende kombination pr. gevinstlinje betales.

Hver linje betaler den laengste gevinstkombination pr. linje.

Betalingslinjerne evalueres fra venstre mod hgjre pa tilstgdende hjul, startende med
det yderste venstre hjul i henhold til betalingstabellen.

GAME RTP

e Den teoretiske RTP er 94.03%%. Den maksimale RTP kan opnas ved at samle dyr for at
opna 10 teellinger i Pick Accumulation Bonus Meter og vinde Free Spins-spillet.

e Den gennemsnitlige RTP for basisspillet blev fastlagt ved hjalp af en Monte
Carlo-simulering af 500 millioner almindelige indsatsdrejninger ved at tage den samlede
vundne sum og dividere den med den samlede indsats.

e RTP for "Buy Free Spins"-funktionen:

o Option 1 er 90,00%
o Option 2 er 91,00%
o Option 3 er 92,00%
e Den gennemsnitlige RTP for kgbte Free Spins blev fastlagt ved hjalp af en Monte

Carlo-simulering af 500 millioner kgbte Free Spins-runder ved at tage den samlede vundne

sum og dividere den med den samlede indsats.

Fejl i spillet annullerer alle udbetalinger.
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