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WILD FUNKTSIOON

<WILD> WILD, <WILD ACTIVATED> AKTIVEERITUD WILD, <STICKY WILD> KLEEPUV
WILD

Kui kdik varisemised on peatunud ja véidukombinatsioone enam pole, vdib iga WILD voi
KLEEPUV WILD Umber poorata ja paljastada ndia, raatli, vibukiti voi moérvari. Kui see
juhtub, uuendatakse vastavat simbolit SCATTER maksab siimboliks sellele voidule,
rakendatakse iga vastavat kordajat ja vastava siimboli kordajat suurendatakse.

SCATTER voidukombinatsioonid luuakse alati, kui rullikutel on 5 voi enam sarnast simbolit.
WILD ja KLEEPUV WILD ei panusta SCATTER kombinatsioonidesse.

SUmboli kordaja esmane aktiveerimine suurendab selle simboli jargnevaid
vBidukombinatsioone 2x. Taiendavad aktiveerimised selle mé&ngu ajal suurendavad
vastavat kordajat taiendavalt 2x.

TASUTA KEERUTUSED

<STICKY WILD> KLEEPUV WILD, <BONUS> BOONUS
10, 12, 15 voi 20 keerutust vastavalt 3, 4, 5 voi 6 BONUS simbolile.
BONUS stimbol ei ilmu rullikutele tasuta keerutuste boonuse ajal.

Tasuta keerutuste ajal muutuvad WILD sumbolid kleepuvaks. KLEEPUVAD WILD stmbolid
hoitakse samas kohas, kus nad maanduvad, kuni nad on osa voidukombinatsioonist.

Voéidukombinatsioonid ndia, radtli, vibukdti voi mdrvariga korrutatakse vastava
sumbolikordajaga.

Sumbolite kordajaid ei lahtestata tasuta keerutuste boonuse I6ppemiseni.

Tasuta keerutuste boonuse ajal kasutatakse alternatiivset rullikute komplekti. Tasuta
keerutuste boonuse véidukombinatsioonid on identsed pohimanguga. Tasuta keerutuste
boonust mangitakse panuse tasemel, mis boonuse kaivitas.

Koguvdit kajastab tasuta keerutuse boonuse ajal kdigi vdidukombinatsioonide ja
funktsioonide summat.

Kdik keerutused tasuta keerutuse boonuse ajal kaivituvad automaatselt.

5 vdi enama WILD simboliga tehtud kobara kombinatsioonid maksavad suurimat
vBimalikku kombinatsiooni ja suurimat véimalikku siumboli kordajat.
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MAKSETABEL

[WILD] Asendab kdiki siimboleid valja arvatud [BONUS].
Maksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni.

Voéidukombinatsioonid eemaldatakse. Seejarel taidetakse kdik tihjad kohad Ulalt langevate
simbolitega ja kdik jargnevad voidud lisatakse koguvdidule.

Voor on 16ppenud, kui véidukombinatsioone enam saadaval pole ja kdik mangud on
I6ppenud.

Kui simbol uuendatakse SCATTER sumboliks, maksab see sama palju kui kobara tasu
kombinatsioonid.

5 vBi enama WILD simboliga tehtud kobara kombinatsioonid maksavad suurimat
vdimalikku kombinatsiooni ja suurimat véimalikku simboli kordajat.

Selle mangu teoreetiline valjamakse on %94.24. RTP arvutati 10 000 000 000 keerutuse
simuleerimise teel.

Selle mangu teoreetiline valjamakse on %96.15. RTP arvutati 10 000 000 000 keerutuse
simuleerimise teel.

POHIMANG

<WILD> WILD, <WILD_ACTIVATED> AKTIVEERITUD WILD, <BONUS> BOONUS, <H1>
Vampiirile, <H2> Ndiale, <H3> Sookambrile, <H4> Muumiale

See mang on varisevate rullikutega mang kobara maksega.

Varisevate rullikutega mangus eemaldatakse iga vdidukombinatsioon ja koik tihjad kohad
taidetakse Ulalt tdiendavate simbolitega ja hinnatakse taiendavate vditude saamiseks.

Kobarad on vdidukombinatsioonid, mis on tehtud 5 v6i enama sobiva kdrvuti asetseva
horisontaalse voi vertikaalse simboliga.

Kui kdik varisemised on peatunud ja véidukombinatsioone enam pole, vdib iga [WILD]
Umber p6orata ja paljastada vampiirile, ndiale, sookambrile véi muumiale. Kui see juhtub,
uuendatakse vastavat simbolit SCATTER maksab stimboliks ja vastava siimboli kordajat
suurendatakse.

Pdhimangu ajal lahtestuvad siimbolite kordajad iga vooru alguses.
Konkreetse sumboli vdidud korrutatakse vastava sumboli kordajaga.

Sumbolid panustavad vdidukombinatsiooni ainult Uks kord, valja arvatud juhul, kui need on
WILD v6i KLEEPUV WILD stimbolid.
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Voor on 16ppenud, kui enam vdidukombinatsioone luua ei saa ja WILD FUNKTSIOON on
I6ppenud.

MANGUREEGLID

Vaarkasutus vai rike tuhistab kdik maksed ja mangud. Makstakse suurim vait
vodidukombinatsiooni kohta.

Suurim vdidetav summa on <Configurable_Max_win> EUR. Kui see summa saavutatakse,
I6petatakse mang koheselt ja tdiendavaid vdite valja ei maksta.

Lépetamata voi katkestatud mangud, mida pole 30 paeva jooksul I6petatud, I6petatakse
automaatselt. Kdik selle mangu jooksul vdidetud voidud makstakse kohe vélja ja
kajastuvad sinu saldos.

Automaatmangu ajal kaivituvad kdik keerutused automaatselt, kuni vajutatakse
Automaatmangu peatamise nuppu, mangija seatud tingimused on taidetud, boonus voi
funktsioon kaivitub.

Ekraani allservas olev riba naitab hetke saadaolevat saldot, vimase mangu antud vditu ja
hetke panust.

Muuda panust vajutades kas panusemddikut voi panuse nuppe.

Vali Keeruta mangu alustamiseks. Panus vbetakse koheselt saldost maha. Keerutamist
saab kaivitada ka tuhikuklahvi vajutamisega (kui see on saadaval).

Panust ei saa aktiivse mangu ajal muuta.

Kui sinu hendus katkeb enne viimase mangu tulemuste kuvamist, kajastub selle mangu
ajal voidetud voi kaotatud summa kohe sinu saldos ja mangu I6ppseis kuvatakse mangu
tagasi tulles

Kui taotlus uue mangu mangimiseks ei jdua kasiino serverisse enne Uhenduse
katkestamist, kuvatakse mangu naastes eelmise mangu tulemus.

Mang on defineeritud kui igasugune panuse tegemisel pdhinev mang, mis voib sisaldada
mitut funktsiooni v&i vooru.

Voor on defineeritud kui mis tahes manguviis, sealhulgas véidud ja varisemised, mis on
seotud Uhe keerutusega.

OSTA BOONUS

Osta boonus véi funktsioon nupu OSTA BOONUS kaudu.

Sellel mangul on 1 véimalus, mida saab osta hetke panuse 80x summa eest.
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Tasuta keerutuste boonuse ostmisel kasutatakse alternatiivset rullikute komplekti, kuhu
voivad juhuslikult sattuda 3, 4, 5 v6i 6 [BONUS] sumbolit.

Taieliku teabe saamiseks selle funktsiooni kohta vaata jaotist TASUTA KEERUTUSED.

Funktsioon Osta boonus ei pruugi koigil turgudel saadaval olla.
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