JAYSUPREMEI'AND GAMING INCNCOMPANY

METAMO KAULINU FUNKCIJA

Grieziena laika vai péc ta var izkrist metamie kaulini, no kuriem viens ir simbola, bet otrs —
modifikatora metamais kaulins.

Pamatspélé simbola metamais kaulin$ var attélot vienu no $adiem simboliem [GUITAR],
[TRUMPET], [CHOCOLATE], [LOLLIPOPS], [ACE], [KING].

Bezmaksas griezienu bonusa simbola metamais kaulin$ var attélot vienu no $adiem
simboliem [GUITAR], [TRUMPET], [CHOCOLATE], [LOLLIPOPS], [ACE].

Modifikatora metamais kaulin$ panem uz simbola metama kaulina attéloto simbolu un
modificé to saskana ar talak redzamo sarakstu tikai taja viena grieziena

Simbols + [WILD] parvers visus Sos ekrana redzamos simbolus par [WILD]
Simbols + [BONUS] parvers visus $os ekrana redzamos simbolus par [BONUS]

Simbols + [RESPIN] notur vieta visus Sos ekrana redzamos simbolus un individuali atkartoti
iegriez visus parejos simbolus, iznemot [BONUS] un [JACKPOT]

DZEKPOTI

6 [JACKPOT] pieskir GRANDIOZO dzekpotu
5 [JACKPOT] pieskir LIELO dzekpotu

4 [JACKPOT] pieskir MAZO dzekpotu

3 [JACKPOT] pieskir MINI dZekpotu

Lai dzekpots tiktu pieskirts, [JACKPOT] ir jasakas uz kreisas mal€jas spoles un jabat
izkaistam uz blakus eso3ajam spolém.

DZekpots tiek pieskirts tikai vienu reizi, ja balvas pieskirS8anas grieziena izkrit metamie
kaulini.

BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSS

[BONUS] neparadas uz spolém bezmaksas griezienu bonusa laika.
Bezmaksas griezienu bonusa laimesti tiek izmaksati uz 46 656 variantiem.

Vismaz 5 izkaisiti [ BONUS] aktiviz€ bezmaksas griezienu bonusu
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PieSkirto bezmaksas griezienu skaitu nosaka uz spolém uzgriezto [BONUS] skaits

5 BONUS = 5 bezmaksas griezieni

Par katru [BONUS] tiek pieskirts 1 papildu bezmaksas grieziens.

Bezmaksas griezienu bonusa laika tiek izmantots alternativs spolu komplekits.
Bezmaksas griezienu laimestu kombinacijas ir vienadas ar pamatspélé izmantotajam.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar likmes limeni, kads tika izmantots, aktiviz&éjot
bezmaksas griezienu bonusu.

PIRKTI PREMIJA

legadajieties bonusu vai funkciju, nospiezot pogu PIRKT BONUSU.
Saja spélé iegadei ir pieejamas tris iespéjas.
1. iespé€ja aktiviz€ bezmaksas griezienu bonusu ar 5 Bonus simboliem.

2. iespéja aktivizé€ bezmaksas griezienu bonusu ar 5 Bonus simboliem un bonusa
modifikatora metamo kaulinu.

3. iespéja aktivizé aizstajéjsimbola modifikatora metamo kaulinu.
Sitkaku informaciju par bonusu skatiet sadala BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSS.

Bonusa pirkSanas funkcionalitate var nebit pieejama visos tirgos.

ISMOKY LENTELE

Izmaksu tabula atspogulo pasreiz€jo likmes konfiguraciju.
Pamatspélé laimesti tiek izmaksati uz 4096 variantiem.

Sis spéles teorétiska izmaksa ir %##.##. RTP tika aprékinats, simuléjot 10 000 000 000
griezienu.

Sis spéles teorétiska izmaksa ir %##.##. RTP tika aprékinats, simuléjot 10 000 000 000
griezienu.

Sis spéles teorétiska izmaksa ir %##.##. RTP tika aprékinats, simuléjot 10 000 000 000
griezienu.

PAMATSPELE

[WILD] AIZSTAJEJSIMBOLS, [BONUS] BONUSA SIMBOLS
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[WILD] ir aizstajejsimbols visiem simboliem, iznemot [BONUS].

Spéles Noteikumi

Nepareiza lietoSanas vai darbibas traucé&jumu gadijuma tiek anulétas visas izmaksas un
spéles. Augstaka izmaksata summa par vienu laimesta kombinaciju.

Lielaka summa, kadu var laimét, ir kopéjas likmes reizinajums ar 10 000. Ja 81 summa tiek
sasniegta, spéle tiek uzreiz pabeigta, un neviens papildu iegatais laimests netiek
izmaksats.

Lielaka summa, kadu var laimét ar jebkada lieluma likmi, ir kop€jas likmes reizinajums ar 10
000 jeb 140 000 €. Sasniedzot jebkuru no §im summam, spéle tiek uzreiz pabeigta, un
neviens papildu iegltais laimests netiek izmaksats.

Nepabeigtas vai partrauktas spéles, kas nav pabeigtas 30 dienu laika, tiek pabeigtas
automatiski. Jebkuri spéles laika iegutie laimesti tiek uzreiz izmaksati un atspoguloti jasu
atlikuma.

Automatiskas spéles laika visi griezieni tiek sakti automatiski l1dz bridim, kad tiek nospiesta
automatiskas spéles apturéSanas poga, tiek izpilditi spélétaja noteiktie notikumi vai tiek
aktivizéts bonuss vai funkcija.

Ekrana apak$a eso$aja josla ir redzams pasreizéjais pieejamais atlikums, no nesenakas
spéles pieskirtais laimests un pasreizéja likme.

Mainiet pasreizéjo likmi, izv€loties likmes slidni vai likmes pogas.

Izvelieties Griezt, lai saktu spéli. Likme tiek uzreiz nonemta no jasu pieejama atlikuma.
Griezienu var sakt, arT nospiezot atstarpes taustinu (ja pieejams).

Likmi aktivas spéles laika nav iesp&jams mainit.

Ja tiekat atvienot, pirms tiek paraditi peédéjas spéles rezultati, 81s spéles laika laiméta vai
zaudéta summa nekaveéjoties tiek atspogulota jasu atlikuma un, atgrieZoties spélé, tiek
paradits spéles beigu stavoklis.

Ja pieprasijums spélét jaunu spéli nesasniedz kazino serveri, pirms tiekat atvienots,
atgriezoties spéle, tiek paraditi iepriekSejas spéles rezultati.

Copyright Powderkeg Studios 2023 © All rights reserved.



