JAYSUPREMEI'AND GAMING INCNCOMPANY

TARINGU FUNKTSIOON

Keerutamise ajal voi parast seda vdivad veereda taringud, mis koosneb simboli taringust ja
muutuja taringust.

Pdhimangus vdib simboli taring kuvada Uhte neist siimbolitest - [GUITAR], [TRUMPET],
[CHOCOLATE], [LOLLIPOPS], [ACE], [KING].

Tasuta keerutuste boonuses voib siimboli taring kuvada hte neist sumbolitest - [GUITAR],
[TRUMPET], [CHOCOLATE], [LOLLIPOPS], [ACE].

Muutja taring votab simboli taringul naidatud siimboli ja muudab seda vastavalt allolevale
loendile ainult selle individuaalse keerutuse jaoks

Stmbol + [WILD] Muudab selle siimboli kéik eksemplarid siimboliks [WILD]
Simbol + [BONUS] Muudab selle simboli kdik eksemplarid stiimboliks [BONUS]

Sumbol + [RESPIN] Hoida koiki selle siimboli eksemplare ja keeruta eraldi uuesti koiki teisi
stimboleid, vélja arvatud simbolid [BONUS] ja [JACKPOT]

JACKPOTID

6 [JACKPOT] annab GRAND Jackpoti
5 [JACKPOT] annab MAJOR Jackpoti
4 [JACKPOT] annab MINOR Jackpoti
3 [JACKPOT] annab MINI Jackpoti

Jackpoti saamiseks, [JACKPOT] peab algama kdige vasakpoolsemalt rullikut ja jatkuma
hajutatult kilgnevatel rullikutel.

Jackpoti jagatakse ainult tks kord, kui tasustaval keerutusel visatakse taringut.

TASUTA KEERUTUSE BOONUS

[BONUS] ei ilmu tasuta keerutuste boonuse ajal rullikutele.
Tasuta keerutuse boonus maksab 46 656 vaiduliinil.
5 vbi ronkem hajutatud [BONUS] simbolit kaivitavad tasuta keerutuste boonuse

Antud tasuta keerutuste arvu maarab rullikutele langenud [BONUS] simbolite arv
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5 BONUS = 5 tasuta keerutust

1 tdiendav tasuta keerutus antakse iga [BONUS] stimboli eest.

Tasuta keerutuste boonuse ajal kasutatakse alternatiivset rullikute komplekti.
Tasuta keerutuste vdidukombinatsioonid on identsed pdhimanguga.

Tasuta keerutusi mangitakse sellel panuse tasemel, mis kaivitas tasuta keerutuse boonuse.

OSTA BOONUS

Osta boonus vai funktsioon nupu OSTA BOONUS kaudu.
Sellel mangul on 3 ostu véimalust.
Valik 1 kaivitab tasuta keerutuste boonuse 5 boonussimboliga.

Valik 2 kaivitab tasuta keerutuste boonuse, millel on 5 boonussimbolit ja boonuse muutuja
taring.

Valik 3 kaivitab wild muutuja taringu.
Taieliku teabe saamiseks boonuse kohta vaata jaotist TASUTA KEERUTUSE BOONUS.

Funktsioon Osta boonus ei pruugi koigil turgudel saadaval olla.

MAKSETABEL

Maksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni.
Pdhimang maksab 4096 vaiduliinil.

Selle mangu teoreetiline valjamakse on %##.##. RTP arvutati 10 000 000 000 keerutuse
simuleerimise teel.

Selle mangu teoreetiline valjamakse on %##.##. RTP arvutati 10 000 000 000 keerutuse
simuleerimise teel.

Selle mangu teoreetiline valjamakse on %##.##. RTP arvutati 10 000 000 000 keerutuse
simuleerimise teel.

POHIMANG

[WILD] WILD, [BONUS] BOONUS

[WILD] on wild kdikidele siimbolitele valja arvatud [BONUS].

Maingureeglid
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Vaarkasutus vai rike tuhistab kdik maksed ja mangud. Makstakse suurim voit
vbidukombinatsiooni kohta.

Suurim véidetav summa on 10 000x korrutatud kogupanusega. Kui see summa
saavutatakse, |6petatakse mang koheselt ja tdiendavaid voite valja ei maksta.

Suurim vdidetav summa on 10 000x korrutatud kogupanusega vdi €140,000.00. Kui kumbki
summa on saavutatud, I6petatakse mang kohe ja taiendavaid voite valja ei maksta.

Lépetamata voi katkestatud mangud, mida pole 30 paeva jooksul Idpetatud, |6petatakse
automaatselt. Kdik selle mangu jooksul vdidetud véidud makstakse kohe valja ja
kajastuvad sinu saldos.

Automaatmangu ajal kaivituvad kdik keerutused automaatselt, kuni vajutatakse
Automaatmangu peatamise nuppu, mangija seatud tingimused on taidetud, boonus voi
funktsioon kaivitub.

Ekraani allservas olev riba naitab hetke saadaolevat saldot, vimase mangu antud vaitu ja
hetke panust.

Muuda panust vajutades kas panusemdddikut vdi panuse nuppe.,

Vali Keeruta mangu alustamiseks. Panus vbetakse koheselt saldost maha. Keerutamist
saab kaivitada ka tuhikuklahvi vajutamisega (kui see on saadaval).

Panust ei saa aktiivse mangu ajal muuta.

Kui sinu Ghendus katkeb enne viimase mangu tulemuste kuvamist, kajastub selle mangu
ajal vdidetud voi kaotatud summa kohe sinu saldos ja mangu 16ppseis kuvatakse mangu
tagasi tulles

Kui taotlus uue mangu mangimiseks ei jdua kasiino serverisse enne henduse
katkestamist, kuvatakse mangu naastes eelmise mangu tulemus.
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