
WILD FEATURE

<WILD> WILD, <WILD ACTIVATED> AKTIVIERTES WILD, <STICKY WILD> STICKY
WILD

Nachdem das Purzeln aller Symbole beendet ist und es keine Gewinnkombinationen mehr
gibt, könnten sich alle beliebigen WILD oder STICKY WILD umdrehen, um entweder
Zauberin, Ritter, Bogenschütze oder Assassine preiszugeben. Wenn das passiert, wird
das entsprechende Symbol für diesen Gewinn zu einer SCATTER-Auszahlung
upgegradet, beliebige entsprechende Multiplikatoren werden angewendet und der
entsprechende Symbol-Multiplikator wird erhöht.

SCATTER-Gewinnkombinationen kommen immer dann zustande, wenn irgendwo auf den
Walzen 5 oder mehr übereinstimmende Symbole vorhanden sind.

WILD und STICKY WILD tragen nicht zur SCATTER-Kombinationen bei.

Die anfängliche Aktivierung eines Symbol-Multiplikators sorgt für ein Upgrade
nachfolgender Gewinnkombinationen dieses Symbols um 2x. Zusätzliche Aktivierungen
während des Spiels erhöhen den entsprechenden Multiplikator um zusätzliche 2x.

FREE SPINS

<STICKY WILD> STICKY WILD, <BONUS> BONUS

Bei 10, 12, 15 oder 20 Spins werden jeweils 3, 4, 5 oder 6 BONUS-Symbole
gutgeschrieben.

BONUS erscheint während des Free Spin Bonus nicht auf den Walzen.

Während der Free Spins werden WILDs sticky. STICKY WILDS werden an jener Stelle
fixiert, an der sie landen, bis sie Teil einer Gewinnkombination werden.

Gewinnkombinationen mit Zauberin, Ritter, Bogenschütze oder Assassine werden mit dem
entsprechenden Symbol-Multiplikator multipliziert.

Symbol-Multiplikatoren werde bis zum Ende des Free Spins Bonus nicht zurückgesetzt.

Während des Free Spins Bonus wird ein alternatives Walzen-Set verwendet.
Gewinnkombinationen für den Free Spins Bonus sind identisch zum Hauptspiel. Der Free
Spins Bonus wird mit jenem Einsatz-Level gespielt, mit dem der Bonus ausgelöst wurde.

Der Gesamtgewinn basiert auf der Summe aller Gewinnkombinationen und Features
während des Free Spin Bonus.
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Alle Spins während des Free Spin Bonus werden automatisch gestartet.

Cluster-Kombinationen bestehend aus 5 oder mehr WILDs, zahlen die höchstmögliche
Kombination und den höchstmöglichen Symbol-Multiplikator aus.

AUSZAHLUNGSTABELLE

[WILD] ersetzt alle Symbole außer [BONUS].

Die Auszahlungstabelle berücksichtigt die aktuelle Einsatz-Konfiguration.

Gewinnkombinationen werden entfernt. Alle leeren Felder werden danach mit Symbolen
von oben gefüllt und anschließende Gewinne werden zum Gesamtgewinn addiert.

Eine Runde ist abgeschlossen, wenn keine Gewinnkombinationen mehr verfügbar sind und
das Purzeln aller Symbole abgeschlossen ist.

Wenn ein Symbol zum SCATTER upgegradet wird, zahlt es genauso aus wie
Cluster-Auszahlungskombinationen.

Cluster-Kombinationen bestehend aus 5 oder mehr WILDs, zahlen die höchstmögliche
Kombination und den höchstmöglichen Symbol-Multiplikator aus.

Die theoretische Auszahlung für dieses Spiel ist 88,24%. Die Auszahlungsquote wurde
berechnet durch eine Simulation von 10.000.000.000 Spins.

Die theoretische Auszahlung für dieses Spiel ist 92,13%. Die Auszahlungsquote wurde
berechnet durch eine Simulation von 10.000.000.000 Spins.

Die theoretische Auszahlung für dieses Spiel ist ##,##%. Die Auszahlungsquote wurde
berechnet durch eine Simulation von 10.000.000.000 Spins.

Die theoretische Auszahlung für dieses Spiel ist 96,15%. Die Auszahlungsquote wurde
berechnet durch eine Simulation von 10.000.000.000 Spins.

HAUPTSPIEL

<WILD> WILD, <WILD_ACTIVATED> AKTIVIERTES WILD, <BONUS> BONUS, <H1>
Zauberin, <H2> Ritter, <H3> Bogenschütze, <H4> Assassine

Dieses Spiel ist ein Spiel mit Purzel-Walzen und Cluster-Zahlungen.

In einem Spiel mit Purzel-Walzen werden alle Gewinnkombinationen entfernt und alle
leeren Felder werden anschließend mit zusätzlichen Symbolen von oben gefüllt und auf
zusätzliche Gewinne evaluiert.

Cluster sind Gewinnkombinationen, die aus 5 oder mehr übereinstimmenden benachbarten
horizontalen oder vertikalen Symbolen bestehen.

Copyright Powderkeg Studios 2023 © All rights reserved.



Nachdem das Purzeln aller Symbole beendet ist und es keine Gewinnkombinationen mehr
gibt, könnten sich alle beliebigen [WILD] umdrehen, um entweder Zauberin, Ritter,
Bogenschütze oder Assassine preiszugeben. Wenn das passiert, wird das entsprechende
Symbol zu einer SCATTER-Auszahlung upgegradet und der entsprechende
Symbol-Multiplikator wird erhöht.

Während des Hauptspiels werden Symbol-Multiplikatoren zu Beginn jeder Runde
zurückgesetzt.

Gewinne für ein bestimmtes Symbol werden mit dem entsprechenden Symbol-Multiplikator
multipliziert.

Symbole tragen nur ein einziges Mal zu einer Gewinnkombination bei, außer es handelt
sich um WILD oder STICKY WILD.

Eine Runde ist abgeschlossen, wenn keine Gewinnkombinationen mehr gebildet werden
können und das WILD FEATURE abgeschlossen ist.

SPIELREGELN

Missbrauch oder Störungen machen alle Zahlungen und Spiele ungültig. Höchster
ausgezahlter Betrag pro Gewinnkombination.

Der Höchstbetrag, der gewonnen werden kann, beträgt 10.000x multipliziert mit dem
Gesamteinsatz. Wenn dieser Betrag erreicht wird, wird das Spiel sofort abgeschlossen
und mögliche zusätzliche Gewinne werden nicht ausgezahlt.

Der Höchstbetrag, der für jeden Einsatz gewonnen werden kann, beträgt 10.000x
multipliziert mit dem Gesamteinsatz oder €140.000,00. Sobald einer der Beträge erreicht
wird, wird das Spiel sofort abgeschlossen und mögliche zusätzliche Gewinne werden nicht
ausgezahlt.

Unbeendete oder unterbrochene Spiele, die nicht innerhalb von 30 Tagen zu Ende gebracht
werden, werden automatisch beendet. Alle Gewinne, die während des Spiels gewonnen
wurden, werden sofort ausgezahlt und scheinen im Kontostand auf.

Während Autoplay werden alle Spins automatisch gestartet, bis der Autoplay Stop-Button
gedrückt wird, die gewählten Einstellungen des Spielers erfüllt sind, ein Bonus oder
Feature ausgelöst wird.

Die Leiste unten am Bildschirm zeigt den aktuell verfügbaren Kontostand an, den im
aktuellsten Spiel erhaltenen Gewinn und die aktuelle Wette.

Verändere den aktuellen Einsatz, indem du entweder den Einsatz-Zähler oder die
Einsatz-Buttons wählst.
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Wähle Spin, um ein Spiel zu beginnen. Der Wettbetrag wird sofort vom verfügbaren
Kontostand abgezogen. Ein Spin kann auch durch Drücken der Leertaste initiiert werden
(wo verfügbar).

Der Einsatz kann während eines aktiven Spiels nicht geändert werden.

Wenn die Verbindung unterbrochen wird, bevor die Ergebnisse des letzten Spiels angezeigt
werden, wird der während dieses Spiels gewonnene oder verlorene Betrag sofort im
Kontostand aufscheinen und der endgültige Spielstatus wird angezeigt, sobald der Spieler
zum Spiel zurückkehrt.

Wenn die Anfrage für ein neues Spiel den Casino-Server nicht mehr erreicht, bevor die
Verbindung getrennt wird, werden die Ergebnisse des vorherigen Spiels angezeigt, wenn
der Spieler ins Spiel zurückkehrt.

Als Spiel wird jeder Spielvorgang definiert, der aus einem Einsatz resultiert. Dies kann
mehrere Features oder Runden umfassen.

Unter einer Runde versteht man einen beliebigen Spielvorgang, inklusive Gewinne und
Purzeln, der mit einem einzigen Spin assoziiert wird.

KAUFE EINEN BONUS

Kaufe einen Bonus oder ein Feature durch den KAUFE EINEN BONUS Button.

Für dieses Spiel steht 1 Option zum Kauf für 80x des aktuellen Einsatzes zur Verfügung.

Beim Kauf eines Free Spins Bonus kommt ein alternatives Walzenset zum Einsatz, bei dem
3, 4, 5 oder 6 [BONUS]-Symbole zufällig landen können.

Ausführliche Informationen zu diesem Feature gibt es im Abschnitt FREE SPINS.

Die Kaufe Einen Bonus-Funktionalität ist möglicherweise nicht in allen Märkten verfügbar.
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