Alice’s Mad Fortune

 
Alice’s Mad Fortune este un joc video cu 3x5 căsuțe, și 10 linii, care este caracterizat de un joc de bază cu simboluri Wild expandabile, simboluri Wild Scatters, un bonus de aventură pentru rotiri repetate și multiple opțiuni de Cumpărați Bonus. Valoarea totală a plății este egală cu suma valorilor corespunzătoare fiecărei linii câștigate, conform tabelului dinamic de plăți. Câștigurile simultane sau care coincid sunt însumate. Jocurile se bazează pe Pariul total.  

 
În timpul jocului de bază, simbolul Alice este un simbol Wild expandabil. Atunci când apare pe o rolă, dacă simbolul expandabil Alice face parte dintr-o combinație câștigătoare, atunci simbolul Alice se va extinde și va umple întreaga rolă. Alice înlocuiește toate simbolurile cu excepția simbolului Bonus și a tuturor simbolurilor speciale bonus cu personaje. În cazul în care simbolul Alice nu ajută la crearea unei combinații câștigătoare, acesta nu se va extinde.

 
În timpul jocului de bază Pisica Cheshire înlocuiește toate simbolurile cu excepția simbolului Bonus și a simbolurilor speciale bonus cu personaje. Atunci când câștigați cu o combinație care conține Pisica Cheshire, acesta va acorda un multiplicator aleatoriu, 2x sau 3x. În cazul în care pe o linie câștigătoare există mai mult de o Pisică Cheshire, multiplicatorii aleatorii expuși de fiecare pisică for fi însumați.

 
În timpul jocului de bază, simbolul bonus Iepurele Alb Argintiu, simbolul bonus Pălărier și simbolul bonus Omidă, sunt simboluri Wild și înlocuiesc toate simbolurile cu excepția simbolului Pisica Cheshire.


3 simboluri Bonus apărute pe ecran declanșează bonusul de aventură cu rotiri repetate, în care toate simbolurile Scatter rămân pe ecran pentru Bonusul de aventură cu rotiri repetate.

 

În cadrul acestei funcții, simbolurile Bonus Pălărier, Omidă și Iepure Alb Argintiu înlocuiesc simbolurile Bonus normale. În plus, la activarea bonusului, simbolul Bonus se va transforma în simboluri de cărți obișnuite cu multiplicatori de câștiguri de la 1x la 10x, în timp ce simbolurile bonus cu personaje se vor transforma în multiplicatori de câștiguri de la 1x la 10x și își vor executa funcțiile după prima rotire a bonusului. „Multiplicatorii pentru câștig” în jocul bonus reprezintă valorile câștigurilor afișate sub forma unor multiplicatori ai valorii pe care jucătorul a pariat-o în jocul principal. De exemplu, în cazul în care bonusul a fost declanșat la un pariu de bază de 2, un simbol convertit cu un multiplicator de câștig de 4x, ca reprezenta un câștig de 8.

 
Simbolurile Bonus normale apar doar pe rolele 2, 3 și 4.
Simbolurile bonus Pălărier și Omidă apar doar pe rolele 3 și 4.
Simbolul bonus Iepure Alb Argintiu apare doar pe rolele 2 și 4.
Simbolul Pisica Cheshire și simbolul Wild Alice apar doar pe rolele 2, 3 și 4.
 
Colecționabile 
 

În timpul jocului de bază, apariția simbolurilor Pisica Cheshire, Pălărier și Omidă, acumulează puncte în contoarele corespunzătoare lor (contorul Pisica Cheshire de aur, contorul Pălărier de aur și contorul Omida de aur). Atunci când în oricare dintre colecții se acumulează suficient de multe puncte, numărul de inele de aur din colecția corespunzătoare personajului crește cu unul. Atunci când în timpul jocului bonus apare un simbol personaj de aur, în bonusul de aventură cu rotiri repetate este utilizat un simbol Funcție de aur, pentru a activa caracteristica personajului la fiecare rotire în care numărul de inele de aur ale personajului respectiv este mai mare decât 0. De fiecare dată când este utilizată funcția, contorul în care se realizează colectare scade cu 1. În cazul redeclanșării contorului pentru rotiri repetate, simbolurile de aur declanșează gratuit propriile lor funcții, în locul scăderii contorului cu 1.
Jocul memorează fiecare colecție de simboluri în care este jucată valoarea pariului din jocul principal.  Atunci când contorul unei colecții atinge nivelul său maxim, în acesta nu se vor mai acumula puncte, până când, în timpul rotirilor repetate, valoarea sa scade sub nivelul maxim.

Personajele din aur și din argint
 
Simbolurile de argint activează funcțiile corespunzătoare lor atunci când apar pe ecran, sau atunci când contorul de rotiri repetate este resetat la 3 în urma apariției unor noi simboluri.
Funcțiile de aur sunt activate atunci când apar pe ecran, sau când contorul de rotiri repetate este restat la 3, fără a fi cheltuit un inel colectat, și în timpul tuturor rotirilor următoare în care pentru respectivul personaj există cel puțin un inel de colecție.
Atunci când un contor pentru colectarea aurului ajunge la 0, personajul de aur corespunzător de pe role va declanșa doar funcția sa la redeclanșarea rotirilor, deoarece nu mai are u valoare înregistrată pe contor.

[bookmark: _Hlk141106024]Bonusul de aventură cu rotiri repetate 
 
3 simboluri bonus Scatter declanșează Bonusul. În momentul începerii jocului Bonus, simbolurile de cărți obișnuite vor dezvălui multiplicatori pentru câștig și orice simboluri Scatter care apar în timpul jocului Bonus vor declanșa funcția după prima rotire.

Jocul va începe cu toate pozițiile pentru simboluri golite și un număr de 3 rotiri repetate. Dacă pe o poziție de pe role apare cel puțin un simbol suplimentar, numărul de rotiri repetate este resetat la 3. Simbolurile cu personaje de argint vor declanșa funcția corespunzătoare lor după care vor reseta toate rotirile, inclusiv rotirea în care au apărut inițial. Simbolurile de aur vor declanșa funcția corespunzătoare lor în rotirea în care au apărut inițial, după care vor reseta toate rotirile, fără a afecta valoarea de pe contor, după care toate rotirile următoare vor avea costul de un inel de aur din colecție, până când valoarea colecției ajunge la 0.

În cazul în care mai multe funcții sunt declanșate simultan, activarea funcțiilor se va face secvențial în următoarea ordine: Iepure Alb Argintiu, Omidă, Omidă de aur, Pisica Cheshire, Pisica Cheshire de aur, Pălărier, Pălărier de aur, Alice de argint, Regină, Ciupercă.

 
În plus, Alice de argint poate declanșa, sau redeclanșa, funcțiile oricăror personaje de pe ecran, Pisica Cheshire, Pălărierul, Omida, Pisica Cheshire de aur, Pălărierul de aur și Omida de aur.
Simbolurile cărți și simbolurile pentru funcții, altele decât cele de aur și de argint vor adormi după apariție și executarea funcției corespunzătoare lor. Simbolurile care dorm fie nu au o funcție, fie nu își vor activa funcția originală până în momentul în care Alice nu trezește simbolul pentru a activa funcția, caz în care, după efectuarea funcției va adormi la loc.
Jocul Bonus se încheie atunci când numărul de rotiri repetate ajunge la 0 sau când toate pozițiile goale sunt umplute cu simboluri. Simbolurile posibile care pot apărea în cadrul jocului Bonus și funcțiile acestora sunt următoarele:

Cărți
· Valori de la 1 la 10x

Pisica Cheshire
·  Valori de la 1 la 10x. Alege în mod aleatoriu simboluri de pe ecran, într-o proporție de la 1 la 100% și le dublează valoarea

Omidă
·  Valori de la 1 la 10x. Crește valoarea tuturor celorlalte simboluri cu o valoare cuprinsă între +1 și +5

Pălărier
·  Valori de la 1 la 10x. Colectează valorile tuturor celorlalte simboluri și le adaugă la valoarea sa proprie

Ciupercă
·  Valori de la 1 la 10x. Dezvăluie un întreg rând suplimentar de poziții pentru simboluri

Regină
·  Valori de la 1 la 10x. Omoară toate simbolurile cărți, colecționând valorile acestora și deschizând poziții pentru simboluri noi 

IEPURELE Alb Argintiu
·  Valori de la 1 la 10x. Crește numărul de rotiri repetate cu 1. Apare de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate

Alice de ARGINT
·  Valori de la 1 la 10x. Interacționează cu cel puțin 1 personaj, până la 100% din numărul de personaje, efectuând din nou funcțiile corespunzătoare acestora. Apare de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate

Pisica Cheshire de AUR
· Valori de la 1 la 10x. Alege în mod aleatoriu simboluri de pe ecran, într-o proporție de la 1 la 100% și le dublează valoarea. Funcția este declanșată din nou de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate. De asemenea, este declanșată din nou la toate celelalte rotiri repetate atât timp cât există în continuare cel puțin un inel de aur

Pălărierul de AUR
· Valori de la 1 la 10x. Colectează valorile tuturor celorlalte simboluri și le adaugă la valoarea sa proprie. Funcția este declanșată din nou de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate. De asemenea, este declanșată din nou la toate celelalte rotiri repetate atât timp cât există în continuare cel puțin un inel de aur

Omida de AUR 
· Valori de la 1 la 10x. Crește valoarea tuturor celorlalte simboluri cu o valoare cuprinsă între +1 și +5. Funcția este declanșată din nou de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate. De asemenea, este declanșată din nou la toate celelalte rotiri repetate atât timp cât există în continuare cel puțin un inel de aur

 Iepurele Alb Argintiu, Alice de argint, Pisica Cheshire de aur, Pălărierul de aur, Omida de aur și Ciuperca pot apărea maxim o dată în fiecare joc bonus. Toate celelalte simboluri pot apărea de mai multe ori pe diferite role.
 
Cumpărați Bonus
Faceți clic pe ceașca de ceai pentru Cumpărați Bonus și selectați una din cele 4 opțiuni de Cumpărați Bonus. 3 simboluri bonus Scatter declanșează bonusul.

Cumpărați Bonus cu 4 rotiri repetate
·  Bonusul garantează 1 personaj de aur la începutul jocului bonus
·  Jocul bonus începe cu 4 rotiri inițiale, care se resetează la 4 de fiecare dată când în timpul jocului apare cel puțin un simbol suplimentar
·  Toate colecțiile de inele de aur ale personajelor de aur vor primi 5 inele

Cumpărați Bonus cu 3 rotiri repetate
·   Bonusul garantează 1 personaj de aur la începutul jocului bonus
·  Jocul bonus începe cu 3 rotiri inițiale, care se resetează la 3 de fiecare dată când în timpul jocului apare cel puțin un simbol suplimentar
·  Toate colecțiile de inele de aur ale personajelor de aur vor primi 3 inele

Cumpărați Bonus cu 2 rotiri repetate
·  Bonusul garantează 1 personaj de aur la începutul jocului bonus
· 2 rotiri inițiale, care se resetează la 2 de fiecare dată când în timpul jocului apare cel puțin un simbol suplimentar
· Toate colecțiile de inele de aur ale personajelor de aur vor primi 2 inele

Cumpărați Bonus cu 1 rotire repetată
· 1 rotire inițială, care se resetează la 1 de fiecare dată când în timpul jocului apare cel puțin un simbol suplimentar
· Toate colecțiile de inele de aur ale personajelor de aur vor primi 0 inele.

Simbolul de aur, cu excepția Pisicii Cheshire de aur joacă rolul de simbol Scatter în jocul Cumpărați Bonus.
Inelele de aur rămase nu vor fi transferate în jocul următor.

Este posibil ca funcția de cumpărare să nu fie disponibilă pe toate piețele.
Este posibil ca funcția de cumpărare să aibă anumite limite de pariere pe anumite piețe.


Limita pentru câștigul maxim
Câștigul maxim în timpul bonusul este limitat la 50.000 ori pariul de bază.  În cazul în care bonusul atinge această valoare a câștigului, atunci câștigătorului i se acordă câștigul maxim, de 50.000 ori pariul și jocul bonus se încheie.

RTP
RTP (Randamentul jucătorului) teoretic pentru jocul de bază este de 94,00%.  RTP al opțiunilor de Cumpărați Bonus 1, 2, 3 și 4 este de 94,06%, 94,16%, 93,97%, și 93,82%. 




FEREASTRĂ POPUP PENTRU ÎNCEPERE JOC BONUS 
	OMIDA DE AUR

	Este redeclanșată în mod automat în momentul resetării rotirilor repetate și la fiecare nouă rotire, în cazul în care rămâne cel puțin 1 inel de aur



	PĂLĂRIERUL DE AUR

	Este redeclanșată în mod automat în momentul resetării rotirilor repetate și la fiecare nouă rotire, în cazul în care rămâne cel puțin 1 inel de aur




	PISICA CHESHIRE DE AUR

	Este redeclanșată în mod automat în momentul resetării rotirilor repetate și la fiecare nouă rotire, în cazul în care rămâne cel puțin 1 inel de aur



	OMIDA DE ARGINT


Crește valoarea tuturor celorlalte simboluri. Apare de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate

	PĂLĂRIERUL DE ARGINT

	Colectează valorile tuturor celorlalte simboluri și le adaugă la valoarea sa proprie.  Apare de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate



	PISICA CHESHIRE DE ARGINT

	Selectează în mod aleatoriu până la 7 simboluri și le dublează valorile.  Apare de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate



	REGINĂ

	Omoară toate simbolurile cărți, colecționând valorile acestora și deschizând poziții pentru simboluri noi



	ALICE DE ARGINT

	Interacționează cu cel puțin 1 personaj, până la 100% din numărul de personaje, efectuând din nou funcțiile corespunzătoare acestora. Apare de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate



	IEPURELE ALB ARGINTIU

	Crește numărul de rotiri repetate cu 1. Apare de fiecare dată când este resetat numărul de rotiri repetate



	CIUPERCĂ

	Dezvăluie un întreg rând suplimentar de poziții pentru simboluri



	PĂLĂRIER

	Colectează valorile tuturor celorlalte simboluri și le adaugă la valoarea sa proprie



	OMIDĂ

	Crește valoarea tuturor celorlalte simboluri



	PISICA CHESHIRE

	Alege în mod aleatoriu simboluri de pe ecran, într-o proporție de la 1 la 100% și le dublează valoarea






