Alice’s Mad Fortune

 
Alice’s Mad Fortune è una video slot giocata su una griglia 3x5 e 10 linee che presenta un gioco di base con wilds espansi, wild bonus scatters, bonus re-spin d'avventura e molteplici funzioni di compra bonus. La vincita effettiva equivale alla soma dei valori presenti nella tabella delle vincite, che corrispondono ad ogni linea vinta. Le vincite realizzate simultaneamente vengono sommate. Il gioco è basato sulla Puntata Totale.  

 
Nel gioco di base il simbolo Alice è un wild espanso. Una volta comparso sul rullo se il simbolo di Alice espanso genera una vittoria allora si espanderà immediatamente fino a riempire l'intero rullo. Il simbolo Alice sostituisce tutti gli altri simboli, eccetto il Simbolo Bonus e tutti quei personaggi che valgono un simbolo bonus. Il simbolo Alice non si espande se non produce vincite per il giocatore.

 
Nel gioco di base lo Stregatto sostituisce tutti gli altri simboli, eccetto il Simbolo Bonus e tutti quei personaggi che valgono un simbolo bonus. Lo Stregatto, quando genera una vincita, applica un moltiplicatore casuale di 2x o 3x. Se una linea di vincita si trova più di uno Stregatto, tutti i loro moltiplicatori casuali vengono sommati insieme.

 
Nel gioco di base, il simbolo bonus del Bianconiglio d'argento, il simbolo bonus del Cappellaio e il simbolo bonus del Bruco sono dei wild e sostituiscono tutti i simboli eccetto quello dello Stregatto.


3 simboli Bonus sullo schermo attivano il bonus re-spin d'avventura, con tutti gli scatters sulla schermata per i Bonus re-spin d'avventura.

 

La Funzione simbolo Bonus del Cappellaio, del Bruco e del Bianconiglio d'argento sostituisce tutti i Simboli Bonus. Inoltre il Simbolo Bonus, una volta attivata la partita bonus, si trasforma in una carta semplice con un moltiplicatore di vincita da 1x a 10x mentre i personaggi che valgono un simbolo bonus si trasformano in moltiplicatori di vincita da 1x a 10x, attivando la loro funzione dopo il primo giro del bonus. I "moltiplicatori di vincita" del bonus sono vincite mostrate come multipli della quantità di denaro che il giocatore scommette nel gioco di base. Ad esempio, se il bonus si attiva con una scommessa di 2, il simbolo che si trasforma in un moltiplicatore di vincite x4 indicherà una vittoria pari a 8.

 
I simboli Bonus semplici compaiono solo sui rulli 2, 3 e 4.
I simboli bonus del Cappellaio e del Bruco compaiono solo sui rulli 3 e 4.
Il simbolo bonus del Bianconiglio d'argento compare solo sul rullo 2 e 4.
I simboli bonus dello Stregatto e il simbolo Wild Alice compaiono sui rulli 2, 3 e 4.
 
Cumulabili 
 

Durante il gioco di base ogni volta che si incontrerà uno Stregatto, un Cappellaio o un Bruco verranno aggiunti dei punti ai contatori corrispondenti (quello dello Stregatto d'oro, quello del Cappellaio d'oro e quello del Bruco d'oro). In tutte le collezioni, ogni volta che si raccoglieranno abbastanza punti, il numero di anelli d'oro per oggi personaggio aumenterà di uno. Quando si trova il simbolo di un personaggio d'oro durante la partita bonus, il simbolo della Funzione d'oro con funzione bonus in questione viene utilizzato come un bonus respin d'avventura per creare la funzione del personaggio ogni volta che il numero degli Anelli d'oro del personaggio corrispondente è maggiore di 0. Ogni volta che viene utilizzata questa funzione, il contatore della collezione diminuisce di 1. Nel casi in cui si riattivi il contatore dei respin, i simboli d'oro attivano le loro funzioni gratis, senza far diminuire il contatore di un 1.
La quantità dei simboli per ogni raccolta corrisponde alla puntata del giocatore all'inizio di ogni partita.  Una volta raggiunto il livello massimo, il contatore delle raccolte non accumulerà più altri punti finché il suo livello non sarà diminuito un po' durante i respins.

Personaggi d'oro e d'argento
 
La funzione dei simboli d'argento si attiva quando questi compaiono sulla schermata oppure quando, una volta comparsi i nuovi simboli sulla schermata, il conteggio dei respins si resetta a 3.
Le Funzioni d'oro si attivano quando compaiono sulla schermata, tutte le volte che il conteggio dei respins si resetta a 3 senza utilizzare gli anelli della collezione, e durante tutti i giri successi in cui rimane almeno un anello della collezione per quel determinato personaggio.
Quando il contatore di una Collezione d'oro si azzera, sul rullo il personaggio d'oro corrispondente attiverà la sua funzione solo nelle riattivazioni dei respin, dal momento che queste non sottraggono punti al contatore.

[bookmark: _Hlk141106024]Bonus respins d'avventura 
 
3 simboli scatter bonus attivano i bonus. Quando cominciano le partite Bonus i simboli delle carte semplici sveleranno i loro moltiplicatori di vincite e tutte le funzioni scatter bonus apparse attiveranno le loro funzioni dopo il primo giro.

Il gioco comincerà con 3 giri in cui le posizioni di ciascun simbolo saranno vuote. Se almeno uno dei simboli aggiuntivi compare su una posizione del rullo, i respins si resettano a 3. I Simboli dei Personaggi d'argento attiveranno la luro funzione dopo tutti i giri di reset e dopo il giro in cui erano apparsi inizialmente. I Simboli d'oro attiveranno la loro funzione nel giro in cui sono apparsi inizialmente, dopo tutti i giri di reset senza sottrarre punteggio al contatore, e dopo tutti i giri successivi, sottraendo un anello d'oro della collezione fino a che la collezione non si azzererà.

Nel caso in cui più funzioni si attivino contemporaneamente, le funzioni si attiveranno nel seguente ordine: Bianconiglio d'argento, Bruco, Bruco d'oro, Stregatto, Stregatto d'oro, Cappellaio, Cappellaio d'oro, Alice d'argento, Regina, Fungo.

 
Inoltre il simbolo Alice d'argento può attivare o riattivare le funzioni di ogni personaggio sulle schermo, lo stregatto, il cappellaio, lo stregatto d'oro, il cappellaio d'oro e il bruco d'oro.
I simboli delle carte e i simboli con delle funzioni diverse da quelli d'oro e d'argento si disattiveranno dopo essere apparsi e aver attivato la propria funzione. I simboli disattivati o non hanno una funzione oppure non potranno attivare la propria funzione fino a quando il simbolo Alice non li rimetterà in azione, in quel caso si disattiverà di nuovo non appena avrà attivato la propria funzione.
La partita Bonus finisce quando i respins si azzerano o quando tutte le posizioni vuote vengono riempite da simboli. Di seguito i simboli che possono apparire nel bonus e le rispettive funzioni:

Carte
· Ricompensa da 1 a 10x

Stregatto
·  Ricompensa da 1 a 10x. Seleziona in maniera casuale dall'1 al 100% dei simboli sullo schermo e moltiplica il loro valore

Bruco
·  Ricompensa da 1 a 10x. Aumenta il valore di tutti gli altri simboli da +1 a +5

Cappellaio
·  Ricompensa da 1 a 10x. Raccoglie il valore degli altri simboli e lo aggiunge al proprio

Fungo
·  Ricompensa da 1 a 10x. Svela una nuova serie di posizioni extra per i simboli

Regina
·  Ricompensa da 1 a 10x. Uccide tutti i simboli delle carte, raccoglie il loro valore e sblocca le posizioni per i nuovi simboli 

Bianconiglio d'ARGENTO
·  Ricompensa da 1 a 10x. Aumenta di 1 il valore dei respins. Appare ogni volta che i respin si resettano

Alice d'ARGENTO
·  Ricompensa da 1 a 10x. Interagisce con i personaggi a partire dall'1% fino al 100% di essi, replicando di nuovo le loro funzioni. Appare ogni volta che i respin si resettano

Stregatto d'ORO
· Ricompensa da 1 a 10x. Seleziona in maniera casuale dall'1 al 100% dei simboli sullo schermo e moltiplica il loro valore. La funzione si riattiva ogni volta che il conteggio dei respins si resetta. Riattiva tutti gli altri respins mantenendo attivo almeno un anello d'oro

Cappellaio d'ORO
· Ricompensa da 1 a 10x. Raccoglie il valore degli altri simboli e lo aggiunge al proprio. La funzione si riattiva ogni volta che il conteggio dei respins si resetta. Riattiva tutti gli altri respins mantenendo attivo almeno un anello d'oro

Bruco d'ORO 
· Ricompensa da 1 a 10x. Aumenta il valore di tutti gli altri simboli da +1 a +5. La funzione si riattiva ogni volta che il conteggio dei respins si resetta. Riattiva tutti gli altri respins mantenendo attivo almeno un anello d'oro

 Il Bianconiglio d'argento, Alice d'argento, lo Stregatto d'oro, il Cappellaio d'oro, il Bruco d'oro e il Fungo possono apparire per un massimo di una volta per bonus. Tutti gli altri simboli possono apparire più volte su rulli diversi.
 
Compra Bonus
Clicca sulla tazza da tè, che vale come compra bonus, e scegli una delle 4 opzioni. Ogni bonus viene attivato da 3 scatters bonus.

4 Compra Bonus Respin
·  Il bonus garantisce 1 Personaggio d'oro all'inizio della partita bonus
·  Il bonus comincia con 4 giri iniziali che si resettano a 4 ogni volta che almeno un simbolo aggiuntivo compare durante il bonus
·  Gli Anelli dei Personaggi d'oro delle Collezioni sono impostati a 5

3 Compra Bonus Respin
·   Il bonus garantisce 1 Personaggio d'oro all'inizio della partita bonus
·  Il bonus comincia con 3 giri iniziali che si resettano a 3 ogni volta che almeno un simbolo aggiuntivo compare durante il bonus
·  Gli Anelli dei Personaggi d'oro delle Collezioni sono impostati a 3

2 Compra Bonus Respin
·  Il bonus garantisce 1 Personaggio d'oro all'inizio della partita bonus
· 2 Giri iniziali che si resettano a 2 ogni volta che almeno un simbolo aggiuntivo compare durante il bonus
· Gli Anelli dei Personaggi d'oro delle Collezioni sono impostati a 2

1 Compra Bonus Respin 
· 1 Giro iniziale che si resetta a 1 ogni volta che almeno un simbolo aggiuntivo compare durante il bonus
· Gli anelli dei Personaggi d'oro delle Collezioni sono impostati a 0.

Nella funzione compra bonus il simbolo d'oro, eccetto lo Stregatto d'oro, funziona come un simbolo scatter.
Gli anelli d'oro restanti non valgono per la partita successiva.

La Funzione compra potrebbe non essere disponibile in tutti i negozi.
In alcuni negozi la Funzione compra potrebbe avere un limite di scommessa.


Limite di Vincita Massimo
Il limite di vincita massimo durante i giri gratis è impostato a 50.000 volte la posta base.  Se il bonus raggiunge questo valore, il giocatore riceve la vincita massima pari a 50.000 volte la posta base e la partita bonus finisce.

RTP
La percentuale teorica di ritorno (RTP) del gioco base è del 94.00%.  L'RTP delle opzioni Compra Bonus 1, 2, 3 e 4 è rispettivamente del 94.06%, del 94.16%, del 93.97% e del 93.82%. 




POPUP DI INIZIO PARTITA BONUS 
	BRUCO D'ORO

	Si riattiva automaticamente durante il reset dei respin e durante tutti gli altri giri con almeno 1 anello d'oro rimasto



	CAPPELLAIO D'ORO

	Si riattiva automaticamente durante il reset dei respin e durante tutti gli altri giri con almeno 1 anello d'oro rimasto




	STREGATTO D'ORO

	Si riattiva automaticamente durante il reset dei respin e durante tutti gli altri giri con almeno 1 anello d'oro rimasto



	BRUCO D'ARGENTO


Aumenta il valore di tutti gli altri simboli. Appare ogni volta che i respin si resettano

	CAPPELLAIO D'ARGENTO

	Raccoglie il valore degli altri simboli e lo aggiunge al proprio.  Appare ogni volta che i respin si resettano



	STREGATTO D'ARGENTO

	Seleziona in maniera casuale fino a 7 simboli sullo schermo e moltiplica il loro valore.  Appare ogni volta che i respin si resettano



	REGINA

	Uccide tutti i simboli delle carte, raccoglie il loro valore e sblocca le posizioni per i nuovi simboli



	ALICE D'ARGENTO

	Interagisce con i personaggi a partire dall'1% fino al 100% di essi, replicando di nuovo le loro funzioni. Appare ogni volta che i respin si resettano



	BIANCONIGLIO D'ARGENTO

	Aumenta di 1 il valore dei respins. Appare ogni volta che i respin si resettano



	FUNGO

	Svela una nuova serie di posizioni extra per i simboli



	CAPPELLAIO

	Raccoglie il valore degli altri simboli e lo aggiunge al proprio



	BRUCO

	Aumenta il valore di tutti gli altri simboli



	STREGATTO

	Seleziona in maniera casuale dall'1 al 100% dei simboli sullo schermo e moltiplica il loro valore






