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FUNCTIONALITATEA MUNITION MINE™

Configuratia de pornire a Functionalitatii Munition Mine™ consta in pozitiile Butoi de
Pulbere sau Filon Aurifer cand a fost declansata.

in timpul Functionalitatii Munition Mine™, toate Filoanele Aurifere care aterizeaza sunt
blocate pe loc pe durata Functionalitatii. Toate Filoanele Aurifere incep cu o valoare de 1x.

La inceputul functionalitatii Munition Mine™, rolele sunt indepartate si un Butoi de Pulbere
sau un Filon Aurifer poate ateriza la orice rotire data, in orice pozitie de simbol neocupata.

in timpul Functionalitatii, fiecare Butoi de Pulbere care aterizeaza pe role va imbunétati toate
valorile Filoanelor Aurifere adiacente cu o suma aleatorie. Valorile posibile pentru
Filoanele Aurifere sunt: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9, 10, 12, 15, 18, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50,
55, 60, 65, 70, 75, 80, 85, 90, 100, 125, 150, 175, 200, 225, 250 si 500.

Odata ce un Filon Aurifer a fost imbunatatit la Diamant, acea valoare nu mai poate fi
imbunatatita pe durata Functionalitatii Munition Mine™.

Diamantul inca poate fi imbunatatit la Filon Aurifer cu Explozibil.

Butoiul de Pulbere poate imbunatati Filonul Aurifer la Filonul Aurifer cu Explozibil. Filonul
Aurifer si Butoiul de Pulbere sunt rezolvate de sus in jos, de la stdnga la dreapta. Orice
Filon Aurifer cu Explozibil este rezolvat inainte de Butoiul de Pulbere.

Aterizarea Filonului Aurifer si Butoiului de Pulbere reseteaza rotirile la 3. Functionalitatea
Munition Mine™ se termina cand nu aterizeaza nicio nou Filon Aurifer sau Butoi de

Pulbere si nu mai sunt rotiri sau toate pozitiile rolei sunt umplute cu Filoane Aurifere sau
Butoaie de Pulbere cu multiplicatori.

in timpul Functionalitatii Munition Mine™ este utilizat un set alternativ de role. Nivelul
pariului este acelasi cu jocul care a declansat Functionalitatea Munition Mine™.

Toate valorile Filon Aurifer, Filon Aurifer cu Multiplicatori si Diamant se aduna la sfarsitul
Functionalitatii Munition Mine™ pana la premiul maxim.,

ROTIRI GRATUITE

8, 10 sau 14 Raotiri acordate cu 3, 4 sau, respectiv, 5 simboluri Cufar de Comori.
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in timpul bonusului de Rotiri Gratuite este utilizat un set alternativ de role. Combinatiile
castigatoare pentru bonusul de Rotiri Gratuite sunt identice cu jocul de baza. Bonusul de
Rotiri Gratuite este jucat la nivelul de pariu care a declansat bonusul.

Functionalitatea Munition Mine™ poate fi declansata in timpul bonusului de Rotiri Gratuite.
Daca se intampla acest lucru, Functionalitatea Munition Mine™ se va rezolva inainte de a
reveni pentru a continua orice rotiri ramase in Bonusul de Rotiri Gratuite.

Castigul Total reflecta suma tuturor combinatiilor si Functionalitatilor castigatoare in timpul
Bonusului de Rotiri Gratuite, inclusiv orice Functionalitati Munition Mine™ jucate.

Toate rotirile in timpul bonusului de Rotiri Gratuite sunt pornite automat.

TABEL DE PLATI [CUR]

Wild inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia Cufar de Comori, Butoi de Pulbere si Filon
Aurifer.

Toate premiile care apar pe Filon Aurifer sunt acordate la sfarsitul Functionalitati Munition
Mine™,

Butoiul de Pulbere imbunatateste orice Filon Aurifer adiacent (pozitionat orizontal, vertical
sau diagonal), Filon Aurifer cu Multiplicatori sau Filon Aurifer cu Explozivi numai Tn timpul
Functionalitatii Munition Mine™.

Tabelul de plati reflecta configuratia actuala a pariului.
Acest joc plateste Tn 576 de modalitati.

Combinatiile castigatoare sunt realizate printr-un singur simbol care incepe pe rolele aflate
cel mai in stanga si continua pe rolele adiacente. Combinatiile castigatoare pe mai multe
modalitati sunt adaugate impreuna.

Teoretic, plata pentru acest joc este %##.##. RTP-ul a fost calculat prin simularea a
10.000.000.000 de rotiri.

Teoretic, plata pentru acest joc este %##.##. RTP-ul a fost calculat prin simularea a
10.000.000.000 de rotiri.

Teoretic, plata pentru acest joc este %##.##. RTP-ul a fost calculat prin simularea a
10.000.000.000 de rotiri.

Teoretic, plata pentru acest joc este %##.##. RTP-ul a fost calculat prin simularea a
10.000.000.000 de rotiri.

JOC DE BAZA
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Atat in Jocul de Baza, cat si in Rotiri Gratuite existd doua simboluri speciale: Butoi de
Pulbere si Filon Aurifer.

Aterizarea unuia sau mai multora dintre Butoi de Pulbere sau Filon Aurifer ofera
functionalitatea Munition Mine™. Butoi de Pulbere sau Filon Aurifer apar doar pe rolele 2,
3 si 4 in Jocul de baza si in timpul Bonusului de Rotiri Gratuite.

Aterizarea a 3 sau mai multe simboluri Cufar de Comori activeaza Bonusul de Rotiri
Gratuite.

Piticul poate ateriza si la inaltimea de 2, 3 sau 4.

REGULI DE JOC

Utilizarea gresita sau functionarea defectuoasa anuleaza toate platile si jocurile. Cea mai
mare suma platita per combinatie castigatoare.

Cea mai mare suma la orice pariu care poate fi castigat este de 10.000x inmultita cu pariul
total. Daca aceasta suma este atinsa, jocul se incheie imediat si orice castiguri
suplimentare nu sunt platite.

Cea mai mare suma la orice pariu care poate fi castigat este de 10.000x inmultit cu pariul
total, sau 140.000,00 EUR. Daca se atinge oricare dintre sume, jocul se incheie imediat si
orice castiguri suplimentare nu sunt platite.

Jocurile neterminate sau intrerupte care nu sunt finalizate Tn 30 de zile se vor incheia
automat. Orice céastig obtinut in timpul jocului respectiv va fi platit imediat si reflectat in
soldul dumneavoastra.

In timpul Jocului Automat, toate rotirile sunt pornite automat pana cand butonul Oprire Joc
Automat este apasat, sunt indeplinite conditiile stabilite de jucator sau se declanseaza un
bonus sau o functionalitate.

Bara din partea de jos a ecranului afiseaza soldul disponibil curent, castigul acordat din cel
mai recent joc si pariul curent.

Schimbati pariul curent selectand butonul de Pariu, alegand nivelul de pariu si apoi
apasand pe Aplicare sau pe Butonul Rotire.

Selectati Rotire pentru a initia un joc. Pariul este redus imediat din Soldul disponibil. Rotirea
poate fi initiatd si apasand pe Bara de spatiu (acolo unde este disponibila).

Pariul nu poate fi schimbat in timpul unui joc activ.

Daca sunteti deconectat inainte ca rezultatele ultimului joc sa fie afisate, suma castigata
sau pierduta n timpul jocului respectiv se reflectd imediat in soldul dvs. si starea finala a
jocului este afisata cand reveniti la joc.
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Daca solicitarea de a juca un joc nou nu ajunge la serverul cazinoului inainte de a fi
deconectat, rezultatele jocului anterior sunt afisate cand reveniti la joc.
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