Zorba's Tavern

Aciklama
e Wild Sembolu Donustmleri ve Free Spin Turlari iceren, 3 SATIRLI ve 5 CARKLI video slot oyunudur.
e Oyuncuya Donus Orani (ODO): %94,435%

e Dalgalanma: Dusuk-Orta

Semboller
e Oyunda 12 sembol bulunur: 5 Yuksek Kazandiran, 4 Dusuk Getiren, WILD, BONUS ve SCATTER.
e ODEME TABLOSU olasi tim kazanan SEMBOL dizilimlerini gosterir.
o ODEME TABLOSU kazanc 6demelerini SEMBOLLERIN gelisine gore tanimlar.
e WILD, BONUS ve SCATTER digindaki tim sembollerin yerine gecer.
e WILD sembolleri1, 2, 3, 4, 5 carklarina gelebilir.
e FREE SPINLER sirasinda, 1, 2, 3, 4, 5 carklara WILD sembolu gelebilir.
e SCATTER Carklarin herhangi bir yerine geldiginde ODEME TABLOSUNA gore 6deme yapar.
e Birturda 5 SCATTER 5 FREE SPIN verir.
e Bir turda 4 SCATTER 5 FREE SPIN verir.
e Birturda 3 SCATTER 5 FREE SPIN verir.
e SCATTER sembolleri1, 2, 3, 4, 5 carklarina gelebilir.
e FREE SPINLER sirasinda, 1, 2, 3, 4, 5 carklara SCATTER sembolu gelebilir.
e BONUS sembolleri1, 2, 3, 4, 5 carklarina gelebilir.

e FREE SPINLER sirasinda, 1, 2, 3, 4, 5 carklara BONUS semboli gelebilir.

Odemeler
e Oyunda 20 HAT vardir. Oyuncu her zaman tum HATLARA bahis koyar.
e HAT SOLDAN SAGA 6deme yapar.
e TOPLAM BAHIS HAT x BAHIS DUZEYi ile hesaplanir.
e HAT BAHSI BAHIS DUZEYINE esittir.
e HAT kazanclar, ODEME TABLOSUNA gore gelen sembollerin BAHIS DUZEYi ile carpiimasiyla bulunur.
e SCATTER kazanclar, ODEME TABLOSUNA gére gelen sembollerin TOPLAM BAHIS ile carpilmasiyla bulunur.

e BONUS kazanglar, BONUS oyununun édemesine egsittir.



e BONUS 1'den fazla HAT tarafindan tetiklenirse, BONUS kazanclari BONUS oyununu tetikleyen HAT sayisi ile carpilir.

e Bir HAT Uzerinde birden fazla kazang oldugunda, sadece en yiksek kazang ddenir.

e Ayni HAT Uzerinde ayni tutarda 6deme yapan kazanclar WILD donustimu ile gergeklesiyorsa, sonuncusu tercih edilir.

e Her iki yonde de 6deme yapan bir HATTA BONUS sembolleri gérindtginde, BONUS bir kez tetiklenir ve BONUS kazanclari ikiye
katlanir.

e Farkli HATLARA ayni anda gelen kazanclar TOPLAM KAZANC olarak édenir.

e Farkll HATLARA ayni anda gelen kazanclar, her HAT vurgulanarak gosterilir.

Free Spin
e FREE SPINLER sirasinda tum kazanclar ikiye katlanir.
e FREE SPINLER sirasinda bir turda gelen 5 SCATTER, fazladan 5 FREE SPIN verir.
e FREE SPINLER sirasinda bir turda gelen 4 SCATTER, fazladan 5 FREE SPIiN verir.
e FREE SPINLER sirasinda bir turda gelen 3 SCATTER, fazladan 5 FREE SPIN verir.
e FREE SPINS sirasinda, WILD sembolt, BONUS ve SCATTER disindaki tum sembollerin yerine geger.
e FREE SPINLERIN sonunda, toplam free spin kazanclari gosterilir,
e FREE SPINLER ve BUYUK KAZANC ayni turda etkinlestirilebilir.

e Bu gerceklesirse, once BUYUK KAZANC, ardindan FREE SPINLER oynanir.

Bonus Oyunu
e Bir HAT Uzerinde en az 3 BONUS sembolunden olusan kazanan bir kombinasyon olustugunda, BONUS GAME tetiklenir.
e BONUS tetiklendiginde 2-4 sec¢im verilir.
e Tuzakta kag 1stakoz oldugunu kesfetmek igin istenen sayida samandirayi segin.
e Her tuzak, boyutlart BONUS oyununun toplam 6dalunu belirleyen 2-3 istakozu saklayabilir.
Para Cubugu (list)
e BAKIYE alani, para biriminde bahis oynanabilecek tutar gosterir.
e KAZANC alani, para biriminde oynanan son turdaki TOPLAM KAZANCI gosterir.
e BAHIS alan, para biriminde mevcut bahsi gosterir.
Bilgi Cubugu (alt)
e SAAT sistem saatini gosterir.

e OTOMATIK OYUN srrasinda KALAN SPINLER alani, kalan spin sayisini gosterir.



e OYUN ADI alani, oyunun adini gosterir.

Mesaj Cubugu (alt)
e EGLENCESINE oynarken, duzenli olarak bildirim gésterir.
e PARAYLA oynarken, duzenli olarak bildirim g&sterir.
e FREE SPINLERDEN o6nce, verilen tur sayisini gosterir.

e FREE SPINLER sirasinda, kalan tur sayisini ve toplanan tur kazanclarini gosterir.

Butonlar
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SES BUTONU ACIK ses efektleri ve arka plan muzigi ACIK.

SES BUTONU KAPALI ses efektleri ve arka plan muzigi KAPALI.

UG CizGi BUTONU Yardim ve Ayarlar sayfa listesini acar.

OTOMATIK OYUN BUTONU Yardim ve Ayarlar sayfa listesini acar ve OTOMATIK OYUN YAPILANDIRMASI sayfasini secer.

OTOMATIK OYUNU BASLAT BUTONU oyuncu, OTOMATIK OYUNU baslatabilir oldugunda géranar olur.

OTOMATIK OYUNU DURDUR BUTONU oyuncu, OTOMATIK OYUNU durdurabilir oldugunda géranir olur.

BAHIS BUTONU Yardim ve Ayarlar sayfa listesini acar ve BAHIS YAPILANDIRMASI sayfasini secer.

SPIN BUTONU yeni bir spin baglatr.

ANINDA DURDUR BUTONU spin sirasinda aninda durdurmak mumkin oldugunda etkindir.

e Butonlar, oyunun mevcut durumuna gore etkin veya devre disi olurlar.

e Buton gorinurligu Operatore ve bolgesel gereksinimlere baglidir.

Sayfa Listesi Ogeleri



6 KAPAT BUTONU Sayfa listesini veya Sayisal Tug Takimini kapatir.
@ DUZENLEME KONTROLU sayisal veya stre Oyuncu girisini alir.

e ARALIK KONTROLU sayisal degerleri arttirma/azaltma icin DUZENLEME KONTROLUNUN dokunmayla etkinletirilen giris

yardimcisidir.
@ ONAY KONTROLU oyun 6zelliklerini AGAR veya KAPATIR.

o SAYISAL TUS TAKIMI sayisal ve zaman degerlerini girmek icin DUZENLEME KONTROLUNUN dokunmayla etkinlestirilen giris

yardimaisidir.

Bahis Yapilandirma Sayfasi

e Bahis Yapilandirma Sayfasi Oyuncunun TOPLAM BAHIS tutarini dzellestirmesini saglar.

PARA alani, para biriminde TOPLAM BAHIS tutarini gosterir.

BAHIS DUZEYi araligy, mevcut BAHIS DUZEYLERI adimlarini kontrol eder ve TOPLAM BAHSI yeniden hesaplar.

MAKSIMUM BAHSI BUTONU maksimum BAHIS DUZEYINI hesaplar ve TOPLAM BAHSI yeniden hesaplar.

Bahis Yapilandirmasi sirasinda TOPLAM BAHIS hesabi, Oyuncunun mevcut BAKIYESINI gérmezden gelir.

Otomatik Oyun Yapilandirma Sayfasi

Otomatik Oyun Yapilandirma Sayfasi, Oyuncunun OTOMATIK OYUN seceneklerini yapilandirmasini saglar.

e OTOMATIK OYUN ozelligi belirli bir bahis tutari icin oyuncunun sectigi TOPLAM SPIN sayisi boyunca otomatik spin dénguisi baglatir.
e TOPLAM SPiN aralig, mevcut spin sayisini kontrol eder ve maksimum OTOMATIK OYUN spinlerinin sayisini ayarlar.

e HERHANGI BiR KAZANCTA DUR, herhangi bir kazan¢ oldugunda OTOMATIK OYUNU durdurur.

e PARA KAYBEDILDIGINDE DUR, BAKIYE para biriminde belirtilen tutarin altina dusttginde OTOMATIK OYUNU durdurur.

e ZAMANI GELINCE DUR, belirli bir yerel zamanda OTOMATIK OYUNU durdurur.

e PARA KAZANILDIGINDA DUR, para biriminde belirtilen tutara esit veya ondan ytksek TOPLAM KAZANG oldugunda OTOMATIK
OYUNU durdur.

e BASLAT BUTONU, yapilandirimis secenekler ile OTOMATIK OYUNU baslatir.



Otomatik Oyun Yapilandirma Sayfasi gérinurldgud Operatore ve bolgesel gereksinimlere baglidir.
e Secenekler gorunurlugu Operatore ve bolgesel gereksinimlere baghdir.
e Bazi bolgelerde belirli seceneklerin ayarlanmasi gerekebilir.

e Oynarken baglanti kesilimesi halinde, oyun yeniden acilinca, OTOMATIK OYUN secenekleri varsayilan degerlerine dénmis olur.

Secenekler Sayfasi
e Secenekler Yapilandirma Sayfasi, Oyuncunun oyun ayarlarina ve Sorumlu Oyun Seceneklerine erismesini saglar.
e TAM EKRANA GEC tam ekran moduna ge¢meyi saglar. iOS cihazlarda mevcut degildir.
e SES EFEKTLERINI ETKINLESTIR, oyundaki eylem seslerini acip kapatr.
e MUZIGI ETKINLESTIR oyunun arka plan mazigini acip kapatir.
e GERGEKLIK KONTROLU ZAMANI 24 saat formatinda, oyuncuya belirli bir SAATTE oyundan ¢ikmasi gerektigini hatirlatir.
e GERCEKLIK KONTROLU ARALIGI SAAT:DAKIKA formatinda, oyuncuya dzenli araliklarla oyundan cikmasi gerektigini hatirlatr.
e GERGEKLIK KONTROLU ZAMANI ve GERGEKLIK KONTROLU ARALIGI GERGEKLIK KONTROLU UYARILARI olarak gorular.
e GERCEKLIK KONTROL UYARILARININ devre disi birakimadan énce kabul edilmeleri gerekir.
e GERCEKLIK KONTROLU UYARILARI OTOMATIK OYUN TOPLAM SPiNLERINI sifirlarlar.
e GERCEKLIK KONTROLU UYARILARI Oyuncuya kazang animasyonlari sunulduktan sonra gosterilir.
e HIZLI SPINLERI ETKINLESTIR hizli spinler modunu acip kapatir.

e Yukaridaki secenekleri mevcut olup olmamasi, Operator Sartlar ve Kosullarina baghdir.

Lobi Sayfasi
e LOBIYE GIK BUTONU Oyunu kapatir ve Lobiye gétardr.

GECMISI AC BUTONU oyun gecmisini acar.

CUZDANI AC BUTONU kasaya yonlendirir.

OYUNU YENIDEN YUKLE BUTONU oyunu yeniden yukler.

Yukaridaki segenekleri mevcut olup olmamasi, Operator Sartlar ve Kosullarina baghdir.
Ek Bilgiler
e Bazl ozellikler EGLENCESINE OYNARKEN mevcut olmayabilir.

e PARAYLA OYNARKEN yasanan herhangi bir ag baglantisi hatasi, oyunu TAMAMLANMAMIS TUR ile bitirir.

TAMAMLANMAMIS TUR durumunda, oyun yeniden yuklenince bu turdan devam eder.

e TAMAMLANMAMIS TURLARIN devam etmesi veya silinmesi, Operator Sartlar ve Kosullarina baghdir.

Oyuncu Oturumu kapatildiktan sonra, Oyuncunun tekrar girig yapmasi gerekir.



Oyuncu Oturumunun kapatiimasi, Operator Sartlar ve Kosullarina baglidir.
Operator Sartlar ve Kosullart Operator sitesinde mevcuttur.
ARIZA DURUMUNDA TUM ODEMELER VE OYUNLAR GEGERSIZ OLUR.

Bu yardim sayfasinin son gtincellenme tarihi: Thursday, 27 July, 2023 06:29:31
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