Zorba's Tavern

Aprasymas
e Sis zaidimas yra 5 RICIY video Zaidimy Automato zaidimas su 3 EILEMIS, sitlantis Laukinis Simbolio Pakeitimus ir Nemokamo Sukimo
Raundus.
e Graza Zaidéjui (RTP): 94.435

e Nepastovumas: Zemas-Vidutinis

Simboliai
e Zaidime yra 12 simboliai: 5 gerai apmokami, 4 mazai apmokami, WILD, BONUS ir SCATTER.
e ISMOKUY LENTELE pateikia visas galimas laimincio SIMBOLIO sekas.
e ISMOKU LENTELE apibrezia laiméjimo ismoka per SIMBOLIO jvykius.
e LAUKINIS pakeicia visus simbolius, isskyrus BONUS ir SCATTER.
e LAUKINIS simboliai gali pasirodyti ritése 1, 2, 3, 4, 5.
e NEMOKAMUY SUKIMY metu, LAUKINIS simboliai gali pasirodyti ritése 1, 2, 3, 4, 5.
o ISSKLAIDYMAS moka, kai iskrenta bet kur Ritése, pagal ISMOKUY LENTELE.
e 5 ISSKLAIDYMAS atskirame raunde apdovanoja 5 NEMOKAMAIS SUKIMALIS.
e 4 ISSKLAIDYMAS atskirame raunde apdovanoja 5 NEMOKAMAIS SUKIMAIS.
e 3 ISSKLAIDYMAS atskirame raunde apdovanoja 5 NEMOKAMAIS SUKIMALIS.
e ISSKLAIDYMAS simboliai gali pasirodyti ritese 1, 2, 3, 4, 5.
e NEMOKAMUY SUKIMY mety, ISSKLAIDYMAS simboliai gali pasirodyti ritése 1, 2, 3, 4, 5.
e BONUS simboliai gali pasirodyti ritése 1, 2, 3, 4, 5.

e NEMOKAMUY SUKIMY metu, BONUS simboliai gali pasirodyti ritése 1, 2, 3, 4, 5.

ISmokos
e Zaidimas turi 20 EILUCIY. Zaidéjas visada stato ant visy EILUCIY.
e EILUTE moka i¢ KAIRES j DESINE.
e BENDRAS STATYMAS yra skaiciuojamas i$ EILUTES x STATYMO LYGIS.
e EILUTES STATYMAS yra lygus STATYMO LYGIUL.
e EILUTES laimejimai yra lygas simboliy jvykiy iémokejimui ISMOKY LENTELEJE, padaugintam i§ STATYMO LYGIO.

e ISSKLAIDYMO laimeéjimai yra lygs simboliy jvykiy ismokéjimui ISMOKY LENTELEJE, padaugintam i$ BENDRO STATYMO.



e BONUSAS laiméjimas yra lygus BONUS Zaidimo iSmokéjimui.

e Jei BONUSAS suaktyvinamas daugiau nei 1 LINIJA, BONUS laiméjimai padauginami is EILUCIY, kurios suaktyvino BONUS Zaidima,
skaiciaus.

e Kai sutampantys laiméjimai pasirodo toje pacioje EILUTEJE, ismokamas tik didziausias laiméjimas.

e Jei tarp sutampanciy laiméjimy, esanciy toje pacioje EILUTEJE, uZ kurig mokama tiek pat, egzistuoja laiméjimas su LAUKINIS
pakeitimu, pirmenybé teikiama pastarajam.

e Kai BONUS simboliai atsiranda LINIJA, kuri moka j abi puses, BONUS suveikia viena karta, o BONUS laiméjimai padvigubinami.

e Vienu metu gauti laiméjimai skirtingose EILUTESE yra kaupiami | BENDRA LAIMEJIMA.

e Vienu metu gauti laimegjimai skirtingose EILUTESE yra rodomi i§ eiles, paryskinant kiekvieng EILUTE.

Nemokami Sukimai
e NEMOKAMUY SUKIMY metu, visi laiméjimai dvigubinami.
e NEMOKAMUY SUKIMUY metu, 5 ISSKLAIDYMAS atskirame raunde apdovanoja 5 papildomais NEMOKAMAIS SUKIMAIS.
e NEMOKAMU SUKIMUY metu, 4 ISSKLAIDYMAS atskirame raunde apdovanoja 5 papildomais NEMOKAMAIS SUKIMAIS.
e NEMOKAMUY SUKIMUY metu, 3 ISSKLAIDYMAS atskirame raunde apdovanoja 5 papildomais NEMOKAMAIS SUKIMAIS.
e NEMOKAMUY SUKIMUY metu simbolis WILD pakeicia visus simbolius, isskyrus BONUS ir SCATTER.
e NEMOKAMUY SUKIMUY pabaigoje, pateikiami bendro nemokamo sukimo laiméjimai.

e NEMOKAMI SUKIMAI ir DIDYSIS LAIMEJIMAS gali bati aktyvuoti tame paciame raunde.

Jei taip nutinka, DIDYSIS LAIMEJIMAS yra zaidziamas pirmas, o paskui seka NEMOKAMI SUKIMAL.
Premijos Zaidimas
e Kai LINIJA jvyksta laiméjimo kombinacija, sudaryta i§ bent 3 BONUS simboliy, pradedamas BONUSAS ZAIDIMAS.
e Suaktyvinus BONUSA, suteikiami 2—-4 pasirinkimai.
e Pasirinkite pageidaujama pltdury skaiciy, kad suZinotumete, kiek omary yra spastuose.
e Kiekvienas spastas gali paslépti 2-3 omarus, kuriy dydis lemia bendrg BONUS Zaidimo priza.
Pinigy Juosta (virsuje)
e BALANSAS laukelis pateikia turimus kreditus, statymams valiuta.
e LAIMEJIMAS laukelis rodo BENDRA LAIMEJIMA paskutinio raundo, Zaisto valiuta.

e STATYMAS laukelyje rodomas dabartinis statymas valiuta.

Informacijos Juosta (apacioje)



e LAIKRODIS laukelis rodo sistemos laikrod;.
e AUTOMATINIO PALEIDIMO metu, LIKUSIY SUKIMUY laukas parodo likusiy sukimy skaiciy.

e ZAIDIMO PAVADINIMAS laukelis rodo Zaidimo pavadinima.

Pranesimo Juosta (apacioje)
e 7aidimo metu LINKSMYBEMS, reguliariais laiko intervalais rodo pranesima.
e Zaidimo metu UZ PINIGUS, reguliariais laiko intervalais rodo pranesima.
e Pries NEMOKAMUS SUKIMUS, rodo apdovanoty raundy skaiciy.

e NEMOKAMUY SUKIMY metu, rodo likusiy raundy skaiciy ir sukauptus raundo laimejimus.

Mygtukai
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a JJUNGTAS GARSO MYGTUKAS garso efektai ir fonineé muzika yra JJUNGTI.
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e GARSO MYGTUKAS ISJUNGTAS garso efektai ir fonine muzika yra ISJUNGTI.
@ BURGER MENIU MYGTUKAS atidaro Pagalba ir Nustatyrmy Puslapio Saraa.

e AUTOMATINIO PALEIDIMO MYGTUKAS atidaro Pagalba ir Nustatymy Puslapio Sarasa ir pasirenka AUTOMATINIO PALEIDIMO

KONFIGURACLJOS Puslapj.
e PRADETI AUTOMATIN] PALEIDIMA MYGTUKAS yra matomas kai Zaidéjui leidZiama pradeti AUTOMATINIS PALEIDIMAS.

e SUSTABDYTI AUTOMATIN| PALEIDIMA MYGTUKAS yra matomas kai Zaidéjui yra leidZiama atsaukti AUTOMATINIS

PALEIDIMAS.
o STATYMO MYGTUKAS atidaro Pagalba ir Nustatymy Puslapio Sarasa ir pasirenka STATYMO KONFIGURACIJOS Puslapj.
e SUKIMO MYGTUKAS pradeda nauja sukima.
e STABDZIO MYGTUKAS aktyvuojamas sukimo metu, kai leidZiama i$ karto sustabdyti.

e Mygtukai yra jjungiami ir isjungiami, atsizvelgiant j dabartine Zaidimo blsena.

e Mygtuko matomumas priklauso nuo Operatoriaus ir vietoves reikalavimy.



Puslapio Saraso Elementai

UZDARYTI MYGTUKAS uZdaro Puslapio Sarasa arba Skai¢iy Klaviatara.

REDAGAVIMO VALDYMAS fiksuoja skaitines arba laiko Grotuvo jvestis.

DIAPAZONO VALDYMAS yra pagalbiné priemoné jvesciai REDAGAVIMO VALDYMAS skirta padidinti/sumazinti skaitines reikSmes.
@ TIKRINIMO VALDYMAS JUNGIA arba ISJUNGIA Zaidimo funkcija.
o SKAICIY KLAVIATURA yra pagalbine priemone jves¢iai REDAGAVIMO VALDYMAS skirta skaitmeniniy ir laiko reikémiy fiksavimui.

Statymo Konfigaracijos Puslapis

e Statymo Konfigaracijos Puslapis leidZia Zaidéjui tinkinti BENDRAS STATYMAS.

PINIGAI laukelis rodo BENDRAS STATYMAS sumag valiuta.

STATYMO LYGIS diapazonas kontroliuoja peréjimus per turimus STATYMO LYGIUS ir perskaiciuoja BENDRA STATYMA.

MAKSIMALAUS STATYMO MYGTUKAS nustato maksimaly STATYMO LYG] ir perskaiciuoja BENDRA STATYMA.

Statymo Konfigaracijos metu, BENDRAS STATYMAS skaiciavimas ignoruoja Zaidéjo dabartinj BALANSA.

Automatinio paleidimo Konfigtracijos Puslapis

e Automatinio paleidimo Konfigaracijos Puslapis leidZia zaidéjui konfigaruoti AUTOMATINIO PALEIDIMO galimybes.

e AUTOMATINIO PALEIDIMO funkcija jveda j automatinj sukimosi cikla tam tikram statymui ir Zaidéjo nustatytiems Bendriems
Sukimams.

e BENDRO SUKIMAI diapazono valdiklis perjungia galimag sukimy skaic¢iy ir nustato didZiausig AUTOMATINIO PALEIDIMO sukimy
skaiciy.

e SUSTABDYTI ESANT BET KOKIAM LAIMEJIMUI sustabdo AUTOMATINIS PALEIDIMAS esant bet kokiam laimejimui.

e SUSTABDYTI PRARADUS PINIGY SUMA sustabdo AUTOMATINIS PALEIDIMAS po to kai BALANSAS valiuta sumazéja nurodyta
verte.

e SUSTABDYTI TAM TIKRU LAIKU sustabdo AUTOMATINIS PALEIDIMAS, kai pasiekiamas nurodytas vietos laikas.

e SUSTABDYTI LAIMEJUS PINIGY SUMA sustabdo AUTOMATINIS PALEIDIMAS kai BENDRAS LAIMEJIMAS valiuta yra didesnis



arba lygus nurodytai vertei.

PRADETI AUTOMATIN] PALEIDIMA MYGTUKAS pradeda AUTOMATINIS PALEIDIMAS su sukonfigaruotomis parinktimis.
Automatinio paleidimo KonfigGracijos Puslapio matomumas priklauso nuo Operatoriaus ir vietoves reikalavimuy.

Parinkciy matomumas priklauso nuo Operatoriaus ir vietoveés reikalavimy.

Kai kuriose vietovese gali tekti nustatyti tam tikras parinktis.

Zaidimo metu atsijungus, AUTOMATINIS PALEIDIMAS parinktys bus atkurtos j numatytasias vertes, po to kai Zaidimas bus i naujo

jkeltas.

Parink¢iy Puslapis

Parink&iy Konfigaracijos Puslapis leidzia Zaidejui pasiekti zaidimo nustatymus ir Atsakingo Logimo Parinktis.

[JUNGTI PILNO EKRANO REZIMA perjungia pilno ekrano rezima, nepasiekiamas iOS jrenginiuose.

IJUNGTI GARSO EFEKTUS perjungia Zaidimo veiksmo garso efektus.

IJUNGTI MUZIKA perjungia zaidimo fonine muzika.

BAIGESI TIKROVES PATIKRINIMO LAIKAS 24-valandy formatu, jspéja Zaideja palikti Zaidima kai LAIKRODIS pasiekia nurodyta laika.
TIKROVES PATIKRINIMO INTERVALAS VALANDOS:MINUTES formatu, reguliariais laiko intervalais jspéja zaidejg palikti zaidima.
BAIGESI TIKROVES PATIKRINIMO LAIKAS ir TIKROVES PATIKRINIMO INTERVALAS yra laikomi TIKROVES PATIKRINIMO
PERSPEJIMAI.

TIKROVES PATIKRINIMO PERSPEJIMAI turi bti pripazinti, kad baty atmesti.

TIKROVES PATIKRINIMO PERSPEJIMALI i$ naujo nustatys AUTOMATINIO PALEIDIMO BENDRUS SUKIMUS.

TIKROVES PATIKRINIMO PERSPEJIMALI yra rodomi po to, kai Zaidéjui yra pateikiamos laimejimo animacijos.

IJUNGTI GREITUS SUKIMUS perjungia greity sukimy rezima.

AuksCiau pateikty parinkciy prieinamumas priklauso nuo Operatoriaus Taisykliy ir Salygy.

Pradzios Puslapis

GRIZTI ) PRADZIA MYGTUKAS uzdaro zaidima ir nukreipia j Pradzia.
ATIDARYTI ISTORIA MYGTUKAS atidaro Zaidimo istorija.
ATIDARYTI PINIGINE MYGTUKAS nukreipia j kasa.

PERKRAUTI ZAIDIMA MYGTUKAS perkrauna zaidima.

Auksciau pateikty parinkciy prieinamumas priklauso nuo Operatoriaus Taisykliy ir Salygu.

Papildoma Informacija



Kai kurios funkcijos gali bati nepasiekiamos, kai ZAIDZIAMA LINKSMYBEMS.

O $tai ZAIDZIANT UZ PINIGUS bet kokia rysio tinklo klaida nutraukia Zaidima su NEBAIGTAS RAUNDAS.
NEBAIGTAS RAUNDAS atveju, Zaidimas po kito jkelimo bus tesiamas nuo $io raundo.

Tesiant ir pasibaigus NEBAIGTAS RAUNDAS laikui, jam yra taikomos Operatoriaus Taisyklés ir Salygos.
Pasibaigus Zaideéjo Seansui, Zaidéjas turi i§ naujo prisijungti.

Zaidéjo Sesijos galiojimo laikas priklauso nuo Operatoriaus Taisykliy ir Salygy.

Operatoriaus Taisykles ir Salygos yra pateikiamos Operatoriaus interneto svetainéje.

BET KOKS GEDIMAS PANAIKINA VISUS MOKEJIMUS IR ZAIDIMUS.

Sis pagalbos puslapis paskutinj karta buvo atnaujintas: Thursday, 27 July, 2023 06:29:29
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