Godly Riches

Apraksts
e STir 5 SPOLU un 3 RINDU video spélu automata spéle ar aizstajéjsimboliem un bezmaksas griezienu kartam.
e Spélé ieguldttas naudas atmaksasanas raditajs (RTP): 94,481
e Svarstigums: Zems - Vidéjs
Simboli
e Spélé ir 15 simboli: 6 augstas vertibas, 5 zemas vértibas, AIZSTAJEJSIMBOLS X2, AIZSTAJEJSIMBOLS X4, BONUS un IZKAISITAIS
SIMBOLS.
e IZMAKSU TABULA ir attélotas visas iespg&jamas laim&josas SIMBOLU virknes.
e IZMAKSU TABULA nosaka laimesta izmaksu par katru SIMBOLA paradisanos.
e AIZSTAJEJSIMBOLS aizvieto visus simbolus, iznemot BONUSA, 1ZKAISITO SIMBOLU un CHARACTER SIMBOLUS.
e AIZSTAJEJSIMBOLI X2 var paradities uz 1, 2, 4, 5 spoles.
e BEZMAKSAS GRIEZIENU laika AIZSTAJEJSIMBOLI X2 var paradities uz 1, 2, 4, 5 spoles.
o AIZSTAJEJSIMBOLI X4 var paradities uz 3 spoles.
e BEZMAKSAS GRIEZIENU laika AIZSTAJEJSIMBOLI X4 var paradities uz 3 spoles.
e IZKAISITIE SIMBOLI pieskir laimestu, nolaizoties jebkura vieta uz spolem, atbilstosi IZMAKSU TABULAL.
e 5 IZKAISITIE SIMBOLI viena karta pieskir 5 BEZMAKSAS GRIEZIENUS.
e 4 IZKAISITIE SIMBOLI viena karta pieskir 5 BEZMAKSAS GRIEZIENUS.
e 3 IZKAISITIE SIMBOLI viena karta pieskir 5 BEZMAKSAS GRIEZIENUS.
e IZKAISITIE SIMBOLI var paradities uz 1, 2, 3, 4, 5 spoles.
e BEZMAKSAS GRIEZIENU laika IZKAISITIE SIMBOLI var paradities uz 1, 2, 3, 4, 5 spoles.

e BONUSA SIMBOLI var paradities uz 1, 2, 3, 4, 5.

BEZMAKSAS GRIEZIENU laika BONUSA SIMBOLI var paradtties uz 1, 2, 3, 4, 5.

Izmaksas
e Speélé ir 20 LINIJAS. Spélétajs likmes vienmer liek uz visam LINIJAM.
e LINIJAS izmaksa no LEFT uz RIGHT un no RIGHT uz LEFT.
e KOPEJA LIKME tiek aprékinata $adi: LINIJAS x LIKMES LIMENIS.

e LINIJAS LIKME ir vienada ar LIKMES LIMENI.



o LINIJAS laimesti ir vienadi ar IZMAKSU TABULA noradito izmaksu par simbola paradisanos, kas reizinata ar LIKMES LIMENI.

e IZKAISITO SIMBOLU laimesti ir vienadi ar IZMAKSU TABULA noradito izmaksu par simbola paradisanos, kas reizinata ar KOPEJO
LIKMI.

e BONUSA laimesti ir vienadi ar BONUSA spéles izmaksu.

e Ja BONUSS tiek aktivizéts, ja ir vairak neka 1 LIDNIJA, BONUSA laimesti tiek reizinati ar RINDU skaitu, kas aktivizéja BONUSA spéli.

e Ja uz vienas un tas pasas LINIJAS paradas sakritosi laimesti, tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

e Ja starp sakritosiem laimestiem uz vienas un tas pasas LINIJAS, par kuriem tiek izmaksati vienadi laimesti, pastav laimesti, ko veido
aizstasana ar AIZSTAJEJSIMBOLIEM, priekéroka tiek dota pedéjiem.

e Kad BONUSA simboli paradas uz LINIJAS, kas maksa abos virzienos, BONUSS tiek aktivizéts vienu reizi un BONUSA laimesti tiek
dubultoti.

e AIZSTAJEJSIMBOLI X2 divkarso jebkuru LINIJAS laimestu.

e AIZSTAJEJSIMBOLI X4 cetrkarso jebkuru LINIJAS laimestu.

e Jadivi vai vairak AIZSTAJEJSIMBOLI paradas uz laimgjosas LINIJAS, tad attiecigie AIZSTAJEJSIMBOLA reizinat3ji tiek reizinati.

e Vienlaicigi iegati laimesti uz dazadam LINIJAM tiek uzkrati KOPEJA LAIMESTA.

Vienlaicigi iegati laimesti uz dazadam LINIJAM tiek paraditi péc kartas, izcelot katru LINIJU.

Bezmaksas Griezieni
e BEZMAKSAS GRIEZIENU laika visi laimesti tiek divkarsoti.
e BEZMAKSAS GRIEZIENU laika 5 IZKAISITIE SIMBOLI viena karta pieskir 5 papildu BEZMAKSAS GRIEZIENUS.
e BEZMAKSAS GRIEZIENU laika 4 IZKAISITIE SIMBOLI viena karta pieskir 5 papildu BEZMAKSAS GRIEZIENUS.
e BEZMAKSAS GRIEZIENU laika 3 IZKAISITIE SIMBOLI viena karta pieskir 5 papildu BEZMAKSAS GRIEZIENUS.
e BEZMAKSAS GRIEZUMU laika WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot BONUSS un SCATTER.
e Kopéjais papildu BEZMAKSAS GRIEZIENU skaits ir piesaistits 60 kartam.
e BEZMAKSAS GRIEZIENIEM beidzoties, tiek paradits kopéjais bezmaksas griezienos iegutais laimests.
e BEZMAKSAS GRIEZIENUS un LIELU LAIMESTU var aktivizét viena un taja pasa karta.

e Sada gadijuma vispirms tiek izspéléts LIELAIS LAIMESTS, bet péc tam BEZMAKSAS GRIEZIENI.

Bonusa Spéle
e Kad uz LIDNIJAS notiek laimesta kombinacija no vismaz 3 BONUSA simboliem, tiek aktivizéta BONUSA SPELE.

e Kad BONUSS ir aktivizéts, tiek pieskirtas 2—4 izvéles iespéjas.



Izvélieties noradrto laivu skaitu, lai iegdtu bagatibas.

Naudas Josla (augsa)
e BILANCES lauka ir noradtti kredrti, kas pieejami likmju likSanai valGta.
e LAIMESTA lauka ir noradits KOPEJAIS LAIMESTS, kas ieguts pédéja ar valttu spéletaja karta.
e LIKMES lauka ir noradita pasreizéja likme valtta.
Informacijas Josla (apaksa)
e PULKSTENA lauka ir noradits sistemas pulkstenis.
e AUTOMATISKAS SPELES laika ATLIKUSO GRIEZIENU lauka ir noradfts atlikuso griezienu skaits.
e SPELES NOSAUKUMA lauka ir noradits spéles nosaukums.
Zinojuma Josla (apaksa)
e Spélgjot IZKLAIDES reZzima, parada zinojumu regularos laika intervalos.
e Spélgjot uz NAUDU, parada zinojumu regularos laika intervalos.
e Pirms BEZMAKSAS GRIEZIENIEM parada pieskirto kartu skaitu.

e BEZMAKSAS GRIEZIENU laika parada atlikuso kartu skaitu un uzkratos kartas laimestus.

Pogas
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a AUDIO POGA IESL. - skanas efekti un fona mazika ir IESLEGTA.

e AUDIO POGA IZSL. - skanas efekti un fona mazika ir IZSLEGTA.
e IZVELNES POGA - atver palidzibas un iestatjumu lapu sarakstu.

e AUTOMATISKAS SPELES POGA - atver palidzibas un iestatjumu lapu sarakstu un izvélas AUTOMATISKAS SPELES

KONFIGURESANAS lapu.
@ 5AKT AUTOMATISKO SPELI POGA - ir redzama, kad spelétajs var sakt AUTOMATISKO SPELI.

e APTURET AUTOMATISKO SPELI POGA - ir redzama, kad spélétajs var partraukt AUTOMATISKO SPELI.



e LIKMES POGA - atver palidzibas un iestatjumu lapu sarakstu un izvélas LIKMES KONFIGURESANAS lapu.
@ GRIEZT POGA - sak jaunu griezienu.
€@ ATRA PARTRAUKSANA POGA - ir aktivizeta griesanas laika, ja i atlauta tufiteja apturesana.

e Pogas ir iespgjotas vai atspgjotas atkariba no spéles pasreizéja stavokla.

e Pogu redzamiba ir atkariga no operatora un jurisdikcijas prasioam.

Lapu Saraksta Elementi

6 AIZVERT POGA - aizver lapu sarakstu vai ciparu tastatdru.

e REDIGESANAS VADIKLA - fiksé spélataja veiktu ciparu vai laika ievadi.

e DIAPAZONA VADIKLA - pieskariena iespéjots ievades paligs REDIGESANAS VADIKLALI, ar kuru var palielinat/samazinat skaitliskas
vértibas.

0 PARBAUDES VADIKLA - IESLEDZ vai IZSLEDZ spéles funkciju.

o CIPARU TASTATURA - pieskariena iespéjots ievades paligs REDIGESANAS VADIKLAI, ar kuru fiksét ciparu vai laika vértibas.

Likmes Konfiguracijas Lapa
e Likmes konfiguracijas lapa spelétajs var pielagot KOPEJO LIKMI.

NAUDAS lauka ir noradita KOPEJA LIKMES summa valuta.

e LIKMES LIMENA diapazona vadikla virzas pa pieejamajiem LIKMES LIMENIEM un parrékina KOPEJO LIKMI.

MAKS. LIKME POGA iestata maksimalo LIKMES LIMENI un parrékina KOPEJO LIKMIL.

e Likmes konfigurésanas laika KOPEJAS LIKMES aprékins nenem véra spélétaja pasreizejo BILANCI.

Automatiskas Spéles Konfiguracijas Lapa
e Automatiskas spéles konfiguracijas lapa spélétajs var konfigurét AUTOMATISKAS SPELES iespéjas.
e AUTOMATISKAS SPELES funkcija ieslédz automatisku griesanas ciklu ar noteiktu likmi un spélétaja izvélétu KOPEJO GRIEZIENU
skaitu.

e KOPEJA GRIEZIENU skaita diapazona vadikla veic pieejamo griezienu skaitu un nosaka maksimalo AUTOMATISKAS SPELES



griezienu skaitu.

e APTURET PIE JEBKURA LAIMESTA aptur AUTOMATISKO SPELI, kad tiek iegts jebkads laimests.

e APTURET PIE ZAUDETAS NAUDAS SUMMAS aptur AUTOMATISKO SPELI, ja BILANCE valata samazinas par iestatito apméru.

e APTURET LAIKA aptur AUTOMATISKO SPELI, kad pienak noraditais vietgjais laiks.

e APTURET PIE LAIMETAS NAUDAS SUMMAS aptur AUTOMATISKO SPELI, kad KOPEJAIS LAIMESTS valtta ir lielaks vai vienads ar
iestatito apmeru.

e SAKT POGA sak AUTOMATISKO SPELI ar iestatitajam iespgjam.

e Automatiskas spéles konfiguracijas lapas redzamiba ir atkariga no operatora un jurisdikcijas prasibam.

e lespéju redzamiba ir atkariga no operatora un jurisdikcijas prastbam.

e Dazas jurisdikcijas var but nepiecieSams noteikt konkrétas iespéjas.

e Ja spéles laikd notiek atvienosanas, AUTOMATISKAS SPELES iespgjas spéles parladesanas bridi tiek atiestatitas uz noklusgjuma
vértibam.

lespéju Lapa

e lespéju konfiguracijas lapa spélétajs var pieklat spéles iestatfjiumiem un atbildigas spélésanas iespé&jam.

e PARSLEGT UZ PILNEKRANU - iesledz pilnekrana rezimu (nav piegjams iOS iericés).

e IESPEJOT SKANAS EFEKTUS - ieslédz spéles darbibas skanu efektus.

e IESPEJOT MUZIKU - ieslédz spéles fona maziku.

e SPELES LAIKA PARTRAUKUMS 24 stundu formata - bridina spélétaju iziet no spéles, kad PULKSTENIS sasniedz noradrto laiku.

e SPELES LAIKA INTERVALS STUNDA:MINUTES formata bridina spélétaju iziet no spéles regularos intervalos.

e SPELES LAIKA PARTRAUKUMS un SPELES LAIKA INTERVALS tiek uzskatiti par SPELES LAIKA BRIDINAJUMIEM.

e SPELES LAIKA BRIDINAJUMI ir jaatzist, lai tos varétu noraidit.

e SPELES LAIKA BRIDINAJUMI atiestata AUTOMATISKAS SPELES KOPEJO GRIEZIENU skaitu.

e SPELES LAIKA BRIDINAJUMI spéletajam tiek paraditi péc laimesta animacijam.

e IESPEJOT ATROS GRIEZIENUS - iesledz atro griezienu rezimu.

e lepriek§ minéto iespéju pieejamiba ir atkariga no operatora noteikumiem.

Lobija Lapa
e ATPAKAL UZ LOBIJU POGA - aizver spéli un novirza uz lobiju.

e ATVERT VESTURI POGA - atver spéles véesturi.



e ATVERT MAKU POGA - novirza uz kasi.
e PARLADET SPELI POGA - parladé spéli.

e lepriek§ minéto iespéju pieejamiba ir atkariga no operatora noteikumiem.

Papildu Informacija
e SPELEJOT IZKLAIDES rezima, dazas funkcijas var nebat pieejamas.
e Jebkada tikla savienojuma klada SPELEJOT UZ NAUDU laika partrauc spéli ar NEPABEIGTAM KARTAM.
e NEPABEIGTU KARTU gadijuma spéle nakamaja parlade tiek atsakta no attiecigas kartas.
e Uz NEPABEIGTO KARTU atsak$anu un partrauksanu ir attiecinami operatora noteikumi.
e Beidzoties spélétaja sesijas laikam, spélétajam ir japiesakas no jauna.
e Uz spélétaja sesijas laiku ir attiecinami operatora noteikumi.
e Operatora noteikumi ir pieejami operatora timek|a vietné.
e DARBIBAS TRAUCEJUMU GADIJUMA TIEK ANULETAS VISAS IZMAKSAS UN SPELES.

e ST palidzibas lapa pedéjo reizi tika atjauninata: 12 September 2023 13:16:40
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