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Popeye დახმარება 

თამაშის აღწერა 

ზოგადი ინფორმაცია 

▪ Popeye არის ვიდეო სლოტი, რომელსაც გააჩნია 5 დოლურა, 3 მწკრივი და 20 

ფსონის ხაზი. 

▪ თამაშის თეორიული RTP არის 94%. 

▪       

სიმბოლოები 

▪ თამაშში არის 14 სიმბოლო, რომელიც შედგება 4 მაღალი მოგების მომტანი 

სიმბოლოსგან, 4 მცირე მოგების მომტანი სიმბოლოსგან, wild სიმბოლოსგან, 

Free spin-ის სიმბოლოსგან, 3 მულტიპლიკატორის ზრდის სიმბოლოსგან და 

მონეტის სიმბოლოსგან. 

▪ Wild სიმბოლოს შეუძლია ჩაანაცვლოს მხოლოდ ნებისმიერი პრიზის გამცემი 

სიმბოლო მომგებიან კომბინაციაში. Wild არ ანაცვლებს Free spin-ს, 

მულტიპლიკატორის ზრდასა და მონეტის სიმბოლოს. 

▪ ნებისმიერი wild მიიღებს მულტიპლიკატორს, რომელიც არის დოლურაზე, 

სადაც ის დაჯდება. 

▪ თუ ორივე მულტიპლიკატორი იზრდება და wild დაჯდება იმავე 

დატრიალების დოლურაზე, მულტიპლიკატორის ზრდა გავრცელდება 

მოგების კალკულაციამდე. 

▪ თუ wild არის მოგების ნაწილი მომგებიან მოგების ხაზზე, ჩვენ გავამრავლებთ 

მოგებას იმავე wild-ის მულტიპლიკატორით. 

▪ თუ რამდენიმე wild არის მოგების ნაწილი იმავე გაცემის ხაზზე, ჩვენ 

დავაჯამებთ wild-ის მულტიპლიკატორებს მოგების კალკულაციამდე. 

▪ Free Spin-ის სიმბოლოები შეიძლება გამოჩნდეს მხოლოდ 1-ელ, მე-3 და მე-5 

დოლურაზე. Free spin-ები აქტიურდება როდესაც სამი free spin-ის სიმბოლო 

დაჯდება სათამაშო არეალზე ერთდროულად ძირითადი თამაშის 

განმავლობაში. 

▪ როდესაც მონეტის სიმბოლო დაჯდება, მათ აქვთ შანსი, რომ ამოტრიალდნენ 

და შექმნან ახალი მონეტა დასაჯდომი პოზიციის ზემოთ ან ქვემოთ. 

▪ როდესაც ახალი მონეტა იქმნება, არსებული სიმბოლო იმავე ადგილზე 

ჩანაცვლდება. მონეტის სიმბოლოს შეუძლია ჩაანაცვლოს ყველა სიმბოლო, 

სხვა მონეტების გარდა. 



 

▪ მონეტის სიმბოლო არის ბონუს სიმბოლო. 

მოგების გაცემები 

▪ მოგების გადახდა ხდება გადახდის ხაზზე არსებული იდენტური 

სიმბოლოებისა და wild-ები კომბინაციების საფუძველზე. 

▪ მომგებიანი კომბინაციები იწყება უკიდურესი მარცხენა დოლურიდან, და 

სიმბოლოები უნდა იყოს თანმიმდევრობით გადახდის ხაზის გასწვრივ. 

▪ თითოეულ გადახდის ხაზზე გაიცემა მხოლოდ ყველაზე მაღალი მოგება. 

▪ სხვადასხვა გადახდის ხაზზე დამთხვეული მოგებები ჯამდება. 

▪ პრიზები გადახდის ცხრილში ნაჩვენებია მიმდინარე ფსონების პარამეტრების 

მიხედვით. 

მულტიპლიკატორი 

▪ თითოეული დოლურის ზემოთ არის ერთი მულტიპლიკატორი. 

▪ თითოეული მულტიპლიკატორი იწყებს თამაშის რაუნდს 2x-ის 

მნიშვნელობაზე. 

▪ როდესაც მულტიპლიკატორის ზრდის სიმბოლო დაჯდება დოლურაზე, მისი 

მნიშვნელობა დაემატება მულტიპლიკატორის მნიშვნელობას, რომელიც არის 

ამავე დოლურის ზემოთ. 

▪ თამაშში არის მულტიპლიკატორის ზრდის სიმბოლოს სამი ვარიაცია: +1, +2 

და +5. 

▪ მულტიპლიკატორი თითოეულ დოლურაზე დარცება ნებისმიერ გაზრდილ 

მნიშვნელობაზე იქამდე სანამ არ დაიწყება თამაშის ახალი რაუნდი. 

კონკრეტულად, ის არ განულდება როდესაც მოთამაშე შევა ბონუს თამაშში ან 

free spin-ებში. 

▪ მულტიპლიკატორები დოლურის თავზე გავრცელდებიან მხოლოდ wild 

სიმბოლოზე, რომელიც დაჯდება ამავე დოლურაზე. 

ბონუს თამაში 

▪ ბონუს თამაში აქტიურდება როდესაც მინიმუმ 5 მონეტა დაჯდება სათამაშო 

არეალში იმავე დროს. 

▪ ბონუს თამაში თამაშდება იმავე ფსონით, რომელიც გააჩნდა მის 

გამააქტიურებელ დატრიალებას. 

▪ ბონუს თამაშს შეუძლია გაააქტიუროს ორივე ძირითადი თამაშიდან და free 

spin-ებიდან. 



 

▪ სათამაშო არეში არსებული ყველა მონეტა, როდესაც ბონუს თამაში 

აქტიურდება, დარჩება სათამაშო არეში, როდესაც მოთამაშე შევა ბონუს 

თამაშში.  

▪ მოთამაშე იწყებს ბონუს თამაშს 3 დარჩენილი დატრიალებით. 

▪ ყოველ ჯერზე როდესაც ახალი სიმბოლო დაჯდება სათამაშო არეში, ბონუს 

თამაშის დატრიალებების რაოდენობა დაუბრუნდება 3-ს. 

▪ თუ სამივე პოზიცია ერთიან დოლურაზე შეივსებიან მონეტის სიმბოლოებით, 

თითოეული მონეტა მოგებას გასცემს იმავე დოლურის მულტიპლიკატორის 

მიხედვით და შემდეგ მოხდება მისი წაშლა. 

▪ ყველა მონეტა ბონუს თამაშში დარჩება სათამაშო არეში ბონუს თამაშის 

დასრულებამდე, ან იქამდე სანამ არ წაიშლებიან დოლურის ავსების 

მეშვეობით. 

▪ ბონუს თამაში თამაშდება მხოლოდ მონეტის სიმბოლოებით, 

მულტიპლიკატორის ზრდის სიმბოლოებითა და დოლურების ცარიელი 

პოზიციებით. 

▪ ბონუს თამაშში თითოეული პოზიცია ატრიალებს საკუთარ ინდივიდუალურ 

დოლურას. 

▪ როდესაც ბონუს თამაში დასრულდება, ყველა დარჩენილი მონეტა უკან 

აბრუნებს ფსონს, მულტიპლიკატორის გავრცელების გარეშე. 

Free Spin-ები 

▪ Free spin-ები თამაშდება იმავე ფსონით, რომელიც გააჩნდა მის 

გამააქტიურებელ დატრიალებას. 

▪ როდესაც free spin-ები აქტიურდება, მოთამაშე პირველ რიგში შედის ბოთლის 

დატრიალების თამაშში. 

▪ ბოთლის დატრიალების თამაშში, მოთამაშე ირჩევს თუ რამდენი free spin-ი 

უნდა მიიღოს მან. 

▪ ბოთლი შემთხვევითობის პრინციპით დატრიალდება და მისცემს მოთამაშეს 

10, 12 ან 15 free spin-ს. 

▪ ბორბალზე 10 free spin-ის მიღების შანსი არის 9/13. 

▪ ბორბალზე 12 free spin-ის მიღების შანსი არის 3/13. 

▪ ბორბალზე 15 free spin-ის მიღების შანსი არის 1/13. 

▪ Free spin-ებში, მონეტები ყოველთვის ამოტრიალდებიან თუ შეეძლებათ. 

▪ მოთამაშეს შეუძლია გაააქტიუროს ბონუს თამაში free spin-ებიდან. 



 

▪ თუ ბონუს თამაში არის გააქტიურებული free spin-ებში, მოთამაშე 

დაბრუნდება free spin-ებში და გააგრძელებს თამაშს, მას შემდეგ რაც ბონუს 

თამაში იქნება დასრულებული. 

Buy Feature 

▪ მოთამაშეს შეუძლია ძირითადი თამაშიდან შეიძინოს free spin-სა და ბონუს 

თამაშში შესვლის გზა. როდესაც მოთამაშე შეიძენს ფუნქციას, მას ექნება სამი 

განსხვავებული არჩევანი: 

▪ ბონუს თამაში. როდესაც მოთამაშე შეიძენს ბონუს თამაშს, ის გააკეთებს 

ძირითადი თამაშის დატრიალებას, სადაც მოთამაშე გარანტირებულად 

დასვამს მინიმუმ 5 მონეტის სიმბოლოს, რომელიც გაააქტიურებს 

ბონუს თამაშს. ამ არჩევანის RTP არის 

[rtp=94]94.4[/rtp=94][rtp=96.1]96.3[/rtp=96.1][rtp=false]94.4%. 

▪ 10 Free spin ან 15 Free spin. როდესაც მოთამაშე შეიძენს ამ 

ვარიანტებიდან ერთს, ის მყისიერად გადავა free spin-ებში 10 ან 15 

free spin-ით, შესაბამისად. ამ არჩევნების RTP არის 

[rtp=94]94.4[/rtp=94][rtp=96.1]96.4[/rtp=96.1][rtp=false]94.4% ან 

[rtp=94]94.1[/rtp=94][rtp=96.1]96.2[/rtp=96.1][rtp=false]94.1%, 

შესაბამისად. 

▪ მოთამაშეს შეუძლია დააკონფიგურიროს ჯამური ფსონის ფასი და ჯამური 

ფასი თითოეული ხელმისაწვდომი არჩევანისთვის.  პრიზები ამ ფუქნციაში 

ითვლება ჯამური ფსონის რაოდენობაზე დაყრდნობით. 

გათამაშება 

▪ თუ თამაშის რაუნდი დასრულდა გამარჯვებით, მოთამაშეს აქვს 

შესაძლებლობა გაითამაშოს მოგების გაზრდის მიზნით. 

▪ გათამაშება ეფუძნება ბანქოს და მოთამაშეს აქვს ორი ვარიანტი:          

▪ დადეთ ფსონი ბანქოს ფერზე (წითელი ან შავი) 2X მოგების 

შანსისთვის, მოგების 50%-იანი ალბათობით. 

▪ დადეთ ფსონი კონკრეტულ მასტზე - გული (წითელი), აგური 

(წითელი), ყვავი (შავი) ან ჯვარი (შავი) - 4X მოგების შანსისთვის, 

მოგების 25%-იანი ალბათობით. 

▪ ნებისმიერ ვარიანტში, გათამაშების ფუნქციის RTP არის 100%, 4 შესაძლო 

შედეგის ალბათობა ერთმანეთის ტოლია. 

▪ გათამაშებისთვის შემდეგი შეზღუდვები არსებობს:          

▪ ზედიზედ დაშვებულია მაქსიმუმ 4 გათამაშება. 

▪ გათამაშება დასაშვებია მხოლოდ იმ შემთხვევაში, თუ მიმდინარე 

მოგება არ აღემატება 100 X ჯამურ ფსონს, რომელიც დადებულია 



 

გათამაშებამდე დატრიალების რაუნდის დასაწყებად. ეს ეხება 

ნებისმიერ გათამაშებას თანმიმდევრობით. 

▪ გათამაშების ეკრანის ზემოთ, თქვენ შეგიძლიათ იხილოთ ბოლო 4 ბანქოს 

ისტორია, რომელიც გათამაშებულია მიმდინარე გათამაშებისთვის. 

როგორ ვითამაშოთ 

თამაშის რეჟიმი და ბალანსი 

▪ მოთამაშეს შეუძლია ითამაშოს როგორც FUN ასევე REAL რეჟიმში. 

▪ FUN რეჟიმში, თქვენ თამაშობთ გართობის მიზნით სათამაშო ფულით. REAL 

რეჟიმში, თქვენ თამაშობთ თქვენს ბალანსზე არებული რეალური ფულით. 

▪ თქვენი ბალანსი ნაჩვენები არის ბალანსის ველში როგორც FUN, ასევე REAL 

რეჟიმში. 

ფსონების განთავსება 

▪ ეს თამაში თამაშდება 20-ვე აქტიური ფსონის ხაზით. 

▪ ფსონის თანხის დასაყენებლად გამოიყენეთ ღილაკები „-“ და „+“. 

▪ დააჭირეთ SPIN ღილაკს, რათა დაიწყოთ თამაშის რაუნდი მიმდინარე ფსონი 

მნიშვნელობით. 

▪ SPACE ღილაკზე დაჭერა ასევე იწყებს თამაშის რაუნდს. 

Auto Spin-ები რეჟიმი 

▪ AUTO SPINS-ების რაოდენობის შესარჩევად დააჭირეთ ღილაკს AUTO. 

აირჩიეთ UNTIL FEATURE, რათა დაატრიალოთ იქამდე სანამ ფუნქცია არ 

გააქტიურდება. 

▪ შეგიძლიათ დროზე ადრე შეაჩეროთ AUTO SPIN-ები STOP ღილაკზე დაჭერის 

მეშვეობით. 

▪ STOP ღილაკი აჩვენებს დარჩენილი დატრიალებების რაოდენობას. როდესაც 

არჩეულია UNTIL FEATURE, ის აჩვენებს სიმბოლოს „∞“. 

▪ LOSS LIMIT მნიშვნელობა სავალდებულოა, AUTO SPIN-ები შეჩერდება მას 

შემდეგ, რაც თქვენი ბალანსი შემცირდება შერჩეული თანხით. 

▪ თუ არჩეულია WIN LIMIT მნიშვნელობა, AUTO SPIN-ები შეჩერდება მას 

შემდეგ, რაც თქვენი ბალანსი არჩეული თანხით გაიზრდება. 

▪ თუ არჩეულია SINGLE WIN LIMIT მნიშვნელობა, AUTO SPIN-ები იქნება, თუ 

თქვენ მოიგებთ არჩეულ თანხაზე მეტს ერთ თამაშის რაუნდში. 

Turbo რეჟიმი 



 

▪ TURBO ღილაკზე დაწკაპუნებით თქვენ ჩართავთ ან გამორთავთ Turbo რეჟიმს. 

როდესაც Turbo რეჟიმი ჩართულია, ზოგიერთი მოგების ანიმაცია და ბგერა 

გამოტოვებულია და ბორბლები უფრო სწრაფად ტრიალებს.  

თამაშის გათიშვა და გაუმართაობა 
▪ თუ REAL თამაშის დროს გაითიშეთ ინტერნეტიდან, კვლავ შედით კაზინოში. 

თამაშის ხელახლა გახსნის შემდეგ, თქვენ შეძლებთ გააგრძელოთ თამაში იმ 

წერტილიდან, სადაც გაითიშეთ. 

▪ ნებისმიერი გაუმართაობა ანულებს ყველა გადახდას და თამაშს. 
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