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Kippari Kalle Apu 

Pelin kuvaus 

Yleiset tiedot 

▪ Kippari Kalle on videokolikkopeli, jossa on 5 rullaa, 3 riviä ja 20 panoslinjaa. 

▪ Pelin teoreettinen palautusprosentti (RTP) on 94 %. 

▪       

Symbolit 

▪ Pelissä on yhteensä 14 symbolia, joista 4 on korkea-arvoisia, 4 matala-

arvoisia, yksi Wild, yksi Ilmaiskierros-symboli, 3 kerroinnosto-symbolia sekä 

kolikkosymboli. 

▪ Wild-symboli voi korvata ainoastaan minkä tahansa symbolin voittavassa 

yhdistelmässä. Wild ei korvaa Ilmaiskierros-, kertoimennosto- tai 

kolikkosymboleja. 

▪ Mikä tahansa wild saa kertoimen siltä rullalta, mihin se osuu. 

▪ Jos sekä kerroinnosto- että wild-symboli osuu samalle rullalle samaan aikaan, 

kerroin nostetaan ennen voittojen laskemista. 

▪ Jos wild on osallisena voittoa voittavalla linjalla, voitto kerrotaan wildin 

kertoimella. 

▪ Jos useampi wild on osana voittoa samalla voittolinjalla, wildien kertoimet 

lasketaan yhteen ennen voittojen kertomista. 

▪ Ilmaiskierros-symbolit voivat ilmestyä vain rullilla 1, 3 ja 5. Ilmaiskierrokset 

laukaistaan kun kolme Ilmaiskierros-symbolia osuvat pelialueelle 

samanaikaisesti peruspelissä. 

▪ Kun kolikkosymbolit osuvat, niillä on mahdollisuus pyörähtää ja luoda uusi 

kolikko joko nykyisen sijainnin ylä- tai alapuolelle. 

▪ Kun uusi kolikko luodaan, sillä paikalla oleva symboli korvataan. Kolikko-

symboli voi korvata kaikki symbolit paitsi toista kolikko-symbolia. 

▪ Kolikko-symboli on bonus-symboli. 

Voitonmaksu 

▪ Voitot maksetaan perustuen identtisten symbolien ja wildien yhdistelmiin 

voittolinjalla. 



 

▪ Voittavat yhdistelmät alkavat vasemmanpuoleisimmalta rullalta ja symbolien 

tulee olla vierekkäin voittolinjalla. 

▪ Vain suurin voitto jokaisella voittolinjalla maksetaan. 

▪ Samanaikaiset voitot eri voittolinjoilla lasketaan yhteen. 

▪ Voittotaulukon palkinnot näytetään voimassa olevan panosasetuksen 

mukaisesti. 

Kerroin 

▪ Jokaisen rullan yläpuolella on kerroin. 

▪ Jokainen kerroin on pelikierroksen alussa 2x. 

▪ Kun kertoimennosto-symboli osuu rullalle, sen arvo lisätään rullan 

yläpuolella näkyvään kertoimen arvoon. 

▪ Kertoimennosto-symbolilla on kolme eri variaatiota: +1, +2 ja +5. 

▪ Jokaisen rullan kerroin pysyy nostetussa arvossaan uuden pelikierroksen 

alkuun saakka. Tarkemmin sanottuna, se ei palaudu bonuspeliin tai 

ilmaiskierroksille siirryttäessä. 

▪ Rullan yläpuolella olevat kertoimet ovat voimassa vain wildeihin, jotka osuvat 

samalle rullalle. 

Bonuspeli 

▪ Bonuspeli laukeaa, kun vähintään 5 kolikkoa ovat pelialueella 

samanaikaisesti. 

▪ Bonuspeli pelataan samalla panoksella kuin sen laukaissut pyöräytys. 

▪ Bonuspeli voidaan laukaista sekä peruspelistä että ilmaiskierroksilta. 

▪ Kaikki bonuspelin lauetessa pelialueella olevat kolikot pysyvät pelialueella 

bonuspeliin siirryttäessä. 

▪ Aloitat bonuspelin 3 jäljellä olevalla pyöräytyksellä. 

▪ Jokaisella kerralla, kun uusi symboli osuu pelialueelle, bonuspelin 

pyöräytykset palautuvat arvoon 3. 

▪ Jos yksittäisen rullan kaikki kolme sijaintia täytetään kolikkosymbolilla, 

jokainen kolikko voittaa rullan kertoimen mukaisesti ja sen jälkeen ne 

poistetaan. 

▪ Kaikki kolikot bonuspelissä jäävät pelialueelle bonuspelin loppuun saakka tai 

kunnes ne poistetaan rullan täyttyessä. 

▪ Bonuspeli pelataan käyttäen ainoastaan kolikkosymboleja, kerroinnosto-

symboleja sekä tyhjiä paikkoja rullilla. 



 

▪ Bonuspelissä jokainen sijainti pyörähtää omana yksittäisenä rullanaan. 

▪ Bonuspelin loppuessa kaikki jäljellä olevat kolikot maksavat panoksen 

takaisin ilman mitään kerrointa. 

Ilmaiskierrokset 

▪ Ilmaiskierrokset pelataan samalla panoksella kuin ne laukaissut pyöräytys. 

▪ Ilmaiskierrosten lauetessa siirrytään ensin pullonpyöritys-peliin. 

▪ Pullonpyöritys-pelissä valitaan kuinka monta ilmaiskierrosta pelaaja saa. 

▪ Pullo pyörähtää satunnaisesti ja antaa pelaajalle 10, 12 tai 15 ilmaiskierrosta. 

▪ Todennäköisyys saada 10 ilmaiskierrosta pyöräytykseltä on 9 / 13. 

▪ Todennäköisyys saada 12 ilmaiskierrosta pyöräytykseltä on 3 / 13. 

▪ Todennäköisyys saada 15 ilmaiskierrosta pyöräytykseltä on 1 / 13. 

▪ Ilmaiskierroksilla kolikot pyörähtävät aina kun voivat. 

▪ Ilmaiskierroksilta voi laukaista bonuspelin. 

▪ Jos bonuspeli laukaistaan ilmaiskierroksilta, bonuspelin pelaamisen jälkeen 

palataan ilmaiskierroksille ja jatketaan siitä mihin jäätiin. 

Osto-ominaisuus 

▪ Voit ostaa tiesi ilmaiskierroksille ja bonuspeliin peruspelistä. Ostaessasi 

ominaisuuden sinulla on kolme eri vaihtoehtoa: 

▪ Bonuspeli. Ostaessasi bonuspelin saat peruspelin pyöräytyksen, jossa 

on takuulla vähintään 5 kolikkosymbolia, joka laukaisee bonuspelin. 

Tämän vaihtoehdon palautusprosentti (RTP) on 

[rtp=94]94,4[/rtp=94][rtp=96.1]96,3[/rtp=96.1][rtp=false]94,4 %. 

▪ 10 Ilmaiskierrosta tai 15 Ilmaiskierrosta. Kun ostat yhden näistä 

vaihtoehdoista, siirryt vastaavasti suoraan ilmaiskierroksille joko 10 tai 

15 ilmaiskierroksella. Näiden vaihtoehtojen palautusprosentti (RTP) on 

vastaavasti 

[rtp=94]94,4[/rtp=94][rtp=96.1]96,4[/rtp=96.1][rtp=false]94,4 % tai 

[rtp=94]94,1[/rtp=94][rtp=96.1]96,2[/rtp=96.1][rtp=false]94,1 %. 

▪ Voit asettaa Kokonaispanoksen hinnan ja nähdä Kokonaishinnan kaikille 

mahdollisille vaihtoehdoille. Ominaisuuden palkinnot lasketaan perustuen 

Kokonaispanoksen arvoon. 

Uhkapeli 

▪ Jos pelikierros päättyi voittoon, pelaajalla on mahdollisuus uhkapelata 

kasvattaakseen voittojaan. 



 

▪ Uhkapeli perustuu korttipakan korttien maihin ja pelaajalla on kaksi 

vaihtoehtoa:          

▪ Uhkapelata maan väriä (Punainen tai Musta), jolloin on mahdollista 

voittaa 2X panos 50 % todennäköisyydellä. 

▪ Uhkapelata tiettyä maata - Hertta (Punainen), Ruutu (Punainen), Pata 

(Musta) tai Risti (Musta), jolloin on mahdollista voittaa 4X panos 25 % 

todennäköisyydellä. 

▪ Kaikissa vaihtoehdoissa uhkapeli-ominaisuuden palautusprosentti (RTP) on 

100% ja kaikkien 4 lopputuloksen todennäköisyys on sama. 

▪ Uhkapeliin pätevät seuraavat rajoitukset:          

▪ Maksimissaan sallitaan 4 peräkkäistä uhkapeliä. 

▪ Uhkapeli on sallittu vain, jos voitto ei ylitä 100 X se kokonaispanos, 

jota käytettiin ennen uhkapeliä pelatulla kierroksella. Tämä rajoitus on 

voimassa kaikilla peräkkäisillä uhkapelikierroksilla. 

▪ Uhkapeliruudun yläosassa näet 4 viimeisintä tässä uhkapelissä käännettyä 

korttia. 

Pelaaminen 

Pelitila ja Saldo 

▪ Peliä voidaan pelata joko LEIKKIRAHALLA tai OIKEALLA RAHALLA. 

▪ Leikkiraha-tilassa pelataan vain huvin vuoksi leikkirahalla. Oikealla rahalla 

pelatessasi panokset vähennetään saldostasi. 

▪ Saldosi näkyy SALDO-kentässä sekä leikkirahalla että oikealla rahalla 

pelatessa. 

Panosten asettaminen 

▪ Peliä pelataan kaikki 20 panoslinjaa aktiivisena. 

▪ Asettaaksesi panoksen, käytä “-“ ja “+” painikkeita. 

▪ Paina PELAA-painiketta käynnistääksesi pelin nykyisellä panoksen arvolla. 

▪ Myös VÄLILYÖNNIN painaminen käynnistää pelin. 

Automaattiset Pyöräytykset 

▪ Valitaksesi AUTOMAATTIPELIN pyöräytysten määrän, klikkaa AUTO-

painiketta. Valitse OMINAISUUTEEN ASTI pyöräyttäksesi kunnes ominaisuus 

käynnistyy. 



 

▪ Voit pysäyttää AUTOMAATTIPELIN aiemmin klikkaamalla PYSÄYTÄ-painiketta. 

▪ PYSÄYTÄ-painike näyttää jäljellä olevien pyöräytysten määrän. Kun 

OMINAISUUTEEN ASTI -vaihtoehto on valittu, se näyttää “∞” symbolin. 

▪ TAPPIORAJAN asettaminen on pakollista, jolloin AUTOMAATTIPELI pysähtyy, 

kun saldoltasi on kulunut valittu summa. 

▪ Jos VOITTORAJA on asetettu, AUTOMAATTIPELI pysähtyy, kun saldosi kasvaa 

valitun summan. 

▪ Jos YKSITTÄISEN VOITON RAJA on asetettu, AUTOMAATTIPELI pysähtyy, kun 

voitat yli valitun summan yksittäisellä pelikierroksella. 

Turbo-tila 

▪ Klikkaamalla TURBO-painiketta, voit asettaa Turbotilan päälle tai pois. Kun 

Turbotila on päällä, jotkin voittoanimaatiot ja äänet ohitetaan sekä rullat 

pyörivät nopeammin.  

Yhteyden katkeaminen ja toimintahäiriöt 
▪ Jos internet-yhteytesi katkeaa OIKEALLA RAHALLA pelatessasi, kirjaudu 

uudelleen kasinosivustolle. Kun pelisi on käynnistetty uudelleen, voit jatkaa 

peliä siitä pisteestä mihin jäit yhteyden katketessa. 

▪ Mikä tahansa toimintahäiriö mitätöi kaikki maksut ja pelit. 
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