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Eastern Mystery ver b8.1.0.0 OYUN KURALLARI

OYUN ACIKLAMASI

Eastern Mystery, yi1gili joker sembolleri ve kazanglari 10X’e kadar katlayabilen yidili
joker garpanlari olan ucretsiz donusler 6zelliklerine sahip, 50 sabit 6deme hatli bir 5x3
slot oyunudur.

Kazang, odeme tablosu odulu ve bahis seviyesinin sonucudur.

Oyuncuya Geri Donlsg 88.04%, 94.04%, 96.04%
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OYUN KURALLARI

» Bahis, TOPLAM BAHIS secici kullanilarak belirlenir.

« OTOMATIK OYUN, segilen tur sayisi kadar oyunu otomatik olarak oynar.

* Bahis Seviyesi, Toplam Bahis degerinin 10 dederine bdlinmesiyle elde edilir.

» Hat kazanglari, kazanan oyunun mevcut Bahis Seviyesiyle carplilir.

* Tum hat kazanglari, bitisik ¢carklar Gzerinde, en sol ¢arktan baslayarak soldan sagda
dogrudur.

* Oynan her hat i¢cin sadece en ylksek kazang 6denir.

* Oynanan her hat i¢in sadece bir kazang¢ 6denir.

* Farkli 6deme hatlarindaki kazanclar, dontsun sonuna eklenir.

» Sacih kazanglari Toplam Bahisle carpilir.

» Sacih kazanglari, ¢arklar Gzerindeki herhangi bir konumda édenir.

» Saclili kazanglari, hat kazanclarina ek olarak 6denir.

* Oyun basina sadece en yuksek sagili kazanci 6denir.

SACILI ODEMELERI

5 | 100x BAHIS + 10 UCRETSIZ DONUS ODEMESI YAPIN
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10x BAHIS + 10 UCRETSIiZ DONUS ODEMESI YAPIN

3 2x BAHIS + 10 UCRETSIZ DONUS ODEMESI YAPIN

Carklar Gzerindeki herhangi bir konumda 6deme yapar.

OZEL SEMBOLLER

= KIRMIZI MUCEVHER

= MAVI MUCEVHER

= LOGO

KIRMIZI MUCEVHER bir jokerdir ve kazanan bir kombinasyon olusturmak icin LOGO ve
MAViI MUCEVHER haric tiim sembollerin yerine geger.

KIRMIZI MUCEVHER sembolii sadece 3, 4 ve 5. carklarda belirir.
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UCRETSIiZ DONUS BONUSU

Carklar Gzerinde herhangi bir konumda beliren 3 veya daha fazla sagilh LOGO, 10
Ucretsiz donus odualu verir.

Ucretsiz dénlisler, ana oyunla ayni hatlar ve bahis seviyesi kullanilarak oynanir.
Ucretsiz déniisler ana oyunlardan farkli bir cark seti kullanilarak oynanir.
Ucretsiz dénisler sirasinda, 3 carkta KIRMIZI MUCEVHER gésterilir.

Ucretsiz déniisler sirasinda KIRMIZI MUCEVHER bir jokerdir ve kazanan bir
kombinasyon olusturmak i¢in LOGO ve MAViI MUCEVHER harig tiim sembollerin yerine
geger.

Ucretsiz dénisler sirasinda MAVI MUCEVHER bir jokerdir ve kazanan bir kombinasyon
olusturmak icin LOGO ve KIRMIZI MUCEVHER hari¢ tim sembollerin yerine geger.

2. Carkta yer dolduran MAVI MUCEVHER, hat kazancini rastgele sekilde 1X veya 2X ile
katlar.

4. Carkta yer dolduran MAVIi MUCEVHER, hat kazancini rastgele sekilde 1X veya 5X ile
katlar.

Yer dolduran bir hatta beraber beliren 2X ve 5X, bu hat kazancini 10X ile katlar.
MAVi MUCEVHER sadece 2 ve 4. carklarda belirir.

Ucretsiz déniisler sirasinda carklar (izerinde herhangi bir konumda beliren 3 veya daha
fazla sacili LOGO, ilave 5 Ucretsiz donls 6dulu verir.
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OYUNUN ISLEVLERI

DONDUR DUGMESI
Gegerli bahis degerinde bir oyun turu baslatmak i¢in bu digmeye tiklayin.

DONDUR DUGMESI (DONUS SIRASINDA)
Cark animasyonlarini veya herhangi bir kazang animasyonunu hizh bir

®© O

sekilde durdurmak icin bu dugmeye tiklayin. Bu, otomatik oyunu durdurmaz.

DONDUR DUGMESI (OTOMATIK OYUN ETKINKEN)
Sayl, ka¢ otomatik oyun donusunun kaldigini gosterir.

OTOMATIK OYUN DUGMESI
Otomatik oyun acilir menusuniu agmak icin bu dugmeye tiklayin.

OTOMATIK OYUN DUGMESI (OTOMATIK OYUN ETKINKEN)
Otomatik oyunu durdurmak i¢in bu digmeye tiklayin.

BILGI DUGMESI
Odeme tablosu ve oyun kurallarini agmak igin bu digmeye tiklayin.

MENU DUGMESI
Ayarlari agmak icin bu dugmeye tiklayin.

SES DUGMESI
Ses seviyesini ayarlamak igin bu digmeye tiklayin.

®WHoe 0o e

TOPLAM BAHIS
&c1.00 &

-
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Bahis seviyesini degistirmek icin "+" veya "—" 6gesine tiklayin.

KAZANGC
Guncel kazanci jeton cinsinden gosterir.

BAKIYE
Bakiyeyi jeton cinsinden gosterir.
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€1,000.00
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ACILIR MENULER
OTOMATIK OYUN

Otomatik oyun agilir menusu, oyuncunun gegerli Toplam Bahiste otomatik olarak
oynamak icin bir dizi ddnus se¢gmesine olanak tanir. Oyuncu bunu gergeklestirmek icin
Oyun Sayisini istedigi degere degistirir. Ardindan oyuncunun bir kaybetme limiti (0'dan
baylk olmalidir) belirleyerek BASLAT dugmesine tiklamasi ve istedini onaylamasini
gerekir. Bu islemin ardindan menu gizlenir ve oyuncu, otomatik oyunun etkin oldugu ana
oyun ekranina geri doner.

Ayrica oyuncu, otomatik oyunu otomatik olarak durdurmak igin istege baglh kosullar
belirlemeyi tercih edebilir. Bu kosullar sunlari igerir:

- Oyuncu tarafindan 6ngorulen degerin tek bir kazancinda otomatik oyunu durdurma.
- Bakiye, oyuncunun belirledigi tutar kadar artarsa otomatik oyunu durdurma.
- Ucretsiz donuslere girerken otomatik oyunu durdurma.

Not: Oyun sirasinda baglantiniz kesilirse oyunu geri yuklediginizde tim otomatik oyun
ayarlari varsayilan ayarlara geri doner.

OYUN AYARLARI

SES DUZEYi

Sesi acgip kapatmak igin tiklayin.

BOSLUK TUSUYLA DONUS

Bosluk tusuyla donus 6zelligini acip kapatmak igin tiklayin.

HIZLI DONUS

Pimi cekmek icin tiklayin. Secildiginde, ¢ark donusu en kisa sure iginde durur.
ARKA PLAN MUZIGI

Ana oyun arka plan muzigini acip kapatmak igin tiklayin.
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YASAL BILGILER VE EK BILGILER
GUNCEL ZAMAN

Oyun istemcisi her zaman guncel saati gésterir. Zaman bilgisi, oyuncunun
bilgisayarindan veya cihaz sistem saatinden alinir.

EK BILGILER

Asagidaki iglemler, oyun sitesinin hukim ve kosullarina tabi olabilir.
- Bitmemis oyun turlarini ydonetme sureci.
- Etkin olmayan oyun oturumlarinin otomatik olarak sona erdirildigi zaman.

320,000.00, tek bir oyundan elde edilen maksimum kazangtir. Oyun sirasinda
maksimum kazanca ulasilirsa oyun sonlandirilir ve maksimum kazang 6denir.

Oyun donaniminda veya yaziliminda bir ariza olmasi halinde etkilenen tim oyun
bahisleri ve 6demeler gegersiz olur ve etkilenen tum bahisler geri 6denir.
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