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Dragon Pays ver b8.1.0.0 SPELES NOTEIKUMI

SPELES APRAKSTS

Dragon Pays ir spélu automats ar laukumu 5x3 un 50 fiksétam laimestu rindam, kas
piedava Wild simbolu grédas un bezmaksas griezienus ar blokétajiem Wild simboliem.

Laimestu veido laimestu tabula noradita summa un likmes [imenis.

lespéja laimét (RTP) 88.03%, 94.05%, 96.05%

( 5 100
4 10
3 2
! 5 1000|( 5 300 |
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SPELES NOTEIKUMI

» Likme tiek iestatita, izmantojot KOPEJAS LIKMES selektoru.

+ AUTOMATISKA SPELE automatiski izspélé spéli noteikto raundu skaitu.

* Likmes limeni veido kopégjas likmes vértiba, kas ir dalita ar 50.

* LINIJAS laimesti tiek reizinati ar pasreizéjo likmes [imeni.

« Visi rindu laimesti tiek aprékinati no kreisas uz labo pusi uz jebkuram blakus
esosSajam spolém, sakot no talakas kreisas spoles.

 Katra rinda tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

« Katra rinda tiek izmaksats tikai viens laimests.

» Laimesti dazadas izmaksas linijas tiek pievienoti grieziena beigas.

* Scatter laimesti tiek reizinati ar kopé€jo likmi.

* Scatter laimesti tiek izmaksati par simboliem jebkura pozicija uz spolém.

* Scatter laimesti tiek izmaksati papildus ITniju laimestiem.

* Tiek izmaksats tikai lielakais Scatter laimests.

SCATTER IZMAKSA

5 IZMAKSA LIKMI 100x APMERA + PIESKIR 8 BEZMAKSAS
GRIEZIENUS
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4 IZMAKSA LIKMI 10x APMERA + PIESKIR 8 BEZMAKSAS
GRIEZIENUS

) G

3 IZMAKSA LIKMI 2x APMERA + PIESKIR 8 BEZMAKSAS
GRIEZIENUS

Izmaksa par jebkuru poziciju uz spolém.

IPASIE SIMBOLI

= OKEANS

= PUKIS

Pidka simbols ir Wild simbols, kas aizstaj visus citus simbolus, iznemot OKEANA
simbolu.

To var uzgriezt tikai uz 3., 4. un 5. spoles.

BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSS

3 vai vairak OKEANA simboli jebkura pozicija uz spolém pieskir 8 bezmaksas
griezienus.
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Bezmaksas griezieni tiek izspéléti, izmantojot tddas pasas rindas un likmes uz rindu
[Tmeni ka pamatspélée.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti uz no pamatspéles atskirigam spolém.

Bezmaksas griezienus spélé, izmantojot laimestu tabulu, kas atSkiras no pamatspéles
laimestu tabulas.

Bezmaksas griezienu laika visas spoles tiek aizstatas ar 3 vertikali izvietotam,
neatkarigam spolém, kas ir vienu simbolu augstas un vienu simbolu platas.

Spole 1A

Spole 2A

Spole 3A

Spole 4A

Spole 5A

Spole 1B

Spole 2B

Spole 3B

Spole 4B

Spole 5B

Spole 1C

Spole 2C

Spole 3C

Spole 4C

Spole 5C

Ja PUKA simbols tiek uzgriezts jebkura pozicija bezmaksas griezienu laika, tas paliek
sava vieta lidz bezmaksas griezienu bonusa beigam.

PUKA simbolu var uzgriezt tikai uz 2., 3. un 4. spoles.

3 vai vairak izkliedétie OKEANA simboli jebkura pozicija uz spolém pieskir 5 papildu
bezmaksas griezienus.

! 5 100 |
4 10
3 2
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5 500 5 250
4 200 4 20
3 5 3 5
5 200
4 15
3 5
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SPELES FUNKCIJAS

POGA GRIEZT
Noklikskiniet, lai saktu spéles raundu ar pasreizé&jo likmi.

®© O

POGA GRIEZT (GRIEZIENA LAIKA)
Noklikskiniet, lai apturétu spolu grieziena animaciju vai laimestu animacijas.
ST poga neaptur automatisko spéli.

POGA GRIEZT (AUTOMATISKAS SPELES LAIKA)
Skaitlis norada atlikuSos automatiskas spéles griezienu skaitu.

POGA AUTOMATISKA SPELE
Noklikskiniet, lai atvértu automatiskas spéles uznirstoso izvélni.

POGA AUTOMATISKA SPELE (AUTOMATISKAS SPELES LAIKA)
Noklikskiniet, lai apturétu automatisko spéli.

INFORMACIJAS POGA
Noklikskiniet, lai atvértu maksajumu tabulu un spéles noteikumus.

IZVELNES POGA
Noklikskiniet, lai atvértu iestatijumus.

®WHoe 0o e

AUDIO POGA
Noklikskiniet, lai iestatitu skaluma Iimeni.

€1,000.00

KOPEJA LIKME
& <1.00 SRy | R
Noklikskiniet uz "+" vai "—", lai mainitu likmes limeni.
LAIMESTS
€25.00 . ol L
Rada pasreizéja laimesta summu monétas.
GEXD ......

Rada bilances vértibu monétas.
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UZNIRSTOSAS IZVELNES
AUTOMATISKA SPELE

Automatiskas spéles uznirstosa izvélne lauj spélétajam atlasit automatiskas spéles
griezienu skaitu ar pasreizéjo kopé€jo likmi. Lai to izdaritu, spélétajam ir jaiestata
vélamais spé|u skaits. Péc tam spélétajam ir jaiestata zaud&jumu limits (jabat lielakam
par 9) un janoklikskina uz pogas SAKT, lai apstiprinatu iestatfjumus. P&c tam izvélne
tiek paslépta un spélétajs tiek atgriezts galvenas spéles ekrana ar iespé€jotu
automatiskas spéles funkciju.

Spéléetajs var iestatit papildu nosacijumus automatiskas spéles apturésSanai. Tai skaita:
- Apturét automatisko spéli, kad tiek ieglts laimests ar spélétaja noradito vertibu.
- Apturét automatisko spéli, ja bilance pieaug par spélétaja noradito summu.
- Apturét automatisko spéli, ja tiek sakti bezmaksas griezieni.

Piezime: Ja savienojums tiek partraukts spéles laika, atverot spéli no jauna, visi
automatiskas spéles iestatijumi tiek atiestatiti ka nokluséjuma iestatijumi.

SPELES IESTATIJUMI

SKALUMS

Noklikskiniet, lai ieslégtu/izslégtu skanu.

GRIEZT AR ATSTARPES TAUSTINU

Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu spé&ju veikt griezienus ar atstarpes taustinu.
ATRAIS GRIEZIENS

Noklikskiniet, lai parslégtu. Péc atlasiSanas spole tiek apturéta tik atri, cik iesp&jams.
FONA MUZIKA

Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu fona muziku pamatspéles laika.
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NORMATIVA UN PAPILDU INFORMACIJA
LAIKS

Spéles klienta vienmér tiek radits pasreizéjais laiks. Dati par laiku tiek ieguti no lietotaja
datora vai ierices sistémas pulkstena.

PAPILDINFORMACIJA

Talak aprakstitie procesi var bt atkarigi no attiecigas spélu vietnes noteikumiem un
nosacijumiem.

- Nepabeigto spéles raundu parvaldibas process.
- Laiks, péc kura automatiski tiek izbeigtas neaktivas spélu sesijas.

62,000.00 ir vienas spéles maksimala laimesta summa. Ja maksimala laimesta summa
tiek sasniegta spéles laika, spéle tiks izbeigta un laimests tiks izmaksats spélétajam.

Spéles tehniska aprikojuma/programmatiras darbibas traucéjumu rezultata visas
attiecigas spéles likmes un laimesti tiek atziti par nederigiem, bet visas traucé&jumu
skartas likmes tiks atmaksatas.
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