Par spéli

Armadillo Goes West ir 4 rindu un 5 spolu spéle ar 25 fiksétam linijam, kura laimestu kombinacijas
tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Taja ir dazadas nejausas funkcijas, bezmaksas griezienu bonuss,
tacinas bonuss un galvenais balvu fonds.

Faktiska izmaksa ir vienada ar dinamiskaja izmaksu tabula noradito katras laimétas linijas vértibu
kopsummu. Vienlaicigi vai sakritosi laimesti tiek summeéti.

Visi laimesti tiek iegati tikai uz linijam, iznemot par bonusa izkaisitajiem un bezmaksas griezienu
izkaisTtajiem simboliem, kuri pieskir bonusu, ja 3 vai vairak vienadi izkaisitie simboli tiek uzgriezti
jebkura vieta uz spolém.

Aizstajéjsimbols

Aizstajéjsimbols aizstdj visus simbolus, iznemot [Bonus Scatter] un [Free Spin Scatter].
Par katru iniju tiek izmaksata garaka laiméjosa kombinacija.

Nejausas funkcijas

Katra grieziena sakuma ir iesp&jams aktivizét kadu no zemak minétajam funkcijam, pirms spoles
parstaj griezties:

e Nejausi aizstajejsimboli — nejausas pozicijas uz spolém tiek aizstatas ar aizstajejsimboliem.

e Milzu spoles - nejausi izvelétas blakus esosas spoles saplist, izveidojot lielaku spoli.
Saplidusas spoles uz spolém uzgriez lielakus attélus. Péc spolu apstasanas nosakot
laimestus uz linijam, katra lielaka attéla pozicija uz spolém tiek uzskatita par atsevisku 1x1
simbolu uz spolém. Sapltdusas spoles funkcijas laika var izveidot 2x2, 3x3 vai 4x4 lielus
simbolus.

e Nejauss reizinatajs — grieziena sakuma tiek paradits nejauss reizinatajs 2x, 3x, 4x vai 5x
apmeéra, kas tiek piemérots visiem linijas laimestiem.

Papildu tam péc katra spolu grieziena var tikt aktivizétas $adas funkcijas:

e Simbolu paaugstinasana - visi nejausi izvéléta zemas vértibas simbola gadijumi, kas ir
redzami uz spolém, tiek paaugstinati uz nejausi izvélétu augstakas vértibas simbolu.
Paaugstinato simbolu skaits ir vienads ar uz spolém redzamo izvéléto zemakas vértibas
simbolu skaitu. Pieméram, ja izvélétais zemakas vértibas simbols ir pikis, un ekrana ir
redzami 4 piki, tiek paaugstinati 4 simboli.

e Atkartots laimests — laiméjoss grieziens tiek atkartots bez maksas 2 lidz 5 reizes.

e Talitéjs laimests - pieskir nejausu kreditu skaitu 1x [idz 100x apméra.

Nejausas funkcijas netiek piemérotas papildu bezmaksas griezieniem, aizstajéjsimboliem un bonusa
simboliem. Nejausie aizstajéjsimboli neparklaj spéles panell esoSos bonusa un izkaisitos simbolus.

Nejausos aizstajéjsimbolus nevar novietot uz aizstajéjsimboliem, izkaisttajiem un bonusa
simboliem.



Aizstajéjsimbolu spoli un milzu spoles nevar pieskirt grieziena, kura tiek aktivizéts tacinas bonuss
vai bezmaksas griezienu bonuss.

Atkartota laimesta funkcija nevar notikt tant pat bridi, kad tiek aktivizéts bezmaksas griezienu vai
tacinas bonuss.

Tacinas bonuss

3 vai vairak [Bonus Scatter] aktivizé tacinas bonusu. Uzgriezot bonusa izkaisitos simbolus, netiek
pieskirta pamatspéles izmaksa.

Tacinas bonusa laika masu brunnesis atrodas spéles galda sakuma. Uz ta ir redzama tacina, un uz
katra laucina ir balva, funkcija vai ¢ska. Pistole tiek atkartoti uzladéta ar nejausu lozu skaitu no 1
[idz 6, kas atbilst laucinu skaitam, par kadu brunnesis parvietojas pa labi, atkal un atkal piezeméjoties
tacinas lauciniem tapat ka galda spéelé. Péc katra nejausa gajiena 1 lidz 6 laucinus uz priekSu
spélétajam tiek pieskirts apstaganas vieta redzamais objekts. Sis process turpinas, lidz spélétajs
apstajas uz c¢askas ar 0 atlikusam sirsninam. Savukart, ja spélétajam izdodas nok|at lidz takas
beigam, vin$ sanem balvu fondu 2000x apméra, kuru pieskirot, vienlaikus beidzas arT bonuss.
Brunnesis sak ar 0 dzivibam. Tacinas laucinos ir $adi objekti:

e [Coins] — pieskir uz laucina redzamo kredttu skaitu. Kreditu skaits ir diapazona no 1x - 200x,
un to var divkarsSot uz 2x - 400x, apstajoties uz [Double] laucina.

e [Double] - divkarsSo visu uz spéles laukuma esosos kredttu skaitu, tostarp balvu fondu.

e [Forward x Spaces] — spélétajs tiek pavirzits uz prieksSu par nejausi izvélétu laucinu skaitu no
1 lidz 6. Spélétajam tiek pieskirts objekts, uz kura tas nejausi apstajas, taja skaita clskas
simbols, kas var partraukt bonusu.

e [Back x Spaces] — spélétajs tiek pavirzits atpaka) nejausi izvélétu laucinu skaitu no 1 lidz 6.
Spélétajam tiek pieskirts objekts, uz kura tas nejausi apstajas, taja skaita clskas simbols, kas
var partraukt bonusu.

e [Spin Upgrade] — laucinu skaits, kuru brunnesis paiet atlikusaja tacinas bonusa laika, ir 2
reizes lielaks par katra piegajiena izSauto loZu skaitu.

e [Heart] — spélétajam tiek pieskirta papildu sirsnina. Spélétajs sak bonusu ar 0 sirsninam, un,
ja brunnesis apstajas uz ¢uskas, tiek izmantota viena sirsnina, un brunnesis turpina bonusu.
Ja brunnesis apstajas uz ¢Uskas, un vinam nav nevienas sirsninas, bonuss beidzas.

e [Sonic Roll] — nakama loZu uzlade péc apstasanas uz s1 objekta pieskir visas balvas.
Pieméram, ja pistole tiek uzladéta ar 5 lodem, tiek iegUtas visas 5 balvas, ne tikai ta viena,
kas atrodas 5 laucinus talak. Skanas metiena prieksa nav clskas, tapéc skanas metiena
rezultata ¢iska nekad neizraisa bonusa beigas.

e [Award all credits] - pieskir visas [Sheriff Coins], kas atrodas 1, 2 vai 3 laucinus talak no st
objekta. Nejausais diapazona apmérs no 1 lidz 3, apstajoties uz $1 objekta, tiek noteikts péc
nejausibas principa, izmantojot svérto tabulu.

e [Trail Prizepot] — tacinas izieSanas balva 2000 x likme apméra, kas tiek pieskirta, nonakot
tacinas beigas. Laimesta apmeérs var tikt arT divkarSots uz 4000x, apstajoties uz [double]
objekta.

e [Snake] — apstajoties uz ¢uskas, bonuss beidzas, ja vien brunnesim nav sirsninas, jo Sada
gadijuma sakrata sirsnina tiek zaudéta, un tacinas bonuss turpinas.

Tacinas bonusa laimesti tiek pieskirti atbilstosi likmes lielumam, kads bija iestatits, pirms ieieSanas
bezmaksas griezienu reZima.

Tacinas bonusu nevar aktivizét atkartoti.



Funkciju kombinacijas bezmaksas griezieni
3 vai vairak [Free Spin Scatter] simboli aktivizé funkciju kombinacijas bezmaksas griezienus.

Tiek izspélétas 3 bezmaksas spéles. Katras bezmaksas spéles laika katra grieziena tiek garantéta
nejausa funkcija. Viena un taja pasa grieziena ir |oti liela iespé&ja aktivizét vairakas funkcijas.

Bezmaksas griezienu laimesti tiek aprékinati, izmantojot pirms ieieSanas bezmaksas griezienu rezima
izmantoto likmes lielumu.

Par bezmaksas griezienu izkaistto simbolu uzgrieSanu izmaksa netiek pieskirta, tie aktivizé tikai
bezmaksas griezienu bonusu.Bezmaksas griezienu bonusu nevar aktivizét atkartoti.

Zelta likme

Nospiediet uz [Golden Bet], lai pamatspélé palielinatu iespéjamibu aktivizét nejausas funkcijas
apmaina pret papildu likmi, kas ir vienada ar 60% no jau uzliktas likmes lieluma.

Bonusa pirksana

Nospiediet [Buy Bonus] pogu, lai atvéertu bonusa pirkSanas apstiprinajuma ekranu. lzvélieties bonusa
likmi un nospiediet [Buy], lai apstiprinatu likmi 42 x likme apméra un automatiski nonaktu tacinas
bonusa. Bonusa pirkSanas RTP ir 94,47% Pirksanas funkcija var nebt pieejama visos tirgos.

RTP

Ja netiek izmantota zelta likme, regularas spéles teorétiskais RTP ir 94,47%. lzmantojot zelta likmi,
spéles teoreétiskais RTP ir 94,49%



