Apie Zaidima
Armadillo Goes West yra 4 eiliy su 5 ritémis, 25 fiksuotomis eilutémis Zaidimas, Zaidziamas i$ kairés j

desine, pateikiantis jvairias savybes atsitiktine tvarka, nemokamy sukimy premijg, tako premijg ir
didZiausig prizy puoda.

Faktiné iSmoka yra lygi dinaminiy iSmokéjimo lentelés verciy sumai, atitinkanciai kiekviena
laimeéta eilute. Pridedami lygiagrets arba sutampantys laiméjimai.

Visi laiméjimai gaunami tik eilutése, iSskyrus premijos issklaidyma ir nemokamo sukimo
iSsklaidyma, kuris apdovanoja premijomis, uz iskritusius bet kurioje vietoje 3 ar daugiau
iSsklaidymuy.

Laukinis

Laukinis Pakeicia visus simbolius, iskyrus [Bonus Scatter] ir [Free Spin Scatter]

Kiekviena eiluté iSmoka ilgiausig laiméjimo kombinacijg vienoje eilutéje

Atsitiktines Savybes

Kiekvieno sukimo pradzioje, yra galimybé suaktyvinti visas Sias savybes pries nustojant ritéms suktis.

e Atsitiktiniai Laukiniai — Atsitiktinés pozicijos ritése yra pakeiciamos laukinis simboliais. Nuo
kiekvieno aktyvavimo gali bati padovanota nuo 1 iki 4 laukiniy.

e Laukinis Rité — Kiekviena pozicija ant Atsitiktine tvarka pasirinkty Riciy yra pakeiciama
laukinis simboliais. Nuo kiekvieno aktyvavimo gali biiti padovanota nuo 1 iki 3 laukinis riciy.

e MilZiniskos Rités — Atsitiktine tvarka parinktos gretimos rités susijungs j didesne rite.
Sujungtos rités suka ant ri¢iy didesnius vaizdus. Kiekviena pozicija, kurig uzima didesnis
vaizdas yra skaiciuojama kaip atskiras 1x1 simbolis ant riciy, siekiant nustatyti laiméjimus
eilutése po riciy sustojimo. Sujungty Riciy intervalas gali skirtis funkcijos metu nuo 2x2, 3x3
iki 4x4 dideliy simboliy sukirime.

e Atsitiktinis Daugiklis — Atsitiktinis daugiklis 2x, 3x, 4x arba 5x yra rodomas sukimo pradzioje ir
taikomas visiems eilutés laiméjimams.

Be to, po kiekvieno rités sukimo gali bati suaktyvintos Sios funkcijos

e Simbolio Atnaujinimas — Visas atsitiktinai parinktas Zemesnis simbolis, kuris matomas ritése
yra atnaujinamas j atsitiktinai parinkta aukstesnio mokéjimo simbolj. Atnaujinty simboliy
skaicius yra lygus pasirinkto Zemesnio simbolio, esancio ant rités, skaiCiui. Pavyzdziui, jei
pasirinktas Zemesnis simbolis yra pikas, o ekrane yra 4 pikai, atnaujinami 4 simboliai.

e Pakartotinis Laiméjimas — Laimintis sukimas kartojasi nemokamai nuo 2 iki 5 karty.

e Momentinis Laiméjimas — Apdovanojama atsitiktine kredito suma nuo 1x iki 100x

Atsitiktinés funkcijos nebus taikomos jokiam nemokamam sukimui, laukinis arba premijos
simboliams. Atsitiktiniai laukinis simboliai neuzdengs Zaidimo skydelyje esancios premijos arba
issklaidymo simbolio

Atsitiktiniai laukinis simboliai negali bati patalpinti ant laukinis, iSsklaidymas arba premija
simboliy

Laukinis Rité ir Milziniskos Rités negali bati apdovanotos sukimo, kuris aktyvuoja tako premija,
metu, nei sukimo, kuris aktyvuoja nemokamy sukimy premija, metu



Nejmanoma to paties sukimo metu aktyvuoti ir nemokamy sukimy, ir tako premijos
Tako Premija

3 ar daugiau [Bonus Scatter] aktyvuoja tako premija. ISkrites premijos iSsklaidymas nesuteikia
pagrindinio zaidimo iSmokéjimo.

Tako premijos metu misy Sarvuotis pradeda nuo Zaidimo lentos, kurioje yra erdvés su
apdovanojimais kiekvienoje is jy, funkcija arba gyvaté. Revolveris yra pakartotinai uztaisomas
atsitiktiniu skai¢iumi kulky nuo 1 iki 6, kuris atitinka erdviy skai¢iy, kuriomis Sarvuotis juda j degine,
nusileisdamas ant erdviy take vél ir vél, kaip stalo Zaidime. Po kiekvieno atsitiktinio judesio nuo 1 iki
6, Zaidéjui suteikiamas elementas, esantis erdvéje, kurioje buvo nusileista. Sis procesas tesiasi, tol,
kol zaidéjas nusileidZia ant gyvatés su 0 likusiy SirdZiy. Arba, jei Zaidéjas pasiekia kelio galg, jis bus
apdovanotas 2000x prizy puodu, kuris bus jteiktas tuo paciu metu baigiantis premijai. Sarvuotis
pradeda su 0 $irdziy. Zaidimy erdveéje yra Sie elementai:

e [Coins] — Apdovanoja kredity sumomis, parodytomis erdvéje. Kredito suma svyruoja nuo 1x
—200x, kuri gali biti padvigubinta iki 2x-400x iSkritus ant [Double] elemento

e [Double] - Padvigubina visas kredito sumas ant lentos, jskaitant prizy puoda

e [Forward x Spaces] — Zaidéjas bus perkeltas aukstyn atsitiktinai pasirinkty erdviy skai¢iumi
nuo 1 iki 6. Atsitiktiné nauja erdveé ant kurios nusileidZziama yra apdovanojama, jskaitant
gyvateés simbolj, kuris gali nutraukti premija.

e [Back x Spaces] — Zaidéjas bus perkeltas atgal atsitiktiniu pasirinkty erdviy skai¢iumi nuo 1 iki
6. Atsitiktiné nauja erdveé ant kurios nusileidZiama yra apdovanojama, jskaitant gyvatés
simbolj, kuris gali nutraukti premija.

e [Spin Upgrade] — Sarvuocio judéjimo erdviy skaicius likusioje kelio premijoje yra 2 kartus
didesnis uz kulky, iSriedéjusiy kiekviename posukyije, skaiciy

e [Heart] — Zaidéjai yra apdovanojami papildoma $irdimi. Zaidéjas pradeda premijg su 0 $irdZiy
ir jei Sarvuotis nusileidZia ant gyvateés, $irdis yra iénaudojama ir Sarvuotis tesia premija. Jei
Sarvuotis nusileidZia ant gyvatés neturédamas $irdZiy, premija baigiasi

e [Sonic Roll] —Kitas kulkos sukimas po nusileidimo ant Sio elemento renka visus
apdovanojimus. PavyzdZiui, jei iSsukamos 5 kulkos, surenkami visi 5 apdovanojimai, o ne tik
esantis uz 5 erdviy. Pries garso greiCio iSsukimg néra gyvateés, todél dél garso greicio
iSsukimas niekada neturés gyvatés kuri baigia premija.

e [Award all credits] - Apdovanoja visas [Sheriff Coins], kurios yra 1, 2 arba 3 pozicijy atstumu
nuo Sio elemento. Atsitiktinis diapazono dydis nuo 1 iki 3, kai nukrentama ant elemento,
kuris yra nustatomas atsitiktine tvarka is vidurkiy lentelés.

e [Trail Prizepot] — 2000x Tako Pabaigimo prizas bei pasiekiate tako pabaigg. Laiméjimo suma
taip pat gali bati padvigubinama iki 4000x karty nuo [double] elemento.

e [Snake] — Nusileidus ant gyvatés premija baigiasi, nebent Sarvuotis turi sukaupes Sirdj ir tuo
atveju sukaupta Sirdis yra prarandama, o tako premija tesiasi.

Tako premija yra mokama pagal statymo suma, pries jjungiant Nemokamy Sukimy Rezima.
Tako premija negali bati vél aktyvuota.
Kombinuotos Funkcijos Nemokami Sukimai

3 ar daugiau [Free Spin Scatter] Simboliy aktyvuoja Kombinuotos Funkcijos Nemokamus Sukimus



ZaidZiami 3 Nemokami Zaidimai. Kiekvieno nemokamo Zaidimo metu yra garantuojama atsitiktine
funkcija kiekviename sukime. Kelio funkcijos turi labai didele tikimybe bati aktyvuotos to paties
sukimo metu.

Nemokami sukimai apmokami pagal statymo suma pries jeinant j Nemokamy Sukimy Rezima.

ISkrite Nemokamo Sukimo ISsklaidymai neapdovanoja iSmokomis, jie tik aktyvuoja nemokamy
sukimy premijag.Nemokamy sukimy premija negali bati vél aktyvuota.

Auksinis Statymas

Paspauskite [Golden Bet], kad padidintumeéte atsitiktiniy funkcijy aktyvavimo tikimybe
pagrindiniame Zaidime mainais j papildoma iSankstinj statyma, lygy 60% jau pastatytos sumos.

Pirkti Premijg
Paspauskite [Buy Bonus] mygtukg, kad patektumeéte j premijos pirkimo patvirtinimo ekrana.
Pasirinkite premijos statymg ir paspauskite [Buy], kad patvirtintuméte 42x statymg ir automatiskai

patektuméte j Kelio Premija Pirkti Premijg RTP yra 94,47%. Pirkti Funkcija gali bati pasiekiama ne
visose rinkose

RTP

|prastas Zaidimas turi teorine 94.47% RTP, naudojant auksinio statymo. Naudojant Auksinj Statyma
Zaidimo teorinis RTP yra 94,49%



