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Siberian Lynx ver 1.0.0 Reglas del juego

DESCRIPCION DEL JUEGO

Siberian Lynx es una tragaperras de 5x4 con 1024 formas de ganar, con simbolos de
comodin en los rodillos 2 y 4, y giros gratis con multiplicadores de comodin que pueden
multiplicar las ganancias hasta 15 veces.

La ganancia es el producto del premio de la tabla de pagos y el nivel de apuesta.

RTP (Devolucién tedrica al jugador) 88.04%, 95.99%

Reglas del juego

* La apuesta se fija con el selector de APUESTA TOTAL.

« PARTIDAS AUTOMATICAS juega automaticamente el juego durante el nimero de
rondas seleccionado.

* El nivel de apuesta es el valor total de la apuesta dividido por 40.

« Las ganancias de modo se multiplican por el nivel de apuesta actual de la partida
ganadora.

« Todas las ganancias de modo son de izquierda a derecha en cualquier posicion
de los rodillos adyacentes, empezando por el rodillo mas a la izquierda.

* Solo se paga la mayor ganancia de cada tipo por jugada.

* Los premios de Scatter se multiplican por la apuesta total.

* Los premios de Scatter se pagan en cualquier posicion de los rodillos.

* Los premios de Scatter se pagan ademas de las ganancias de las formas.

* Solo se paga la mayor ganancia de simbolo Scatter por jugada.

COMODIN

S8 es comodin y sustituye a todos los simbolos.

Aparece solo en los rodillos, 2 y 4.
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EL SIMBOLO SCATTER PAGA

P
5 < PAGA50x APUESTA + BONIFICACION
S
4 55 PAGA20x APUESTA + BONIFICACION

&
3 & PAGA 5x APUESTA + BONIFICACION

Se paga en cualquier posicion de los rodillos adyacentes empezando por el rodillo mas
a la izquierda.

BONIFICACION DE GIROS GRATIS

3 simbolos de FLOWER repartidos que aparezcan en cualquier posicion de los rodillos
adyacentes comenzando por el rodillo mas a la izquierda otorgan 12 Giros Gratis.

Los Giros Gratis se juegan al mismo nivel de apuesta que el juego base.

Durante los Giros Gratis, la sustitucion de FLOWER+3X que aparece en el rodillo 2
multiplica la ganancia resultante por 3X, y la sustituciéon de FLOWER+5X que aparece
en el rodillo 4 multiplica la ganancia resultante por 5X. Si el FOREST de sustitucién
aparece en los rodillos 2 y 4, la ganancia resultante se multiplica por 15X.

Si al final de cualquier Giro Gratis aparecen uno o mas simbolos de FOREST en los
rodillos y no hay ningun resultado ganador, el rodillo o rodillos en los que aparezca el
FOREST se mantendran y los rodillos restantes giraran solo una vez mas, con las
ganancias resultantes pagadas normalmente.

3 simbolos de FLOWER repartidos que aparezcan en cualquier posicion de los rodillos
adyacentes comenzando por el rodillo mas a la izquierda otorgan 12 Giros Gratis
adicionales.
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FUNCIONES DEL JUEGO

BOTON DE GIRAR
Haz clic para iniciar una ronda de juego con el valor de la apuesta actual.

BOTON DE GIRO (DURANTE EL GIRO)
Haz clic para detener rapidamente las animaciones de los rodillos o
cualquier animacion de ganancia. Esto no detiene las partidas automaticas.

BOTON DE GIRO (CON LAREPRODUCCION AUTOMATICA ACTIVA)
El nUmero muestra cuantas tiradas automaticas quedan.

BOTON DE REPRODUCCION AUTOMATICA
Haz clic para abrir el menu emergente de reproduccion automatica.

BOTON DE REPRODUCCION (CON LA REPRODUCCION AUTOMATICA
ACTIVA)
Haz clic para detener la reproduccion automatica.

BOTON DE INFORMACION
Haz clic para abrir la tabla de pagos y las reglas del juego.

BOTON DE MENU
Haz clic para abrir la configuracion.

BOTON DE SONIDO
Haz clic para ajustar el nivel de volumen.

€1 0o APUESTA TOTAL

= Haz clic en "+" o "—" para cambiar el nivel de apuesta.
PREMIO
Muestra la ganancia actual en monedas.
SALDO

T EEEEEEEE

€1,000.00
Muestra el saldo en monedas.
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MENUS EMERGENTES
PARTIDA AUTOMATICA

El menu desplegable de reproduccion automatica permite al jugador seleccionar un
numero de tiradas para reproducirse automaticamente con la apuesta total actual. Para
ello, el jugador cambia el numero de jugadas al valor deseado. A continuacion, el
jugador debe establecer un limite de pérdidas (debe ser superior a 0) y luego hacer clic
en el botdn INICIO para confirmar su intencidn. A continuacién, el menu se oculta y el
jugador vuelve a la pantalla principal del juego, con la reproduccion automatica
activada.

El jugador también puede elegir establecer condiciones opcionales para detener
automaticamente la reproduccién automatica. Entre ellas se encuentran:

- Detener las partidas automaticas en una sola ganancia de un valor estipulado por el
jugador.

- Detener las partidas automaticas si el saldo aumenta en la cantidad que el jugador
especifica.

- Detener las partidas automaticas al entrar en los giros gratuitos.

Nota: Si te desconectas mientras juegas, todos los ajustes de las partidas automaticas
volveran a ser los predeterminados cuando vuelvas a cargar el juego.

CONFIGURACION DEL JUEGO

VOLUMEN
Haz clic para activar/desactivar todo el sonido.
PANTALLA INTRO

Haz clic para activar/desactivar la visualizacién de la pantalla de introduccion al entrar
en el juego.

BARRA ESPACIADORA PARA GIRAR

Haz clic para activar/desactivar la capacidad de girar con la barra espaciadora.
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GIRO RAPIDO

Haz clic para alternar. Cuando se selecciona, el giro del carrete se detiene lo mas
rapidamente posible.

MUSICA DE FONDO

Haz clic para activar/desactivar la musica de fondo del juego base.

INFORMACION REGLAMENTARIAY ADICIONAL
HORA ACTUAL

El servidor del juego muestra la hora actual en todo momento. La hora se adquiere del
reloj del sistema del ordenador o dispositivo del jugador.

INFORMACION ADICIONAL

Los siguientes procesos pueden estar sujetos a los términos y condiciones del sitio de
juego.

- El proceso de gestion de las rondas de juego inacabadas.

- El tiempo después del cual las sesiones de juego inactivas se terminan
automaticamente.

200,000.00 es la maxima ganancia de una sola partida. Si se alcanza la ganancia
maxima durante la partida, el juego terminara y se otorgara la ganancia maxima.

En caso de mal funcionamiento del hardware/software de juego, se anularan todas las
apuestas y pagos del juego afectados y se reembolsaran todas las apuestas afectadas.
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