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Dragon Dreams ver 1.0.0 Spéles noteikumi

SPELES APRAKSTS

Dragon Dreams ir spélu automats ar 5x3 laukumu ar 30 fiksétam laimestu rindam un
simbolu kaudzém, ka arT bezmaksas griezienu funkciju ar atras pabeigSanas bonusu,
kas bezmaksas griezienu vieta piedava naudas balvu.

lespé€ja laimét (RTP) 88.03%, 96.03%

Spéles noteikumi

« Likme tiek iestatita, izmantojot KOPEJAS LIKMES selektoru.

+ AUTOMATISKA SPELE automatiski izspélé spéli noteikto raundu skaitu.

» Pamatspéles laika tiek izmantoti 11 spolu komplekti, un katra no tiem uz spolém ir
atbilstoSi sakrautie simboli. Katram komplektam ir unikals sakrautais simbols:

* Pirms katras pamatspéles nejausa veida tiek atlasits viens spolu komplekts
konkrétajai spélei.

* Likmes limeni veido kopéjas likmes vértiba, kas ir dalita ar 30.

« LINIJAS laimesti tiek reizinati ar pasreizéjo likmes limeni.

« Visi rindu laimesti tiek aprékinati no kreisas uz labo pusi uz jebkuram blakus
esoSajam spolém, sakot no talakas kreisas spoles.

« Katra rinda tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

 Katra rinda tiek izmaksats tikai viens laimests.
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PUKIS aizstaj jebkuru citu simbolu, lai izveidotu laimesta kombinaciju, tai skaita IN JAN
simbolu.

PUKI var uzgriezt tikai uz 2., 3., 4. un 5. spoles.

BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSS

3,4 vai 5 IN JAN simboli uz aktivas laimesta rindas pieskir 8, 10 un 15 bezmaksas
griezienus.

Visi laimesti bezmaksas griezienu laika pieskir 2x pamatspéles likmi.
Bezmaksas griezienu laika ir iespéjams laimét papildu bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti tada pasa likmes liment ka pamatspéle.

Bezmaksas griezienu laika spoles tiek atlasitas saskana ar pamatspéles noteikumiem.
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ATRAS PABEIGSANAS BONUSS

Ja jebkuras maksas pamatspéles laika spélétajs iegust 20 vai vairak bezmaksas
griezienus, spélétajam tiek piedavats Atras pabeigSanas bonuss ar 2 opcijam:
Bezmaksas griezieni un Noslépumaina nauda. Pieskarieties karodzinam, lai veiktu
izveli.

Pieskarieties Bezmaksas griezieniem, lai saktu bezmaksas griezienus, kuru skaits ir
vienads ar Bezmaksas griezienu skaifitaja redzamo skaitu.

Pieskarieties Noslépumainajai naudai, lai sanemtu nejausi izvélétu naudas summu
diapazona, kas ir paradits Noslépumainas naudas skaititaja. Stis darbibas rezultata tiks
zaudéti Bezmaksas griezienu skaititaja redzamie griezieni un bezmaksas griezienu
bonuss beigsies.

Bezmaksas griezienu laika, ja ir 20 vai vairak bezmaksas griezieni, spélétajs var atlasit
Atras pabeigdanas KAROGA ikonu virs spolém, lai aktivizétu Atras pabeig3anas
bonusu.

Pieskarieties Bezmaksas griezieniem, lai turpinatu izmantot bezmaksas griezienus, kuru
skaits ir vienads ar Bezmaksas griezienu skaifitaja redzamo skaitu.

Pieskarieties Noslépumainajai naudai, lai sanemtu nejausi izvélétu naudas summu
diapazona, kas ir paradits Nosl&épumainas naudas skaititaja. Stis darbibas rezultata tiks
zaudéti Bezmaksas griezienu skaititaja redzamie griezieni un Bezmaksas griezienu
bonuss beigsies.

Noslépumaina nauda tiek izmaksata kopa ar uzkratajiem bezmaksas griezienu bonusa
laimestiem.

Atras pabeigS§anas bonusu nav iesp&jams izmantot, ja ir mazak par 20 bezmaksas
griezieniem.

Bezmaksas griezienu bonuss beidzas, kad vairs nav bezmaksas griezienu vai kad ir
izmaksata Noslépumaina nauda.

Noslépumainajai naudai var tikt piemérots maksimalas summas ierobezojums.
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SPELES FUNKCIJAS

POGA GRIEZT
NoklikSkiniet, lai saktu spéles raundu ar pasreizéjo likmi.

POGA GRIEZT (GRIEZIENA LAIKA)
Noklikskiniet, lai apturétu spolu grieziena animaciju vai laimestu animacijas.
ST poga neaptur automatisko spéli.

POGA GRIEZT (AUTOMATISKAS SPELES LAIKA)
Skaitlis norada atlikuSos automatiskas spéles griezienu skaitu.

POGA AUTOMATISKA SPELE
Noklikskiniet, lai atvertu automatiskas spéles uznirstoso izvelni.

POGA AUTOMATISKA SPELE (AUTOMATISKAS SPELES LAIKA)
Noklikskiniet, lai apturétu automatisko spéli.

INFORMACIJAS POGA
NoklikSkiniet, lai atvértu maksajumu tabulu un spéles noteikumus.

IZVELNES POGA
Noklikskiniet, lai atvértu iestatijumus.

AUDIO POGA
Noklikskiniet, lai iestatitu skaluma limeni.

KOPEJA LIKME

53<1.00 E3 el | o
NoklikSkiniet uz "+" vai "—", lai mainttu likmes ITimeni.
LAIMESTS
Rada pasreizéja laimesta summu monétas.
BILANCE

€1,000.00

T EEEEEERE

Rada bilances vertibu monétas.
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UZNIRSTOSAS IZVELNES
AUTOMATISKA SPELE

Automatiskas spéles uznirstosa izvélne |lauj spélétajam atlasit automatiskas spéles
griezienu skaitu ar pasreizeéjo kopé&jo likmi. Lai to izdaritu, spélétajam ir jaiestata
vélamais spélu skaits. Péc tam spéletajam ir jaiestata zaudéjumu limits (jabat lielakam
par 9) un janoklikskina uz pogas SAKT, lai apstiprinatu iestatijumus. Péc tam izvélne tiek
paslépta un spelétajs tiek atgriezts galvenas spéles ekrana ar iesp€jotu automatiskas
spéles funkciju.

Spélétajs var iestatit papildu nosacijumus automatiskas spéles apturéSanai. Tai skaita:
- Apturét automatisko spéli, kad tiek iegats laimests ar spélétaja noradito vertibu.
- Apturét automatisko spéli, ja bilance pieaug par spélétaja noradito summu.
- Apturét automatisko spéli, ja tiek sakti bezmaksas griezieni.

Piezime: Ja savienojums tiek partraukts spéles laika, atverot spéli no jauna, visi
automatiskas spéles iestatijumi tiek atiestatiti kd nokluséjuma iestatijumi.

SPELES IESTATIJUMI

SKALUMS

NoklikSkiniet, lai ieslégtu/izslégtu skanu.

IEVADEKRANS

Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu ievadekrana paradidanu spéles palaiSanas bridr.
GRIEZT AR ATSTARPES TAUSTINU

Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu spéju veikt griezienus ar atstarpes taustinu.
ATRAIS GRIEZIENS

Noklikskiniet, lai vienmér apturétu spolu griezienu animaciju vai laimestu animacijas. St
poga neaptur automatisko spéli.

FONA MUZIKA
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Noklikskiniet, lai ieslégtu vai izslégtu fona muziku pamatspéles laika.

NORMATIVA UN PAPILDU INFORMACIJA
LAIKS

Spéles klienta vienmer tiek radits pasreizé€jais laiks. Dati par laiku tiek iegati no lietotaja
datora vai ierices sistémas pulkstena.

PAPILDINFORMACIJA

Talak aprakstitie procesi var bat atkarigi no attiecigas spéju vietnes noteikumiem un
nosacijumiem.

- Nepabeigto spéles raundu parvaldibas process.
- Laiks, péc kura automatiski tiek izbeigtas neakfivas spé|u sesijas.

9,000,000.00 ir vienas spéles maksimala laimesta summa. Ja maksimala laimesta
summa tiek sasniegta spéles laika, spéle tiks izbeigta un laimests tiks izmaksats
spéelétajam.

Spéles tehniska aprikojuma/programmatiras darbibas traucéjumu rezultata visas
attiecigas spéles likmes un laimesti tiek atziti par nederigiem, bet visas trauc&jumu
skartas likmes tiks atmaksatas.
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