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John Daly Spin It And Win It vacker den hogljudde, fargstarke och oforutsdgbart spannande
karaktdren John Daly till livi form av en 5x3 videoslot.

Spelet innehaller tre medryckande funktioner i basspelet och ytterligare tre bonusfunktioner
med en vinstpotential pa éver 20 000x.

Aterbetalningsprocent (RTP): 94,78%

SPELREGLER

Hjuluppsattningen bestar av 5 hjul och 3 rader.

Spelet spelas med 243 vinstsatt.

Hjulen har 11 symboler innehallande 4 hogbetalande, 5 lagbetalande, en wild och en
bonussymbol.

Insatsnivan stalls in p& knapparna i INSATSNIVA.

AUTOSPEL gor att spelet spelas automatiskt med férvalda antal snurr.

Spelaren betalas enligt vinsttabellen.

Spelfaltet berdknas fran vanster till hoger pa angransande hjul med bérjan fran hjulet
langst till vanster

Endast de hogsta matchande kombinationerna per vinstsatt ger utbetalning.
Samtidiga eller sammanfallande vinster for olika vinstsatt laggs ihop och betalas.
Bonussymboler kan enbart visas pa hjul 1, 3 och 5.

Nar 3 bonussymboler landar var som helst pa hjulen kommer spelaren forflyttas till
bonusfunktionen.

Free spins betalas enligt det insatsbelopp som stallts in innan free spins-

laget aktiveras.

Funktionsfel ogiltigférklarar alla insatser och spel.

SPELFUNKTIONER

Wild-symbol

Wildsymbolen kan visas pa samtliga hjul under basspelet
Ersatter alla symboler férutom bonussymbolen

Spelet har tre modifieringar i basspelet.

De aktiveras endast vid snurr som resulterar i en vinst.

Basspels-modifierare garanterar inte en forbattring av utgangen av det aktiverande
snurret.

Bonussymboler visas inte pa hjulen nar dessa funktioner ar aktiva.

[1] Slumpade wilds

- Denna funktion skildrar John Daly som slar bollar ut pa spelfiltet.
- Mellan 1 och 5 wilds laggs slumpmassigt till det existerande spelféltet.
- Det slutliga spelfaltet berdaknas sedan och vinster betalas ut.

[2] Expanderande vinst

- Alla vinnande symboler laser fast och ett respin startar.
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- Om detta respin resulterar i en férbattrad vinst kommer de nya vinnande
symbolerna ocksa lasa fast och ett nytt respins startar.

- Sekvensen avslutas nar inga fler forbattrade vinster tilldelas.

- Det slutliga spelfdltet berdknas sedan och vinster betalas ut.

[3] Vandrande wild
- En wildsymbol landar pa ett av de 5 hjulen.
- Wild ar antingen 1, 2 eller 3 symboler hég under hela sekvensen.
- Spelfaltet berdknas och vinst delas ut varpa ett respin startar.
- Wild flyttar ett hjul at vanster eller at hoger.
- Efter sju snurr kan vandrande wild bara réra sig i en riktning.
- Spelféltet utvarderas igen och vinster betalas ut.
- Sekvensen med respins avslutas efter det respin da wildsymbolen vandrar av
spelfaltet.

Bonusfunktioner

Nar bonusfunktionen aktiveras kommer en av de 3 tillgangliga funktionerna att valjas
slumpmadssigt.

Spelaren kan antingen:
- Taemot den valda funktionen, eller;
- Valja att gambla for att fa spela en annan funktion.

Om spelaren véljer bort den valda funktionen kan den inte langre valjas slumpmassigt och en
hemlig vinst tar dess plats. Om spelet valjer den hemliga vinsten kan spelaren inte langre
gambla och vinsten betalas ut.

[1] John Daly’s Stora Swing
- Karaktdren John Daly kommer att sld en boll upp i luften.
- Envinstmultiplikator visas som ¢kar uppat medan bollen flyger genom luften.
- Bollen kommer antingen att krocka med ett objekt och explodera eller fortsatta flyga
till dess maximal multiplikator uppnatts (20 000x).
- Spelarens totalvinst bestdms genom att multiplicera vald insatsniva med den slutliga
vinstmultiplikatorn, och betalas sedan ut.

[2] Fritt fram (free spins)

- Spelas med 8 initiala free spins

- 3 bonussymboler dteraktiverar bonusen och lagger till 5 extra snurr. Ateraktivering
kan endast ske en gang.

- Spelet innehaller vanliga och sticky wilds. Sticky wilds stannar kvar i den position de
landat i under aterstoden av snurr-sekvensen.

- Bada typer av wilds kan innehalla en slumpad vinstmultiplikator. Den individuella
vinstmultiplikatorn kan ha ett varde pa 2x eller 3x.

- Vinstmultiplikatorn géller den totala vinsten fér en typ av symbol om minst ett av
vinstsatten for den symbolen innehaller en wildmultiplikator.

- 30AK och 40AK ger inte vinst.
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| slutet av sekvensen kommer vardet av alla vinstmultiplikatorer att ldaggas samman
och sedan appliceras pa den samlade vinsten och sedan betalas ut.

[3] Klisterbollar

Hjulen dndras till en layout med 5 hjul och 4 rader.

Varje symbolposition dras individuellt.

En vinstmultiplikator visas.

10 initiala free spins tilldelas.

Symboler kan enbart vara tomma, golfbollar med kontantvinster, guldbollar eller
flerfargade bollar som stannar kvar under resterande snurr. Om ingen av dessa
symboler landar pa en position kommer den positionen fortsdtta vara tom.
Guldbollar 6kar den generella vinstmultiplikatorn med +1.

Flerfargade bollar tilldelar mellan 2 och 5 extra free spins.

Guldbollar och flerfargade bollar kan endast visas om vardet pa vinstmultiplikatorn ar
under 20.

Om alla 20 symbolpositioner innehaller kontantvinster kommer sekvensen att
avslutas.

Vardet av alla kontantvinster raknas samman och multipliceras med den slutliga
vinstmultiplikatorns varde i slutet av sekvensen och betalas sedan ut.

Hemlig vinst

En enda slumpmassig multiplikator mellan 20x och 200x valjs ut och betalas efter
vilket bonusfunktionen avslutas.

K6pa funktioner

Spelare kan kdpa féljande funktioner och forstarkta satsningar genom att anvanda knappen
for specialsatsningar. Detta 6ppnar en meny som visar tillgédngliga satsningar och kostnader.

Dessa valfria funktioner ar inte tillgéngliga i alla jurisdiktioner eller med alla operatorer.

Funktioner basspelsmodifierare

Spelare kan valja att kdpa en av basspelets funktioner for modifiering separat.
Kostnaden ar:

o Slumpade wilds: 12x insatsniva

o Expanderande vinst: 27x insatsniva

o Vandrande wilds: 23x insatsniva

Bonusfunktioner

Spelare kan valja att kdpa sig in i bonusfunktioner mot en kostnad pa 90x insatsnivan
Spelare kan vélja att kdpa en av bonusfunktionerna separat. Kostnaden ér:

o John Daly’s Stora Swing: 86x insatsnivan

o Fritt fram: 86x insatsnivan

o Klisterbollar: 90x insatsnivan
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SPELFUNKTIONER

SNURRKNAPP

Klicka for att starta en spelrunda med
aktuell insatsniva.

SNURRKNAPP (VID SNURR)

Klicka for att snabbt stoppa hjul- eller
vinstanimering. Denna knapp stoppar ej
autospel.

AUTOSPEL KNAPP

Klicka for att 6ppna autospelets popup-
meny.

AUTOSPEL KNAPP (MED AUTOSPEL
AKTIVERAT)

Siffran visar hur manga autospelsnurr
som aterstar. Klicka for att stoppa
autospel.

INSATSKNAPP

Klicka for att 6ppna popup-menyn for
insatser.

MENYKNAPP
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Klicka for att se installningar, vinsttabell
Er och spelregler.

LJUDKNAPP

Klicka for att justera ljudet pa/av.

POPUP-MENYER

Insatsbelopp

Insatsbelopp

20,00 kr

Popup-menyn for insatsbelopp visar alla tillgdngliga insatser/linje och alternativ for vinstlinjer.
Det for narvarande valda beloppet markeras vitt. Spelaren kan ocksa klicka pa ikonen
Tillbaka' for att aterga till spelets huvudskarm, utan att andra insatsbeloppet.

Autospel
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Autospel

Valj antalet snurr

Avsluta autéfpel‘ ‘:

Satt forlustgrans

Om saldot minskar med

Popup-menyn for autospel later spelaren valja x antal snurr som ska spelas automatiskt. For
att spela i autospel-lage klickar spelaren pa ett av de tillgangliga snurralternativen. Denna
knapp kommer da att markeras vit. Spelaren maste darefter ange en forlustgrans (maste vara
storre an 0) och klicka pa snurrknappen for att bekrafta valet. Menyn déljs och spelaren
atergar till huvudskdarmen med autospel aktiverat.

Spelaren kan ocksa vélja att stélla in sarskilda villkor for ndr autospel ska stoppas automatiskt.
Dessa inkluderar:

- Stoppa autospel nar spelaren far en vinst som motsvarar ett forutbestamt vinstvarde.
- Stoppa autospel om saldot 6kar med ett belopp angivet av spelaren.

Notera: Om du kopplas fran under spelets gang, atergar alla autospelinstallningar till
standardvarden nar du laddar om spelet.

Autospel ar inte tillgangligt i alla jurisdiktioner.

SPELINSTALLNINGAR OCH FORESKRIFTER

Aktuell tid

Spelklienten visar standigt aktuell tid (Iangst ned till vdanster pa skarmen). Tiden hdamtas fran
spelarens dator- eller programklocka.

YTTERLIGARE INFORMATION

Foljande processer kan omfattas av anvandarvillkoren for spelsidan.

- Process for hantering av oavslutade spelrundor.
- Tid for nar inaktiva spelsessioner avslutas automatiskt.

Vid funktionsfel i spelets hardvara/mjukvara ogiltigforklaras alla paverkade spelinsatser och
utbetalningar. Alla pdverkade insatser betalas tillbaka.



