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Versionshistorie 
 

Version Datum Von Änderungen 

0.1 19.11.2021 KC Erster Entwurf für Zertifizierungstest 
0.2 3.12.2021 KC Änderungen auf Antrag von iTech 
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John Daly Spin It And Win It  erweckt den lauten, farbenfrohen und unvorhersehbaren 
Charakter John Daly in diesem Videoslot mit 5 Walzen und 3 Reihen zum Leben. 
 
Das Spiel hat drei fesselnde Hauptspiel-Feature und drei weitere Feature, in denen der 
Spieler das 20.000-fache seines Einsatzes gewinnen kann.  
 
Die Auszahlungsquote (RTP) beträgt: 94,78 % 
 
SPIELREGELN 

- Das Walzenset hat 5 Walzen und 3 Reihen. 
- Es gibt 243 Gewinnwege im Spiel. 
- 11 verschiedene Symbole können auf den Walzen landen: 4 hoch auszahlende, 5 

niedrig auszahlende, ein Wild- und ein Bonus-Symbol. 
- Der Einsatz wird mit dem EINSATZ-WÄHLEN-Button gewählt. 
- AUTOPLAY lässt das Spiel automatisch für eine festgelegte Anzahl an Runden 

abspielen. 
- Gewinne entpsrechen den Angaben der Auszahlungstabelle. 
- Die Gewinnkombinationen werden von links nach rechts, für durchgehend gleiche 

Symbole an aneinandergereihten Walzen von der ersten Walze links aus gewertet 
- Es wird nur der höchste Gewinn eines Gewinnwegs ausgezahlt.  
- Simultane oder übereinstimmende Gewinne aus verschiedenen Gewinnwegen 

werden addiert und ausgezahlt. 
- Das Bonus-Symbol kann auf den Walzen 1, 3 und 5 landen. 
- Wenn 3 Bonus-Symbole irgendwo auf den Walzen landen, wird ein Bonus Feature 

aktiviert. 
- Die Free Spins  werden ausbezahlt abhängig  vom Einsatz,  der gewählt war, als  die 

Free Spins aktiviert  worden sind. 
- Jegliche Fehlfunktion  annulliert die Spielrunde  und die dadurch 

entstandenen  Gewinne. 
 
SPIEL-FEATURE 
 

Wild-Symbol 
- Das Wild-Symbol kann auf jeglicher Walze im Hauptspiel landen  
- Ersetzt alle Symbole mit Ausnahme des Bonus-Symbols 

 

Es gibt drei Hauptspiel-Wandler im Spiel. 
- Diese können nur in regulären, bezahlten Spins aktiviert werden, in denen eine 

Gewinnkombination landet. 
- Es wird nicht garantiert, dass die Wandler im Hauptspiel die Gewinne im 

aktivierenden Spin verbessern. 
- Wenn diese Feature aktiv sind, landen keine Bonus-Symbole auf den Walzen. 

 
[1] Zufällige Wilds 

- In diesem Feature schlägt John Daly Bälle auf das Walzenset. 
- Es werden zwischen 1 und 5 Wilds per Zufall auf dem Walzenset verteilt.  
- Danach werden die Resultate gewertet und Gewinne ausgezahlt. 
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[2] Expandierender Gewinn 

- Alle gewinnbringenden Symbole bleiben auf deren Positionen gesperrt und ein 
Re-Spin erfolgt. 

- Sollte es im Re-Spin einen erhöhten Preis geben, werden auch die neu gelandeten 
Symbole auf deren Position gesperrt und ein neuer Re-Spin findet statt. 

- Diese Sequenz geht so lange weiter, bis keine höherwertigen 
Gewinnkombinationen landen. 

- Danach werden die Resultate gewertet und Gewinne ausgezahlt. 
 

[3] Wanderndes Wild 
- Ein Wild-Symbol landet auf einer der 5 Walzen. 
- Das Wild ist entweder 1, 2 oder 3 Positionen hoch während dieser Sequenz. 
- Die Resultate werden gewertet, Preise ausgezahlt und ein Re-Spin findet statt. 
- Das Wild bewegt sich um eine Walze nach links oder nach rechts. 
- Nach sieben Spins kann sich das Wild nur in eine Richtung bewegen. 
- Die Resultate werden gewertet und Preise ausgezahlt. 
- Die Re-Spins-Sequenz wird beendet, nachdem nach einem Re-Spin das Wild das 

Walzenset verlässt. 
 
Bonus Feature 
 
Wenn das Bonus Feature aktiviert wird, wird eins der 3 verfügbaren Feature per Zufall 
ausgelost.  
 
Der Spieler kann: 

- Das gewählte Feature akzeptieren oder 
- Zocken, um ein anderes Feature zu spielen. 

 
Wenn der Spieler sich entscheidet, das ausgewählte Feature nicht zu spielen, wird es bei der 
nächsten Verlosung durch einen Mystery-Preis ersetzt. Sollte bei der Auslosung dann der 
Mystery-Preis zugelost werden, kann der Spieler nicht weiter zocken und der Preis wird 
ausgezahlt. 
 
[1] John Daly’s Big Swing 

- John Daly schlägt einen Ball in die Luft. 
- Es wird ein Gewinn-Multiplikator angezeigt, der während der Ball durch die Luft fliegt 

wächst.  
- Der Ball kann entweder mit einem Objekt zusammenstoßen und explodieren oder bis 

zum Höchstwert (x20.000) weiterfliegen. 
- Der Gesamtgewinn wird errechnet, indem man den Einsatz mit dem gewonnenen 

Multiplikator vervielfacht. 
 
[2] Free For All (Free Spins) 

- Dieses Feature beginnt mit 8 Free Spins. 
- Wenn 3 Bonus-Symbole auf den Walzen landen, werden 5 zusätzliche Spins 

hinzugefügt. Free Spins können nur einmalig dazugewonnen werden. 
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- Im Feature gibt es normale und Sticky Wilds. Sticky Wilds bleiben auf den Positionen, 
auf denen sie gelandet sind, bis die Spin-Sequenz beendet wird. 

- Beide Arten der Wilds können per Zufall einen Gewinnmultiplikator beinhalten. Die 
individuellen Gewinn-Multiplikatoren können entweder einen 2-fach- oder einen 3-
fach-Multiplikator beinhalten. 

- Der Wild-Multiplikator wird auf Gewinne eines Symbols aus Gewinnwegen 
angewandt, wenn mindestens ein Gewinnweg den Wild-Multiplikator beinhaltet. 

- 3OAK und 4OAK Wilds zahlen keinen Gewinn aus. 
- Am Ende der Sequenz wird der Wert aller Gewinn-Multiplikatoren addiert, auf den 

Gesamtgewinn angewandt und der Preis ausgezahlt. 
 
[3] Sticky Balls 

- Die Walzen verändern sich in ein 5 Walzen und 4 Reihen Layout. 
- Jede Position auf dem Walzenset wird separat belegt. 
- Ein Gewinn-Multiplikator wird angezeigt. 
- Die Free-Spins-Runde beginnt mit 10 Free Spins. 
- Nur folgende Symbole können landen: leere Positionen, Golfbälle mit Geldpreisen, 

goldene Bälle oder bunte Bälle, die Sticky sind und für die restlichen Spins auf deren 
Positionen bleiben. Wenn keins dieser Symbole auf einer Position landet, bleibt diese 
leer. 

- Goldene Bälle erhöhen den Gewinn-Multiplikator um +1. 
- Bunte Bälle fügen zwischen 2 und 5 zusätzliche Free Spins hinzu. 
- Goldene und bunte Bälle landen nur, wenn der Gewinn-Multiplikator geringer ist als 

20. 
- Wenn die 20 Positionen mit Direkt-Preisen befüllt sind, wird das Feature beendet. 
- Der Wert der akkumulierten Geldpreise wird addiert, der Preis wird mit dem 

Multiplikator vervielfacht und ausgezahlt. 
 
Mystery-Preis 

- Ein einziger, per Zufall gewählter Multiplikator im Bereich x20 bis x200 wird 
ausgewählt, der Einsatz wird vervielfacht und das Feature wird beendet. 

 
Feature kaufen 
 
Spieler können folgende Feature kaufen und verbesserte Spins mit dem Spezial-Wette-
Button aktivieren. Hiermit wird ein Pop-Up-Menü geöffnet, indem alle Einsätze und Kosten 
angezeigt werden. 
 
Die optionalen Feature sind nicht in allen Jurisdiktionen bzw. nicht bei allen Anbietern 
verfügbar.  
 
Hauptspiel-Wandler-Feature 
 

- Die Spieler können jegliche Hauptspiel-Feature individuell aussuchen und kaufen. 
Folgende sind die Kosten dafür: 

o Zufällige Wilds: 12-Mal der Einsatz 
o Expandierender Gewinn: 27-Mal der Einsatz 
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o Wanderndes Wild: 23-Mal der Einsatz 
 
Bonus Feature 
 

- Die Spieler können die Bonus  Feature  für 90-Mal den Einsatz kaufen 
- Die Spieler können jegliche Bonus Feature individuell aussuchen und kaufen. 

Folgende sind die Kosten dafür: 
o John Daly's Big Swing: 86-Mal der Einsatz 
o Free For All: 86-Mal der Einsatz 
o Sticky Balls: 90-Mal der Einsatz 

 
 
SPIELFUNKTIONALITÄTEN 
 

 

 
 

SPIN-BUTTON 
 
Klicke hier, um das Spiel mit dem 
ausgewählten Einsatz zu beginnen. 

 

 

SPIN-BUTTON (WÄHREND DIE WALZEN 
DREHEN) 
 
Klicken, um die Walzen- oder Gewinn-
Animation umgehend zu stoppen. Die 
Autoplay-Funktion wird hiermit nicht 
gestoppt. 
 
 
 

 

 
 

AUTOPLAY-SCHALTFLÄCHE 
 
Klicken, um die Autoplay-Optionen zu 
öffnen. 

 

 
 

AUTOPLAY-SCHALTFLÄCHE (WÄHREND 
AUTOPLAY-MODUS AKTIV IST) 
Die Nummer ist die Anzahl der noch im 
Autoplay-Modus zu spielenden Runden. 
Klicken, um den Autoplay-Modus zu 
stoppen. 
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EINSATZ-WÄHLEN-BUTTON 
  
Klicke hier, um das Pop-Up-Menü zu 
öffnen, indem der Einsatz festgelegt 
wird.  
 

 

 
 

MENÜ-BUTTON 
 
Klicke hier, um die Optionen, 
Auszahlungstabelle und Spielregeln zu 
öffnen. 

 

 
 

TON-BUTTON 
 
Klicke hier, um den Ton an- oder 
auszuschalten. 

 
 
POP-UP-MENÜS 
 
Einsatzbetrag  

 
 
Das Einsatzhöhe-Pop-Up-Menü zeigt alle Einsatz/Linie- und Gewinnlinienoptionen an. Das 
aktuell gewählte Wert ist in weiß gekennzeichnet. Der Spieler kann auch auf das „Zurück“-
Icon drücken, um zurück zum Hauptbildschirm zurückzugehen, ohne den Einsatzwert zu 
verändern.  
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Autoplay 
 

 
 
Das Autoplay-Pop-Up-Menü ermöglicht es dem Spieler, die Anzahl der im Autoplay-Modus zu 
spielenden Spiele auszuwählen. Dafür muss der Spieler eine der verfügbaren 
Rundenanzahlen auswählen. Die Auswahl wird in weiß hervorgehoben. Der Spieler muss eine 
Verlustgrenze setzen (höher als 0) und auf den Spin-Button drücken, um die Auswahl zu 
bestätigen. Das Menü wird minimiert und der Hauptbildschirm ist wieder mit aktiviertem 
Autoplay-Modus zu sehen.  
 
Der Spieler kann auch andere Optionen für das Anhalten der Autoplay-Funktion auswählen. 
Diese sind:  
 

- Stopp der Autoplay-Funktion bei einem vom Spieler gewählten Gewinnbetrag.  
- Stopp der Autoplay-Funktion, wenn das Guthaben des Spielers sich um einen vom 

Spieler festgelegten Betrag erhöht.  
 
Hinweis: Wenn es während des Spiels zu einer Verbindungsunterbrechung kommt, aktiviert 
das Spiel automatisch die voreingestellten Optionen. 
 
Autoplay ist nicht in allen Jurisdiktionen verfügbar.  
 
 
SPIELEINSTELLUNGEN UND BESTIMMUNGEN  
 
Aktuelle Uhrzeit 
 
Im unteren linken Bildrand wird die aktuelle Uhrzeit angezeigt. Die Uhrzeit ist die Uhrzeit des 
Computers des Spielers oder dessen Gerät.  
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ZUSÄTZLICHE INFORMATION  
 
Folgende Vorgänge können von den allgemeinen Geschäftsbedingungen der Anbieterseite 
variieren.  
  

- Die Verwaltung unbeendeter Spielrunden.  
- Die Zeit, nach der inaktive Spielrunden automatisch beendet werden.  

 
Sollte ein Fehler bei der Hardware oder Software des Spiels vorliegen, werden alle Einsätze 
und Gewinne nichtig und die Einsätze werden rückerstattet. 


