SPELES NOTEIKUMI

- Cold Gold ir 5 spolu un 3 rindu video sp€lu automats ar AizstaSana ar aizstaj&jsimboliem un
atkartoti griezieni.

- Spéle tiek speléta ar 10 likmju linijam (nemainigas) un dazadam monétas vertibam.

- Monétas vértiba tiek iestatita ar sadalai "MONETAS VERTIBA" blakus eso$ajam bultam.

- Bilance atspogulo likmes likSanai pieejamo naudas vai monétu daudzumu.

- Speli var spélét ar naudu vai monétam. Lai parslégtos starp naudu un monétam, dodieties uz spéles
iestatijumiem.

- Laimesta kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu.

- Likmes linijas laimests ir vienads ar izmaksu tabula noraditas veértibas reizinajumu ar jebkuru
piemérojamo reizinataju.

- Izmaksu tabula redzamas simbolu izmaksu veértibas ir noraditas mongétas, un tas ir nemainigas.
Naudas izmaksas vertibas ir vienadas ar izmaksu tabula noradita monétu daudzuma reizinajumu ar
izvéleto monétas vertibu.

- Laimests tiek pieskirts tikai par katras laimesta Iinijas augstako laimesta kombinaciju, bet dazadas
laimesta Iinijas vienlaicigi iegtiti laimesti tiek summéti.

- Likmju Iiniju laimesti tiek pieskirti par secigiem simboliem no kreisas mal€jas spoles uz labo pusi
un no labas malgjas spoles uz kreiso pusi.

- [Izmaksati tiek tikai uz likmju linijjam iegtti laimesti.

- Atkartoti griezieni laimesti tiek pievienoti sakotngjiem likmju Iiniju laimestiem.

- Atkartoti griezieni tiek spél€tas ar tadu pasu likmes veértibu, kada bija to aktivizacijas raunda.

- Visi spéles animacijas redzamie laimesti ir noraditi monétas.

AIZSTAJEJSIMBOLA ATKARTOTIE GRIEZIENI UN AIZSTASANA

- ASV generala aizstajéjsimboli paradas uz 1. spoles. PSRS generala aizstajéjsimboli paradas uz 5.
spoles.

- Uz spolém uzgriezts ASV generala aizstajéjsimbols vai PSRS generala aizstajéjsimbols pieskir
atkartotu griezienu, un atkartota grieziena laika aizstajéjsimbols pavirzas par vienu poziciju.

- ASV generala aizstajéjsimbols uz spolém pavirzas pa labi, bet PSRS generala aizstajéjsimbols
pavirzas pa kreisi.

- Ja ASV generala aizstajéjsimbols un PSRS generala aizstajéjsimbols beigu pozicijas apstajas uz
vienas un tas pasas spoles, visi uz §is spoles esosie simboli tiek aizstati ar generalu aizstaj&jsimbolu
spoli, un tiek pieskirts atkartots grieziens.

- Pirma atkartota grieziena sakuma péc generalu aizstajéjsimbolu spoles aizstasanas generalu
aizstaj¢jsimbolu spole sadalas divas dalas - viena generalu spole uz spolém pavirzas vienu poziciju
pa kreisi, bet otra generalu spole pavirzas pa labi.

- Ja kustigais ASV generala aizstajéjsimbols vai PSRS generala aizstajéjsimbols beigu pozicijas
apstajas uz generalu aizstaj&jsimbolu spoles vai paradas aiz generalu aizstaj&jsimbolu spoles, tad
nakama atkartota grieziena sakuma generalu aizstajéjsimbolu spole sadalas divas dalas - viena
generalu spole uz spolém pavirzas vienu poziciju pa kreisi, bet otra generalu spole pavirzas pa labi.
- Maksimalais atkartoto griezienu skaits it 20.

- Aizstaj€jsimbols aizstaj visus simbolus. Aizstaj&jsimbols pats nepieskir laimestu, iznpemot
situaciju, kad uz aktivas laimesta linijas nav citu pastavigo simbolu. Pieci secigi aizstaj&jsimboli uz
laimesta Iinijas aizstaj piecus augstakas vertibas simbolus.

AUTOMATISKA SPELE

- Automatiskas sp€les uznirstosa izv€lne lauj spelétajam izveleties griezienu skaitu, kuru izspélet
automatiski.

- Lai to izdarTtu, spélétajam ir jaiestata naudas samazinasanas vertiba (zaud€jumu limits - jabut
lielakam par 0) un tad jaklikskina uz vienas no pieejamajam griezienu skaita iesp&jam, lai saktu
automatisko spéli.



- P&c tam izvélne pazid, un spélétajs atgriezas galvenaja spéles ekrana, kura ir aktiva automatiska
spéle.
- Spéletajs var izveleties iestatit ar1 citus krit€rijus, pie kuriem automatiski apturét automatisko
spéli. Tie ietver:

- Apturét automatisko spéli pie jebkura laimesta.

- Apturét automatisko spéli, ja bilance palielinas par spelétaja noradito lielumu.

- Apturét automatisko spéli pie jebkura laimesta spélétaja noteikta lieluma apméra.
- Jebkurs klikskis uz automatiskas spéles izv€lnes pogas notira visus ieprieks iestatitos lielumus un
atver automatiskas spéles izvélni ar noklusgjuma iestatjjumiem.
- Ja jiis tiekat atvienots spéles laika, sp€les atjaunoSanas bridi visi automatiskas spéles iestatijumi
atgriezisies pie noklus€juma iestatijumiem.

PAPILDU INFORMACIJA
- Spélu vietnes noteikumi un nosacijumi var attiekties uz $adiem procesiem:
- Nepabeigto spéles raundu parvaldiSanas process.
- Laika bridis, péc kura beigam neaktivas spéles sesijas tick automatiski pabeigtas.
- Spélu aparatiiras/programmatiiras darbibas traucg€jumu gadijuma visas ietekmétas spelu likmes un
izmaksas tiek anul@tas, un visas ietekmetas likmes tiek atmaksatas.
- Darbibas trauc€jumu gadijuma tiek anul&tas visas izmaksas un spéles.
- Spelé iegulditas naudas atmaksasSanas raditajs (RTP) Sai spélei ir 96,66%.

KA SPELET

Noklikskiniet, lai saktu sp€li ar esoSo likmes un mongétas vertibu.

Noklikskiniet bultinu uz augsu vai leju, lai mainitu mongétas vertibu.

Noklikskiniet, lai apturétu spéles raundu.

Noklikskiniet, lai ieslégtu atros griezienus (atkariba no spéles vietnes
noteikumiem un nosacijumiem).

Noklikskiniet, lai izslégtu atros griezienus (atkariba no spéles vietnes
noteikumiem un nosacijumiem).




Noklikskiniet, lai izv€l€tos automatiskas spéles raundu skaitu un
automatiskas spéles papildu iestatijumus.

Kad automatiskas spéles raundu skaits ir izvel&ts, atlikuso raundu
skaits tiks uzradits virs automatiskas spéles pogas. Lai apturétu
automatisko spéli, noklikskiniet uz automatiskas spéles pogas.

Noklikskiniet, lai izslegtu spéles skanas, vai izmantojiet slidni, lai
mainttu skaJumu.

Noklikskiniet, lai piekliitu spéles izvelnei, kura ir spéles iestatijumi,
izmaksu tabula un noteikumi.




