ZAIDIMO TAISYKLES

- Cold Gold yra 5-ri¢iy, 3-eiliy zaidimy automatas sitilantis Laukinis pakeitimai ir Persukimai.

- Zaidimas ZaidZiamas su 10 statymo eiludiy (fiksuotos) ir skirtingomis monetos vertémis.

- Monetos verté yra nustatoma su strélémis $alia MONETOS VERTE skyriaus.

- Balansas parodo turimg sumg statymams grynaisiais arba monetomis.

- Zaidimas gali biiti zaidziamas su grynaisiais arba monetomis. Norédami pereiti tarp grynyjy ir
monety eikite j Zaidimo Nustatymus.

-Laimincios kombinacijos ir iSmokos atliekamos remiantis ISmoky Lentele.

-Statymo eilutés laiméjimas yra lygus vertei rodomai Mok¢jimy lenteléje padauginus i§ bet kuriy
galimy daugikliy.

-Simbolio iSmokos vertés rodomos Mok¢jimy Lenteléje pateikiamos monetomis ir yra statiskos.
Grynyjy iSmoky vertés yra lygios monetos sumai parodytai ISmoky lenteléje padaugintos i§
pasirinktos monetos vertes.

- Pateiktoje mokéjimy eilutéje, tik aukSciausia laiméjimo kombinacija yra apmokama kai tuo pat
metu vykstantys laiméjimai skirtingose mokéjimy eilutése yra kaupiami.

- Statymo eilutés laiméjimai apmokami sékmes atveju nuo kairiausios  deSing ir nuo deSiniausios |
kairg.

- Visi laiméjimai iSmokami tik statymy eilutése.

- Persukimai laim¢jimai pridedami prie bet kuriy pradinio statymo eilutés laiméjimy.

- Persukimai Zaidziami su ta pacia statymo verte kaip ir juos aktyvaves raundas.

- Visi laime¢jimai Zaidimo animacijoje pateikiami monetomis.

LAUKINIS PERSUKIMALI IR PAKEITIMAI

-JAV Generolo Laukinis Simboliai iSkrenta 1 rit¢je. TSRS Generolas Laukinis Simboliai iSkrenta 5
riteje.

- JAV Generolas Laukinis arba TSRS Generolas Laukinis simbolis ikritgs ritése apdovanoja
Persukimu ir Laukinis juda viena pozicija ritése to Persukimo metu.

- JAV Generolas Laukinis simbolis juda i desine puse ritése, o TSRS Generolas Laukinis simbolis
juda i kairg.

- Jei JAV Generolas Laukinis ir TSRS Generolas Laukinis simboliai toje pacioje ritéje iSkrenta
galutinése pozicijose, visi simboliai toje rit¢je yra pakei¢iami Generolais Laukinis Rite ir
apdovanojama Persukimu.

- Pirmo Persukimo pradzioje po Generolai Laukinis Rité pakeitimo, Generolai Laukinis Rité skyla j
dvi, su viena Generolo Rite juda viena pozicija j kairg ritése, o kita Generolo Rité juda j deSing.

- Jei judantis JAV Generolas Laukinis arba USSR Generolas Laukinis simbolis iSkrenta galutinéje
pozicijoje, Generoly Laukinis ritéje arba pasirodo uz Generolas Laukinis rités, tada kito Persukimo
pradzioje Generoly Laukinis Rité skyla j dvi, viena Generolas Rité juda viena pozicija j kairg ritése,
o kita Generolas Rité juda j deSing.

- Maksimalus Persukimy skaicius yra 20.

- Laukinis simbolis pakeicia visus simbolius. Laukinis simbolis pats neapmoka i$skyrus tada, kai
néra kity jprasty simboliy aktyvuoty mokejimo eilutéje. Penki i§ eilés einantys Laukiniai mokéjimo
eiluteje pasikeicia j penkis auk$ciausiai apmokamus simbolius.

AUTOMATINIS ZAIDIMAS

- Automatinio paleidimo i$Sokantis meniu suteikia galimybe Zaidéjui pasirinkti sukimy skaiciy
automatiniam paleidimui.

- Norint tai atlikti, Zaidéjas turi nustatyti grynyjy pinigy sumaze¢jimo verte (praradimo limitas - turi
biiti didesnis nei 0) ir tada paspausti ant vieno i§ galimy sukimo numerio funkcijy kad pradéti
automatinj Zaidima.

- Meniu yra pasléptas zaidéjas sugrizta j pagrindinj zaidimo ekrang su aktyviu automatiniu
paleidimu.



- Zaidéjas gali taip pat pasirinkti nustatyti pasirenkamas salygas automatiniam automatinio
paleidimo sustabdymui. Tai apima:

- Sustabdyti automatinj paleidimg bet kokiame atskirame laiméjime.

- Sustabdyti automatinj paleidima jei balansas padidéja iki zaid€jo nustatytos sumos.

- Sustabdyti automatinj paleidima atskirame laiméjime Zaidéjo nustatytoje vertéje.
- Kiekvienas automatinio paleidimo meniu mygtuko paspaudimas iSvalo pries tai pasirinktas vertes
ir atidaro automatinio paleidimo meniu su numatytais nustatymais.
- Jei esate atjungiami zaidimo metu, visi automatinio paleidimo nustatymai grj$ j numatytus kai Jis
perkrausite Zaidima.

PAPILDOMA INFORMACIJA
- Siems procesams gali biiti taikomos Zaidimy svetainés salygos:
- Nebaigty zaidimy raundy valdymo procesas.
- Laikas, po kurio neaktyvios zaidimo sesijos bus automatiskai pabaigtos.
- Sugedus Zaidimo techninei/programinei jrangai, visi paveikti zaidimo statymai ir iSmokos yra
laikomi negaliojanciais ir visi paveikti statymai sugraZinti.
- Gedimas panaikina visas iSmokas ir Zaidimus.
- Teoriné graza zaidéjui (RTP) Siame Zaidime yra 96.66%.

KAIP ZAISTI

Spustelékite norédami pradéti zaidimo raunda su dabartiniu statymu ir
monetos verte.

Spustelekite streles aukStyn arba Zemyn norédami pakeisti monetos
verte.

Spustelékite norédami sustabdyti zaidimo raunda.

Spustelékite noréedami jjungti Greitg sukima (laikantis Zaidimy
svetainés terminy ir salygy).

Spustelékite norédami iSjungti Greitg sukima (laikantis Zaidimy
svetainés salygy).

Spustelékite norédami pasirinkti Automatinio Paleidimo raundy
skaiciy ir iSpléstinius Automatinio Paleidimo nustatymus.

L NNV




Kai buvo pasirinkti Automatinio Paleidimo raundai, like skaiciai
raundy bus pateikti ant Automatinio Paleidimo mygtuko.
Spustelékite Automatinio Paleidimo mygtuka, kad sustabdytuméte
Automatinj Paleidima.

Spustelékite nutildyti zaidimo garsa arba naudokite slankiklj, kad
sureguliuotuméte garso stipruma.

Spustelékite, kad pasiektuméte Zaidimo Meniu Zaidimo nustatymams,
zaidimo mokejimy lentelei ir zaidimo taisykléms.




