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1.0 PROPOSITO DEL DOCUMENTO

El contenido de este documento sirve para describir con precision la forma, funciony
caracteristicas del juego conocido como Wilds Of Wall Street™-.

2.0 REGLAS DEL JUEGO

2.1 DESCRIPCION

Wilds Of Wall Street™ es un juego de video interactivo creado en el codicioso mundo del comercio
en los afios 90. El juego presenta apuestas paralelas, apuestas y una funcién de "comprar en
bonos".

Eljuego se juega con cinco rodillos y 15 lineas de pago, que pueden expandirse hasta 65 lineas de
pago a medida que avanza el juego, pagando de izquierda a derecha.

El modo de Tiradas Gratis se juega con cinco rodillas, con cinco simbolos mostrados en cada uno, y
5 lineas de pago pagando de izquierda a derecha o de derecha a izquierda, dependiendo del

resultado del Wild direccional.

Eljugador selecciona el importe de la apuesta usando el boton "monto de apuesta" en la pantalla
principal del juego.

El modo "Autojuego" juega de forma automatica segln el nimero de rondas seleccionado.

RTP: 96.50%(no afectado por la funcion de informacion privilegiada)

1.2 MECANICAS DE JUEGO

RTP: 96.50%

Modo base
e Wilds Of Wall Street es un juego de video interactivo de 5x5.
e Aljugador se le paga de izquierda a derecha por partidos de 3 0 mas simbolos que lleguen a
una linea de pago (ver Tabla de pagos).
e Seagregan ganancias simultaneas o coincidentes en diferentes lineas de pago.
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Cualquier victoria desencadena una repeticion de tiradas gratis.
Seis victorias consecutivas activan el modo de Tiradas Gratis.
Algunas de las ranuras en los rodillos estan inicialmente ocultas e inactivas.
Con cada repeticion de tiradas se revelan algunos simbolos. Esto aumenta el nimero de
lineas de pago activas.
Los bloques se borran en el siguiente orden:

o 1x3x5x3x1 - Estado inicial - 15 lineas de pago

o 3x3x5x3x1 -Después de 1 victoria - 25 lineas de pago

o 3x3x5x3x3 - Después de 2 victorias - 35 lineas de pago

o 3x5x5x5x3 - Después de 3 victorias - 45 lineas de pago

o 5x5x5x5x3 - Después de 4 victorias - 55 lineas de pago

o 5x5x5x5x5 - Después de 5 victorias - 65 lineas de pago

4 3 3 5
1 2
1 2
4 3 3 5

Si una nueva tirada no resulta en una victoria, el juego volvera al estado inicial.
Opcionalmente, el jugador puede usar la funcidén de Consejos internos que revela simbolos
adicionales, como si ya se hubiesen ganado, por un costo que es proporcional al monto de la
apuesta.

Los consejos internos se desbloquean recogiendo los Wilds en los rodillos en el modo base.
Un medidor visual indica el progreso hacia el desbloqueo de cada punta de informacion
privilegiada. Esto es especifico para cada nivel de apuesta. Si el jugador cambia el Nivel de
apuesta, el medidor se reinicia. Si el jugador vuelve a un nivel de apuesta anterior, el
medidor mostrara el progreso almacenado previamente.

La cantidad de Wilds necesarios para desbloquear cada boton de informacion privilegiada se
muestra a continuacion:
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CONSEJO INTERIOR WILDS NECESITADOS
1 12
2 48
3 140

e Elcosto de unasugerencia privilegiada se basa en un multiplicador (consulta la tabla a
continuacion) aplicado al monto actual de la apuesta de linea.

CONSEJO INTERIOR MULTIPLICADOR
1 37
2 70
3 134

e Eljugador puedeoptar por pagar para activar las Tiradas Gratis, usando el boton de
"comprar en bono".
e Elcosto para comprar dentro del bono es 36 veces el monto de la apuesta actual.

Modo Tiradas Gratis

e LasTiradas Gratis se pagan de acuerdo con el monto de la apuesta antes de ingresar al
modo de Tiradas Gratis.

e Elrodillo en el modo de Tiradas Gratis es de 5x5. No hay simbolos bloqueados.

e Elrodillo tiene 5 lineas de pago horizontales rectas, que permiten ganar en ambos sentidos
(ver Tabla de pagos)

e Los primeros, segundos, cuartos y quintos rodillos solo contienen simbolos de alto pago.

e El3errodillo contiene solo Wilds direccionales y simbolos de campana.

e Los Wilds direccionales sustituyen a todos los simbolos de pago, pero solo a la direccién
mostrada, bloqueando cualquier ganancia en la direccion opuesta.
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El simbolo Bear Wild permite victorias de izquierda a derecha, y el simbolo Bull Wild permite
victorias de derecha a izquierda.

La direccidon de pago cambia aleatoriamente en cada tirada. Después de que los rodillos
aterrizan, el marcador en la parte superior del rodillo indica "el resultado del mercado" y
sefiala la direccion que se pagara (0so o toro)

En la parte superior del rodillo se muestra un historial de los 10 dltimos resultados del
mercado.

Antes de cada tirada, el usuario puede optar por apostar en un mercado presionando el
botdn Bear o el botdn Bull. Si el resultado del mercado es el mismo que el mercado
seleccionado, las ganancias se duplicaran. Apostar en un mercado no anula ninguna
ganancia para la direccion opuesta.

El costo de apostar en un mercado es 25 veces el monto de la apuesta de linea.

El jugador recibe un nimero ilimitado de Tiradas Gratis.

El contador de Tiradas Gratis muestra las Tiradas Gratis transcurridas.

Hasta una campana puede aterrizar por giro y las Tiradas Gratis terminan cuando 3 simbolos
de campana han aterrizado a lo largo de las tiradas. El contador de campanas en la parte
superior del rodillo muestra cuantas campanas quedan.

Si al jugador solo le queda una campana, puede optar por pagar el seguro de campana. Esto
anula cualquier campana que aterrice en la préxima tirada. El seguro de la campana solo se
puede usar una vez por sesion del modo Tiradas Gratis.

El costo de la apuesta adicional del seguro de la campana es 50 veces el monto de la apuesta
de linea.
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3.0 TABLADE PAGOS

3.1 SIMBOLOS

Hay once simbolos diferentes en el modo base de Wilds Of Wall Street
e ElWild
e Seis simbolos de alto pago
e Cinco simbolos de bajo pago

Sustituye a cualquier otro simbolo. Al aterrizar en el conjunto de
rodillos, incrementa el medidor de consejos internos.

Simbolo de valores ganadores (por un monto de apuesta de 15.00, por ejemplo). Los pagos
reales se basan en el monto de la apuesta del jugador.

JET HELICOPTERO YATE COCHE
DEPORTIVO
. Y > > (
\ ? = \a
f Ji i 4
| {1 | |
4 A I ¢ | N
x5 10 000 x51000 x5 250
x4 1000 x4 250 x4 100
X3 250 X3 100 X3 50
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X5 200 x5 150
x4 80 x4 60
X3 40 x3 30

A K Q J

x5 50
x4 20
x3 10
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e En las Tiradas Gratis solo se usan simbolos de alto pago (en los rodillos 1,2,4y 5).
e Los Wilds direccionalesy el simbolo de campana solo aparecen en el 3¢ rodillo.

WILD 0SO

Sustituye a cualquier otro simbolo para otorgar una victoria en
una direccion de izquierda a derecha.

Sustituye a cualquier otro simbolo para otorgar una victoria en
una direccion de derecha a izquierda.

La sesion del modo de Tiradas Gratis finaliza cuando un total de 3
campanas aterrizan en los rodillos a lo largo de las tiradas.

10
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3.2 LiNEAS DE PAGO

Modo base

Eljuego comienza con 15 lineas de pago, pagando por partidos de 3 0 mas simbolos desde el rodillo
izquierdo mas alejado al mas derecho. Con cada victoria, los simbolos en el rodillo se desbloquean,
otorgando mas lineas de pago.

Estado inicial

11
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Después de 1 ganancia
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25

Después 2 ganancias consecutivas
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Después de 3 victorias consecutivas
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45

Después de 4 victorias consecutivas
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49
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52

55

Después de 5 victorias consecutivas
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Modo Tiradas Gratis

Solo hay 5 lineas de pago en el Modo de Tiradas Gratis, que pagan por combinaciones de 3 0 mas
simbolos coincidentes, desde el rodillo de la izquierda al mas a la derecha o el mas a la derecha
hasta el mas a la izquierda. La direccion de pago se alterna aleatoriamente en cada tirada.

3

20
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4.0 FUNCIONES DEL JUEGO
4.1 INTERFAZ DE USUARIO

La siguiente tabla describe el comportamiento de los botones de la interfaz de usuario en el juego.

BOTON DE JUEGO

Haz clic para comenzar una ronda de juego con el valor de la
apuesta actual.

BOTON DE JUEGO (DURANTE LA TIRADA)

Pulsa para parar las animaciones en los rodillos o las
animaciones de las ganancias. Esto no para la reproduccion
automatica

Esto no detiene la reproduccidon automatica.

BOTON DE AUTOREPRODUCCION

Pulsa para abrir el menu desplegable de reproduccion
automatica

21
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BOTON DE REPRODUCCION AUTOMATICA (CON REPRODUCCION AUTOMATICA
ACTIVA)

El nimero muestra cuantas Tiradas de reproduccion
automatica quedan.
Haga clic para detener la reproduccién automatica.

BOTON DE IMPORTE DE LA APUESTA

Pulsa para abrir el menu desplegable del importe de la apuesta.

BOTONTURBO

Haz clic para cambiar entre alta y baja velocidad de
centrifugado.

CONSEJOS ABIERTOS

Presiona para mostrar el ment de consejos internos.

22
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CONSEJOS CERRADOS

Reemplaza el boton Mostrar del menu de consejos internos
cuando se muestra el menu de consejos internos. Presione para
ocultar el menu de consejos internos.

MEDIDOR DE CONSEJOS INTERNOS

Indica el niimero de Wilds reunidos y el rango para activar los
diferentes consejos internos.

CONSEJOS INTERNOS 1 (MENU DE CONSEJOS INTERNOS)

Presione para borrar bloques en el rodillo simulando una
victoria. El costo de esta funcidon se muestra al lado del boton.

23
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CONSEJOS INTERNOS 2 (MENU DE CONSEJOS INTERNOS)

Presione para borrar bloques en el rodillo simulando 2 victorias
consecutivas. El costo de esta funcion se muestra al lado del
botdn.

CONSEJOS INTERNOS 3 (MENU DE CONSEJOS INTERNOS)

Presione para borrar bloques en el rodillo simulando 3 victorias
consecutivas. El costo de esta funcion se muestra al lado del
botdn.

COMPRAR EN BONIFICACION (MENU DE CONSEJOS INTERNOS)

Presiona para avanzar directamente al modo de Tiradas Gratis.
El costo de esta funcidon se muestra dentro del area de texto del
botdn.

INFORMACION (MENU DE TIPS INTERNOS)

Presione para ver el menu de informacion de Consejos internos

24
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BOTON DE 0SO (MODO DE TIRADAS GRATIS)

Presione para apostar que la direccion de pago para la proxima
tirada se dejara de izquierda a derecha. Si es correcto, las
ganancias se duplican. El costo de la apuesta se muestra
debajo del boton.

BOTON TORO (MODO TIRADAS GRATIS)

Presione para apostar que la direccion de pago para la proxima
tirada sera de derecha a izquierda. Si es correcto, las ganancias
se duplican. El costo de la apuesta se muestra debajo del
botdn.

SEGURO DE CAMPANA (MODO TIRADAS GRATIS)

Presione para anular cualquier campana que aterrice en la
proxima tirada. El botdn solo aparece cuando solo queda una
campana para salir del modo Tiradas Gratis. Si se presiona, al
final de la tirada, el botdn estara oculto durante el resto de la
sesion del Modo de Tiradas Gratis. El costo de esta funcion se
muestra al lado del boton.

BOTON MENU

Haga clic para abrir la configuracion, la tabla de pagos y las ‘
reglas del juego. A

BOTON DE SONIDO

Pulsa para encender o apagar el sonido. m

25
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4.2 MENUS DESPLEGABLES
Monto de la apuesta

N

Anterior

Apuesta

El ment emergente de cantidad de apuesta muestra todas las cantidades de apuesta disponibles. El
valor seleccionado en ese momento aparece resaltado en blanco. Si el jugador hace clicen una
cantidad diferente, el mend se oculta y la cantidad de la apuesta recientemente seleccionada se
muestra en la pantalla principal del juego. El jugador también puede hacer clic en el icono "Atrds”
para volver a la pantalla principal del juego sin realizar ningin cambio en el monto de la apuesta.

Auto-reproduccion

N

Anterior

Autojuego

Selecciona el Numero de Tiradas Parar Autojuego

Fija Limite de Pérdida

Si el balance disminuye

El menu desplegable de Auto-reproduccion permite seleccionar un nimero de tiradas que jugar
automaticamente. Para hacerlo, el jugador hace clic en una de las opciones de nimero de tiradas

26
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disponibles. Este botdn aparecera resaltado en blanco. El jugador debe establecer un limite de
pérdida (debe ser mayor que 0) y luego hacer clic en el boton de tirada para confirmar su intencion.
El menu se escondera y el usuario volvera a la pantalla principal del juego, con la reproduccién
automatica activa.

Eljugador podra también escoger el fijar condiciones opcionales para parar automaticamente el
autojuego. Estas incluyen:
e Parar la reproducciéon automatica tras una ganancia sencilla de un valor estipulado por el
jugador.
e Parar la reproduccidon automatica si el saldo aumenta en la cantidad que el jugador
especifique.
e Detener la reproduccidon automatica al ingresar a los giros gratis
Nota: Si te desconectas mientras estas jugando, todos los ajustes de reproduccién automatica
volveran a sus valores por defecto cuando se recargue el juego.

Menu general

0

Pinchar en el icono de ajustes de hamburguesa de la pantalla principal del juego le permite el
acceso al jugador a:
e Elmenu de ajustes

e Latablade pagos
e Lasreglasdeljuego

27
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Menu de Ajustes

Ajustes

Pulse barra espaciadora para girar Audio

Silenciar Todo
Apagar - Encender
@ Apagar - Encender

Volumen de los Efectos de Sonido

—O—0O—0O T—

Apagar  30min 60 min 90 min

Programar Recordatorio

Volumen de la Musica

Pantalla de Inicio =——’

@ Apagar - Encender Calidad de graficos

O—O—@—0

Bajo Medio Alto Muy alto

Saldo: 1.000,00 € Ganancia: 0,00 € Apuesta: 1,20 € SP=ARH=AD

El menu de ajustes le permite al jugador:

Gira presionando la barra espaciadora (deshabilitada por defecto)
Cambiar entre velocidad de tirada normal o rapida.

Establece un recordatorio cronometrado (el "Control de realidad").
Fijar si la pantalla de inicio se muestra mientras se carga.

Silenciar todos los sonidos.

Cambiar el volumen de la musica.

Cambiar el volumen de los efectos de sonido.

Cambiar la resolucion grafica

Cuando se juega en un navegador movil, la configuracidn del juego también incluye una opcién
para modificar la orientacion de algunos aspectos de la interfaz de usuario para la visualizacién

28
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izquierda, derecha o central. Esto incluye los botones de tirada, nivel de apuestay reproduccion
automatica en la pantalla principal del juego, y también algunos aspectos del menud emergente de
configuracion.

5.0 AJUSTES DEL JUEGO Y REGULACION

5.1 HORAACTUAL

Eljuego muestra la hora actual en todo momento (en el margen inferior izquierdo de la pantalla). El
tiempo se obtiene del reloj del ordenador o dispositivo del jugador.

5.2 GOLPE DE REALIDAD

En caso de que el operador no proporcione esta funcionalidad, el jugador puede elegir configurar
un recordatorio para 30, 60 0 90 minutos desde el menu de configuracion.

Para acceder a ello, el jugador:

1. Presiona/pulsa en elicono de “ajustes de hamburguesa".

2. Laconfiguracion, la tabla de pagos, las reglas del juego y los iconos de cierre aparecen en la
parte inferior de la pantalla. En el mdvil, los botones de inicio y silenciador también son
visibles.

3. Eljugador presiona/pulsa en el icono de ajustes.

4. Elmenu desplegable de ajustes se muestra.

5. Debajo de “Fijar Recordatorio”, el jugador puede escoger una de las tres posibles opciones
disponibles (30, 60 y 90 minutos).

6. Eljugador presiona/pulsa en “Cerrar” para volver al juego.

7. Sieljugador sigue jugando después de alcanzar el intervalo elegido, se muestra una ventana
emergente con un recordatorio de texto y el intervalo de tiempo establecido. La pantalla
emergente contiene:

a. Elanuncio de que el intervalo de tiempo seleccionado ha sido alcanzado.
b. Enlace paravolver al juego.
c. Enlace parasalir del juego.

5.3 INFORMACION ADICIONAL

Los siguientes procesos pueden estar sujetos a los términos y condiciones de la pagina de juego:

e Elproceso de gestion de las rondas de juego inacabadas.

29
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e Eltiempo tras el cual las sesiones de juego inactivas son finalizadas automaticamente.

En el caso de un fallo en el hardware/software del juego, todas las apuestas y ganancias afectadas
se declararan nulasy todas las apuestas involucradas seran reembolsadas.

30
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6.0 VERSIONES DEL JUEGO

ID del Juego: WildsOfWallStreet

< 'l WILDS OF WALL STRI "

Imagen 1: Pantalla delj juego en ordenador de sobremesa

WILDS OF WALL STREET -

WILDS OF WALL STREET

SP=ARH=AD

SP=ARH=AD
Fig 2 & 3: Pantallas mdviles de juegos de retratos y paisajes

7.0 MODELO DE MATEMATICAS

NUMERO DE CARRETES: 5
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NUMERO DE MONEDAS: 1

SV GR T AR T4 Y S El rango va de 15 a 65 en modo base, 5 en modo de
Tiradas Gratis

DENOMINACIONES: 0.15, 0.30, 0.60, 0.90, 1.20, 1.50, 3.00, 4.50,
15.00, 30.00, 45.00, 75.00, 90.00 y 150.00

APUESTA MiNIMA***; 0.15

APUESTA MAXIMA***; 150.00
EXPOSICION MAXIMA***; 216,000
VOLATILIDAD: Alto

DISPONIBILIDAD DE VERSION DE
DEMOSTRACION DE MODO DE

JUEGO:

La exposicion maxima es un limite estricto impuesto por la plataforma del juego

El valor de una divisa esta marcado con asteriscos (***) junto a la leyenda en todas las
tablas.

Los valores en negrita pueden ser cambiados por el operador.

Los valores subrayados y en negrita son ajustes por defecto cuando hay un grupo limitado
de ajustes para una configuracion.

e Todos los valores de divisas se relacionan con un multiplicador de moneda por 1, el cual es
exacto para Euros, Délares Americanos y Libras Esterlinas. Para otras divisas, debera ser
usado otro multiplicador. Por ejemplo, para la Corona Sueca el multiplicador es por 10.
Todos los valores relacionados con divisas deberan entonces ser multiplicados por 10 por
cada Corona. Por ejemplo: 10€ = $10 = £10 = SEK100.

e Parajuegos basados en una denominacion, tales como el video pdker o las tragaperras, la
ganancia maxima esta basada en la apuesta maxima, la cual es el resultado de la
multiplicacion entre monedas x lineas (manos) x valor maximo. El valor maximo no siempre
esta activado por defecto, asi que la ganancia maxima por defecto puede que sea mas baja
de lo estipulado.

Regresar a las configuraciones del jugador

JUEGO BASE 42.85%

TIRADAS GRATIS 53.65%
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96.50%

8.0 INFORMACION TECNICA

9.0 INFORMACION ADICIONAL

Traducciones de la Terminologia del Juego

Nota: La siguiente tabla solo es aplicable si estas jugando en un idioma que no sea el inglés.

TERMINOS EN INGLES TERMINOS TRADUCIDOS

Wild wild

Big Win Gran Ganancia
Super Win Superganancia
Mega Win Megaganancia
Epic Win Ganancia Epica
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