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Changelog
T o T
0.2 24/07/2018 | KC AZurirano za certifikaciju igre
0.3 03/08/2018 | KC Finalna verzija za certifikaciju igre
0.3.1 16/08/2018 | KC AZurirano nakon certifikacije za test izvjes¢e
0.3.2 21/8/2018 KC Dodatna aZuriranja nakon testiranja certifikacije
0.3.3 23/8/2018 KC AZurirano prema smjeru azurirane funkcionalnosti automatske ige
0.3.4 07/09/2018 | KC AZurirana maksimalna izloZenost pobjede
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1.0 Obuhvat dokumenta

SadrZaj ovog dokumenta sluzi kako bi to¢no opisao formu, funkciju i karakteristike igre
poznate kao Wild Reels™

2.0 Pravilaigre
Wild Reels™ je video automat sa neonskom, disko temom. Igra predstavlja divlje zamjene i
besplatna okretanja.

Igra se igra sa pet kotaca, sa tri simbola prikazana na svakom, i deset isplatnih linija koje se
placéaju s lijeva na desno.

Igrac odabire razinu oklade koristedi tipku za razinu oklade na glavhom ekranu igre.

Ulaze se jedan novcié¢ po isplatnoj liniji. Vrijednost novciéa je automatski postavljena na
jednu desetinu razine oklade. Dobitne kombinacije i isplate su napravljene prema isplatnoj
tablici.

Pobjede po isplatnim linijama su umnoZene sa okladom po vrijednosti linija. Istovremene il
podudarne pobjede po razlic¢itim isplatnim linijama su dodane.

Automatska igra ¢e odmah odigrati igru sa odabranim brojem rundi.

Mehanika igre
Igra ima mehaniku igre gdje najmanje jedan kotac (i nekad dva ili tri kotaca) se sastoji

isklju¢ivo od divljih simbola. Bilo koji kotac ili kotaci koji ¢e biti ‘svi divlji’ su prikazani igracu
prije nego preostali kotaci zavrsSe svoje okretanje.

Znacajke igre

® Postoji devet redovnih simbola:
o Zvijezda, BAR, 77, Zvona ili Tre$nja
o Cetiri kraljevska (De¢ko, Dama, Kralj i As)
e Rasprsivadi (‘disko kugla’):
o Tri simbola rasprSivaca bilo gdje na kota¢ima aktiviraju osam besplatnih
okretanja.

o Cetiri simbola rasprsivaga koja se pojavljuju bilo gdje na kotagima aktiviraju
petnaest besplatnih okretanja (samo osnovna igra).
e Divlji (‘zlatni disk’):
o To zamjenjuje sve redovne simbole kako bi se proizvela najve¢a moguca
pobjeda po liniji, osim rasprsivaca.
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o U osnovnoj igri, jedan ili (ponekad) dva kota¢a sadrze samo divlje simbole za
svako okretanje.

o Tijekom besplatnih okretanja, dva ili (ponekad) tri kotaca sadrze samo divlje
za svako okretanje.

o Divlji je takoder simbol koji placa.
e Besplatna okretanja:
o Besplatna okretanja mogu biti ponovno pokrenuti.

© Na bilo kojem besplatnom okretanju, tri simbola rasprsivaca ¢e produziti
trajanje besplatnih okretanja za daljnih osam besplatnih okretanja (sve dok
maksimalna nagrada nije osvojena).

3.0 Dobitne linije i dobitne tablice

Dobitne linije
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Isplatne linije s lijeva na desno

Dobitne tablice

Simbol X2 X3 X4 X5
HP1 (zvijezda) - 40 100 500
HP2 (bar) - 20 50 150
HP3 (77) - 10 20 50
HP4 (zvona) - 8 16 40
HP5 (tresnje) - 8 16 40
LP1 (as) - 4 8 20
LP2 (kralj) - 4 8 20
LP3 (kraljica) - 4 8 20
LP4 (decko) - 4 8 20
Divlje - 40 100 500
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Pobjede dobitnih tablica: novciéi se umnozavaju sa brojem novci¢a uloZenih po liniji.

Simboli

Postoji ukupno jedanaest razli¢itih simbola u Wild Reels:
® Rasprsivac
® Divlje
® Pet visoko dobitnih simbola

e (etiri nisko dobitna simbola

Rasprsivac i divlji simboli

Visoko dobitni simboli
HP1 HP2 HP3 HP4 HP5

Nisko dobitni simboli
LP1 LP2 LP3 LP4 nema
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nema

2\

4.0 Funkcije igre
Korisni¢ko sucelje

Tablica, dolje, opisuje ponasanije tipki korisni¢kog sucelja u igri.

Tipka za okretanje

- Pritisnuti za po€etak runde igre na trenutnoj razini oklade i
vrijednosti nov¢€ica

Tipka za prekid (tijekom okretanja)

- Pritisnuti za brzo prekidanje animacije kotaca ili bilo koje
dobitne animacije.
- Ovo ne prekida automatsku igru.

Tipka za automatsku igru

- Pritisnuti za otvaranje sko&nog izbornika automatske igre

Tipka za automatsku igru (sa aktivnom automatskom igrom)

- Broj prikazuje koliko je automatskih okretanja preostalo
- Pritisnuti za prekid automatske igre

Tipka za razinu oklade

- Pritisnuti za otvaranje sko¢nog izbornika za razinu oklade
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Izbornik za postavke

- Pritisnuti za otvaranje postavki, dobitnih tablica i pravila igre

Tipka za zvuk

’
42 - Pritisnuti za odabir Ukljuci/Iskljui sav zvuk

Skoé€ni izbornici

Iznos oklade

IZNOS OKLADE
Odaberi 1znos Oklade

€0.10

€0.80

Skocni izbornik za iznos oklade prikazuje sve dostupne iznose oklade. Trenutno odabrani

izabrani iznos je sada prikazan na glavhom ekranu igre. Igra¢ takoder moze pritisnuti i na
‘Nazad’ ikonu, za povratak na glavni ekran igre bez ikakvih promjena iznosa oklade.

Automatska igra

AUTOMATSKA IGRA NV
Povratak

Prekini Autoigru Odaberi broj okretanja

Postavi granicu gubitka u €: 5

Ako saldo poraste sa €:

Na pojedinaénu pobjedu
od €:

Kod ulaska u besplatna okretanja

C

SPZARHZAD
Skocni izbornik automatske igre dopusta igracu da odabere broj okretanja za automatsku
igru. Kako bi to napravio, igra€ pritis¢e jedan od dostupnih opcija broja okretanja. Ta tipka ¢e
tada biti naglasena zeleno. Igra¢ mora tada postaviti granicu gubitka (mora biti ve¢a od 0) i
tada pritisnuti na tipku za okretanje kako bi potvrdio svoju namjeru. Izbornik nestaje a igra¢
se vraéa na glavni ekran igre, sa aktivnom automatskom igrom.

IgraC€ moze takoder odabrati i postaviti neobavezne uvjete za prekid automatske igre. Ti
uvjeti ukljuéuju:
® Prekid automatske igre na pojedinaénom dobitku €iju vrijednost je odredio igrac.
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® Prekid automatske igre ukoliko se iznos poveca za vrijednost koju je igra€ odredio.
® Prekid automatske igre ukoliko se iznos smaniji za vrijednost koju je igra¢ odredio.

® Prekid automatske igre nakon ulaska u besplatna okretanja
Napomena: Ako se prekine veza dok igrate, sve postavke automatske igre ¢e se vratiti na
pocetne kada ponovno uditate igru.

Pritiskanjem na ikonu postavki na glavhom ekranu igre dopusta igracu pristup:
® |zborniku za postavke
® Dobitnim tablicama

® Pravilimaigre

Izbornik za postavke

POSTAVKE

Brzina okretanja 2vuk
Utisaj Sve
Normaino . Iskfjudi/UKljusi

Volumen Glazbe
Postavi Podsjetnik

@ - @ - - @ Volumen Zvuénih efekata
Iskljudeno 30 Min 60 Min

Stranica uitavanja

. Ne prikazuj/Prika2i

Izbornik za postavke dopusta igracu da:
® Prebacuje izmedu normalnog i brzog okretanja
® Postavlja zakazan podsjetnik (‘Provjera stvarnosti’)
e Postavlja hoce li se ekran ucitavanja pokazivati za vrijeme ucitavanja.
® |[skljuci sav zvuk
® Promijeni jainu glazbe.

® Promijeni jaCinu zvu¢nih efekata.
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Kada se igra u mobilnom pregledniku, postavke igre takoder uklju¢uju moguénost za
promijenu orijentacije nekih dijelova Ul za lijevo, desno ili centralno gledanje. To ukljucuje
okretanje, razinu oklade i tipke za automatsku igru na glavnom ekranu igre, i takoder neke
aspekte sko¢nog izbornika za postavke.

5.0 Postavke igrei pravilnosti
Trenutno vrijeme

Klijent (kompjuterski program) uvijek pokazuje trenutno vrijeme (u donjem lijevom dijelu
ekrana). Vrijeme je preuzeto sa igracevog kompjutera ili sistemskog sata na uredaju.

Provjera stvarnosti

U slucaju da operator ne osigura ovu funkcionalnost, igra¢ mozZe odabrati postavljanje
podsjetnika na 30, 60 ili 90 minuta na izborniku za postavke.

Kako bi ovome pristupio, igrac:

1. Pritisne/dodirne na ‘hamburger postavke’ ikonu.

2. Postavke, dobitne tablice, pravila igre te ikone za zatvaranje iskacu sa dna ekrana. Na
mobitelu, tipka pocetna i za isklju€ivanje zvuka takoder su vidljive.

3. lgrac pritisne/dodirne na ikonu postavke.

4. Skocniizbornik za postavke je prikazan.

5. Pod ‘Postavi podsjetnik’ igra¢ moze odabrati jednu od tri moguce opcije kako bi
postavio (30, 60 i 90 minuta).

6. lgrac pritisne/dodirne na ‘Zatvori’ kako bi se vratio u igru.

7. Ukoliko igrac jos igra nakon sto je izabrani interval dosegnut, tada se prikazuje skoc¢ni
izbornik sa tekst podsjetnikom i iskazanim vremenskim intervalom. Skoc¢ni izbornik
sadrzi:

a. Obavijest o odabranom podsjetniku sa dosegnutim vremenskim intervalom
b. Poveznicu za povratak u igru
c. Poveznicu zaizlazizigre

Dodatne informacije

Slijedecéi procesi mogu biti podvrgnuti op¢im uvjetima web-stranice za igranje.

® Proces upravljanja nezavrSenim rundama igre.

® Vrijeme nakon kojeg su neaktivni termini igre automatski zavrseni.

U slu€aju kvara hardvera/softvera za igranje, sve aktualne oklade igre i isplate se
ponistavaju i svi aktualni okladi se vracaju.

10



Wild Reels™ — Pravila igre i informacije

6.0 Verzijeigre

Desktop

ID Igre: WildReels

74

N

(RE:
SPINS @

LINLJE VRUEDNOST KOVANICE IZNOS OKLADE DOBITAK SALDD

() (etoo0 ]

Fig 1: Desktop zaslon igre

15:24

SPEARH=AD

Mobilni (ukoliko drugaciji)

ID Igre: nema

SALDO  €984.95 DOBITAK OKLADA €1.00

]

SALDO €984.95 | DOBITAK OKLADA €1.00

Fig 2 & 3: Mobilni portret & vodoravni ekrani igre
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7.0 Matematicki model
Broj kotaca: 5
Broj novcica: 10
Broj dobitnih linija: 10
Denominacije: 0.01, 0.02, 0.04, 0.05, 0.06, 0.08, 0.10, 0.20, 0.50, 1.00
Minimalna Oklada*** 0.10
Maksimalna Oklada***: 10.00
Maksimalna IzloZzenost***: 135,000
Volatilnost: Srednja
Dostupnost demo igre: Da

e Maksimalna izloZzenost je ¢vrsta granica nametnuta od strane platforme igre.

® Vrijednost valute je oznacena sa zvjezdicama(***) pored opisa u svim tablicama.

e Vrijednosti u masnim oznakama mogu biti promijenjene od strane operatora.

e Podcrtane i masne vrijednosti su pocetne postavke kada postoji ograniceni skup
opcija za postavku.

e Sve valutne vrijednosti se vezu na valutni mnozitelj 1 Sto je to¢no za EUR, USD, i GBP.
Za ostale valute, drugi mnozitelj moze biti koristen. Na primjer: SEK ima valutni
mnotZitelj 10. Sve vrijednosti povezane uz valutu bi stoga trebale biti mnozene sa 10
za SEK. tj. 10€ = $10 = £10 = SEK100.

e Zaigre temeljene na denominaciji kao Sto su video poker i automati, maksimalna

dobit je temeljena na maksimalnoj okladi po formuli novcicéi x linije(dijeljenja) x
maksimalna denominacija. Maksimalna denominacija nije uvijek uklju¢ena po
pocetnom postavljanju, tako da pocetni maksimum moze biti nizi od naznacenog.

Povratak na konfiguracije igraca

Pocetne 97.0%

Alternativa #1 nema

Alternativa #2 nema

Alternativa #3 nema
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8.0 Tehnicke informacije

Prirodna Rezolucija 1280x720
Prirodni omjer slike 16:9

Tehnologija JavaScript/HTML5
HTMLS5 canvas podrska DA

WebGL podrska DA

Desktop pretrazivac DA

Tablet pretraZivac DA

Mobilni pretrazivac DA

9.0 Dodatne informacije

Prijevodi Terminologije Igre

Napomena: Slijedeca tablica se primjenjuje jedino ako igrate na jeziku drugacijem od
engleskog.

Engleski lzraz Prevedeni lzraz
Wild Divlji
All Wilds Sve Divlje
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