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Spicy Fruits ver 1.0.2 Zasady gry

OPIS GRY

Spicy Fruits to slot 5x3 z 10 statymi liniami wygrywajgcymi oraz funkcjami ponownego
zakrecenia z rozszerzajgcymi sie symbolami Wild i premiami.

RTP 88.04%, 96.01%

Zasady gry

« Zaktad ustawia sie za pomocg selektora CALKOWITA WARTOSC ZAKEADU.

* Funkcja AUTOGRA automatycznie rozgrywa wybrang liczbe rund gry z biezgcag
catkowitg wartoscig zaktadu.

» Poziom zaktadu to catkowita wartos¢ zaktadu podzielona przez 10.

* Wygrane z linii sg mnozone przez biezgcy poziom zaktadu w wygrywajgcej grze.

» Wszystkie wygrane z linii sg przyznawane od lewej do prawej na sgsiadujgcych
bebnach, poczgwszy od bebna skrajnie po lewej, oraz od prawej do lewej na
sgsiadujgcych bebnach, poczgwszy od bebna skrajnie po prawe;j.

* Tylko najwyzsza wygrana kazdego typu jest wyptacana za kazdg rozegranag linie.

* Tylko jedna wygrana kazdego typu jest wyptacana za kazdg rozegrang linie.

SYMBOL WILD

PEPPER pojawiajgca sie w dowolnej pozycji na bebnach rozszerza sie, wypetniajgc
caty beben, na ktérej wyladowata.

PEPPER zastepuje kazdy symbol, aby utworzy¢ kombinacje wygrywajgca.

PEPPER pojawia sie tylko na bebnach 2, 3i 4.

FUNKCJA PONOWNYCH ZAKRECEN | WYGRANEJ

Gdy na bebnach pojawi i rozszerzy sie co najmniej jedna PEPPER, zostang wyptacone
wszystkie biezgce wygrane.

Wszystkie pozostate bebny zostang ponownie zakrecone i nagrody zostang wyptacone
zgodnie z tabelg wyptat.

Ponowne zakrecenia sg rozgrywane na innym zestawie bebnow niz w grze zasadnicze;.
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Ponowne zakrecenia zostang zatrzymane, gdy na bebnach nie pojawi sie zaden nowy,
dodatkowy symbol PEPPER.
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FUNKCJE GRY

PRZYCISK ZAKREC
Kliknij, aby rozpoczac¢ runde gry z biezgcg wartoscig zaktadu.

PRZYCISK ZAKREC (W TRAKCIE ZAKRECENIA)
Kliknij, aby szybko zatrzymac¢ animacje bebnow lub wszelkie animacje
wygranych. Nie spowoduje to zatrzymania autogry.

PRZYCISK ZAKREC (PRZY WLACZONEJ AUTOGRZE)
Wyswietlenie liczby pozostatych zakrecen w autogrze.

PRZYCISK AUTOGRA
Kliknij, aby otworzy¢ menu podreczne autogry.

PRZYCISK AUTOGRA (PRZY WLACZONEJ AUTOGRZE)
Kliknij, aby zatrzymac autogre.

PRZYCISK INFORMACJI
Kliknij, aby otworzyc tabele wyptat i zasady gry.

PRZYCISK MENU
Kliknij, aby otworzy¢ ustawienia.

PRZYCISK AUDIO
Kliknij, aby ustawi¢ gtosnosc.

CALKOWITA WARTOSC ZAKLADU

€1 00 S Kliknij "+" lub "—", aby zmieni¢ poziom zaktadu.
WYGRANA
Wskazuje biezgcg wygrang w zetonach.
SALDO

T EEEEEERE

€1,000.00
Wskazuje saldo w zetonach.
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MENU PODRECZNE
AUTOGRA

W menu podrecznym autogry gracz moze wybrac liczbe zakrecen, ktére majg zostaé
automatycznie rozegrane z biezgca catkowitg wartoscig zaktadu. W tym celu gracz
ustawia odpowiednig warto$¢ w opcji liczby gier. Nastepnie gracz musi ustawi¢ limit
przegranych (musi by¢ wiekszy niz 0) i klikng¢ przycisk START, aby potwierdzi¢ wybor.
Menu zostaje ukryte i gracz wraca do gtéwnego ekranu gry z wtgczong autogra.

Gracz moze réwniez ustawi¢ opcjonalne warunki automatycznego zatrzymania autogry.
Dostepne sg nastepujgce warunki:

- Zatrzymanie autogry po jednej wygranej o warto$ci ustalonej przez gracza.
- Zatrzymanie autogry, gdy saldo wzro$nie o kwote okreslong przez gracza.
- Zatrzymanie autogry po przejsciu do rundy darmowych zakrecen.

Uwaga: w przypadku utraty potgczenia w trakcie gry po jej ponownym zatadowaniu
zostang przywrocone wartosci domysine wszystkich ustawien autogry.

USTAWIENIA GRY

GLOSNOSC

Kliknij, aby wtgczyc/wytgczy¢ wszystkie dzwieki.

EKRAN WPROWADZAJACY

Kliknij, aby wtgczyc/wytgczy¢ ekran wprowadzajgcy podczas tadowania gry.
ZAKRECENIE ZA POMOCA SPACJI

Kliknij, aby wtgczyc/wytgczy¢ funkcje zakrecania za pomocg spacji.
SZYBKIE ZAKRECENIE

Kliknij, aby wtgczyc¢/wytgczy¢ opcje szybkiego zatrzymania animacji bebndéw lub
wszelkich animacji wygranych. Nie spowoduje to zatrzymania autogry.

MUZYKAW TLE
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Kliknij, aby wtgczyc/wytgczy¢é muzyke w tle podczas gry zasadnicze;.

INFORMACJE PRAWNE | DODATKOWE
BIEZACA GODZINA

Klient gry przez caty czas pokazuje biezgcg godzine. Godzina jest pobierana z zegara
systemowego urzgdzenia lub komputera gracza.

INFORMACJE DODATKOWE

Ponizsze procesy mogg podlegac postanowieniom obowigzujgcym na witrynie z grami.
- Proces zarzgdzania niezakorczonymi rundami gier.
- Czas, po ktorym nieaktywne sesje gier sg automatycznie kornczone.

380,000.00 to maksymalna wygrana z jednej gry. Po osiggnieciu maksymalnej wygranej
w trakcie rozgrywki gra zostanie zakonczona i maksymalna wygrana zostanie
wyptacona.

W przypadku awarii sprzetu/oprogramowania obstugujgcego gry wszystkie zaktady i
wyptaty w danej grze zostang uniewaznione i wszystkie odpowiednie zaktady zostang
zwrocone.
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