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1.0 DOKUMENTETS OMFATTNING

Innehallet i detta dokument avser att korrekt beskriva formen, funktioner och egenskaper hos
spelet POPSTAR™.

2.0 SPELREGLER

2.1 BESKRIVNING

POPSTAR™ dr en videoslot med popsdngare och reality-tv som tema. Vinstkombinationer och
utbetalningar berédknas enligt vinsttabell.

Det hdr spelet spelas med fem hjul, med fyra symboler visandes pd varje, och 1024 satt att vinna som
betalas fran vinster till hdger.

Spelaren vdljer ett insatsbelopp genom att anvdnda insatsknappen i huvudspelets skarm.
Autospel spelar automatiskt spelet med ett antal valda omgdngar.

Aterbetalning till spelare (RTP): 96.70%

2.2 SPELMEKANIKEN
| gratissnurr-laget har spelet en poanginsamlings-funktion som forlanger den:

Nar detta spellage intraffar kommer fyra tomma raknare med 6 podng-slots var att visas pa sidorna
av hjulen. Varje raknare motsvarar en av de fyra domarsymbolerna. Under varje spinn pa hjulet har
domarsymbolerna mojligheten att landa med en poang eller "golden ticket", som ar bifogad pa
dem. | slutet av varje spinn, direkt efter att alla mojliga vinster betalats ut, kommer alla poang pa
hjulen att sattas i dess motsvarande raknare.

Varje gang en raknare ar full, vilket betyder att "domaren" har mottagit sex "golden tickets",
kommer den motsvarande domarsymbolen pa hjulet att forandras till Erik-symboler. Eftersom
domarsymbolen har blivit ersatt med den hégsta symbolen pa hjulet, betyder detta ocksa att de
utbytta symbolerna inte har ndgon chans att landa med nagra fler poéang. Utover detta kommer
spelaren att belonas med tva extra spinns.
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FUNKTIONER

Det finns elva grundsymboler

o ‘Erik’ och de fyra domarna (‘Tony Tantrum’, ‘Spicy B’, ‘Fortuna’ and ‘B.Reel’) agerar
toppsymboler

o Sex kungligheter (nio, tio, knekt, dam, kung och ess)

Scattersymbolen (‘golden microphone’):

o Under basspelet kan tre scattersymboler uppenbara sig vart som helst pa hjulen och
ge sex till atta gratissnurr. Fyra scattersymboler ger nio till elva gratissnurr, och fem
scattersymboler tolv till fjorton gratissnurr. Nar dessa gratissnurr triggas, kommer
spelaren att tas till gratissnurr -laget.

Wild-symboler (‘neon-wild’):

o Ersatter alla grundsymboler for att kunna bidra till de hogsta mojliga vinstlinjerna,
bortsett fran scattersymbolen.

o Wild-symbolen ar ingen betalande symbol.

Gratissnurr:

o Gratissnurr kan atertriggas.

o |gratissnurr-laget kan tva scattersymboler utoka gratissnurr -sekvensen med
ytterligare tre gratissnurr. Tre scattersymboler utokar gratissnurr -sekvensen med
ytterligare sex gratissnurr, fyra scattersymboler utokar gratissnurr -sekvensen med
ytterligare nio gratissnurr, och fem scattersymboler utdkar gratissnurr -sekvensen
med ytterligare tolv gratissnurr.
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3.0 VINSTTABELL

3.1 SYMBOL

Det finns totalt elva olika symboler i Popstar™:
e Fem hogbetalande symboler
e Sexlagbetalande symboler

SCATTERSYMBOLEN

Samla 3 eller mer scattersymboler for att fa gratissnurr och
tradainigratissnurr -laget. Samla in 2 eller mer for att fa
fler gratissnurr i gratissnurr -laget.

Baslage
x3 6, 7 or 8 Gratissnurr
x4 9,10 or 11 Gratissnurr
x5 12, 13 or 14 Gratissnurr

Gratissnurr-lage
X2 3 Gratissnurr
x3 6 Gratissnurr
x4 9 Gratissnurr
x5 12 Gratissnurr

WILDSYMBOLEN

1D

Symbolvinstvarde for ett insatsbelopp av 1.00

Ersatter vilken symbol som helst forutom scattersymbolen
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ERIK

x5 25.00
x4 5.00
x32.00
X2 0.50

TONY TANTRUM SPICYB FORTUNA B REEL

x53.00 x52.00 x52.00 x51.00
x4 1.50 x4 1.00 x4 1.00 x4 0.50
x3 0.75 x3 0.50 x3 0.50 x3 0.25
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x51.00 x51.00

x4 0.50 x4 0.50

x30.25 x3 0.25
3.2 VAGAR

Olikt vanliga vinstlinjer kommer betalningsvagar att utbetala vilken kombination av foljdenliga symboler
som helst, fran hjulet langst till vanster till hjulet langst till hoger.

Alla méjliga kombinationer utbetalas.
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4.0 SPELFUNKTIONER
4.1 ANVANDARGRANSSNITT

| tabellen nedan beskrivs funktionen hos knapparna i spelets anvandargranssnitt.

SNURRKNAPP

Klicka for att starta en spelrunda med aktuell insatsniva och
myntvarde.

SNURRKNAPP (VID SNURR)

Klicka for att snabbt stoppa hjul- eller vinstanimering. Detta
stoppar inte autospel.
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AUTOSPEL KNAPP

Klicka for att dppna autospelets popup-meny.

AUTOSPEL KNAPP (MED AUTOSPEL AKTIVERAT)

Siffran visar hur manga autospelsnurr som aterstar
Klicka for att stoppa autospel.

INSATSKNAPP

Klicka for att dppna popup-menyn for insatser.

TURBOKNAPP

10



POPSTAR™ - SPELREGLER

Klicka for att byta fran hog till lag spinn-hastighet.

MENYKNAPP

Klicka for att se installningar, vinsttabell och spelregler. _ I

LJUDKNAPP

Klicka for att justera ljudet pa/av.
4.2 POPUP MENYER

Insatsbelopp

V

Tillbaka

Insats

Popup-menyn for insatsbelopp visar alla tillgangliga insatsbelopp. Det valda beloppet markeras
som vitt. Om spelaren klickar pa ett annat belopp déljs menyn och det nyvalda insatsbeloppet visas
i spelets huvudskarm. Spelaren kan ocksa klicka pa ikonen ”Stang” for att dterga till spelets
huvudskarm utan att andra insatsbeloppet.

Autospel
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v
Autospel L

Valj antalet snurr Avsluta autospel

Om saldot
@ r‘-“m:i =
“
med
@ fid on
@ Eq:taka
vinet pé&

Satt forlustgranst till
Na&r du nér free spins

Om saldot minskar med

Popup-menyn for autospel tillater spelaren att valja ett antal spinn for autospel. For att gora det
MASTE SPELAREN FORST KLICKA p3 en av de tillgédngliga alternativen for antal spinn. Denna knapp
kommer da att belysas i vitt. Spelaren maste sedan satta en forlustgrans (SOM maste vara hogre an
0). DE MASTE darefter klicka p& spinn-knappen for att bekréfta deras avsikt. Menyn déljs och
spelaren atergar till huvudskarmen med autospel aktiverat.

Spelaren kan ocksa valja att stalla in sarskilda villkor for nar autospel ska stoppas automatiskt.
Dessa inkluderar:

e Stoppa autospel nar spelaren far en vinst som motsvarar ett forutbestamt vinstvarde.

e Stoppa autospel om saldot 6kar med ett av spelaren angivet belopp.

e Stoppa autospeli gratissnurr-lage
Notera: Om du kopplas fran under spelets gang, atergar alla autospelinstallningar till
standardvarden nar du laddar om spelet. Standardvardet for forlustgransen ar 0. Genom att stanga
autospelmenyn aterstalls ocksa standardvardena.

Generell meny

e O

Ingtallningar Vinstplan Spelregler

Genom att klicka pa hamburgerikonen for installningar pa huvudskarmen far spelaren tillgang till:

e |Installningsmeny
e \Vinsttabellen
e Spelreglerna

Installningsmeny
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Snurrhastighet

Grafisk kvalitet

Med hjalp av installningsmenyn kan spelaren:

Vaxla mellan normal och snabb snurrhastighet

Stélla in en tidsbestamd paminnelse (sk. ‘Verklighetskontroll’).
Ange om startskarmen ska visas under laddning

Stanga av ljudet

Andra ljudvolymen

Andra ljudeffektsvolymen

Nar du spelar i en mobil webblasare har spelinstallningarna ocksa ett alternativ for att andra
riktningen av vissa element i anvandargranssnittet at vanster, hoger eller for centrerad vy. Detta
inkluderar snurr-, insats- och autospel-knapparna i huvudskarmen, samt aven en del element i
installningsmenyn.

5.0 SPELINSTALLNINGAR & FORESKRIFTER

5.1 AKTUELLTID

Spelklienten visar alltid aktuell tid (langst ned till vanster pa skarmen). Tiden hamtas fran spelarens
dator- eller programklocka.
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5.2 VERKLIGHETSKONTROLL

| det fall att operatoren inte tillhandahaller denna funktion kan spelaren vélja att stalla in en
paminnelse var 30, 60 eller 90 minut fran installningsmenyn.

For att stalla in en paminnelse bor spelaren gora féljande:

1. Klicka pd hamburgerikonen for installningar.
2. Installningar, vinsttabell, spelregler och stangda ikoner dyker upp langst ned pa skarmen. |
mobilen dr ocksd hem- och ljudknapparna synliga.
3. Instéllningsmenyn visas.
4. Under ‘Stall in pdminnelse’ kan spelaren vélja ett av tre alternativ som finns tillgangliga (30,
60 och 90 minuter).
5. Spelaren klickar darefter pd ‘Stang’ for att aterga till spelet.
6. Om spelaren fortfarande spelar efter att det valda intervallet har uppnatts, visas en popup
med en textpaminnelse och det angivna tidsintervallet. Popup-rutan innehaller:
a. Ett meddelande om att valt tidsintervall for paminnelse har uppnatts
b. Enlank for att atervanda till spelet
c. Enlankforatt lamna spelet

5.3 YTTERLIGARE INFORMATION
Foljande processer kan omfattas av anvandarvillkoren for spelsidan:

e Process for hantering av oavslutade spelrundor.
e Tiden for nar inaktiva spelsessioner avslutas automatiskt.

Vid funktionsfel i spelets hardvara/mjukvara ogiltigforklaras alla paverkade spelinsatser och
utbetalningar. Alla paverkade insatser betalas tillbaka.
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6.0 SPELVERSIONER

Spelets ID: Popstar

SP=ARH=AD SP=ARH=AD
Fig 2 & 3: Mobila spelskdrmar | portrdtt- och landskapsvy
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7.0 MATEMATISK MODELL

ANTAL HJUL: 5
ANTAL MYNT: 10

ANTAL VINSTLINJER: n/a

MYNTBETECKNINGAR: 1.00, 2.00, 4.00, 6.00, 8.00, 10.00, 20.00, 40.00,

60.00, 80.00 och 100.00
MINSTA INSATS***: 1.00

MAXINSATS***: 100.00
MAXVINST/EXPONERING***: 400,000

VOLATILITET: Medium- HOg

DEMOSPEL TILLGANGLIGT: Ja

Maxvinst/exponering ar en fast grans som bestams av spelplattformen

Ett valutavarde markeras med asterisker (***) bredvid bildtexten i alla tabeller.

Varden i fetstil kan andras av operatoren.

Understrukna varden och varden i fetstil ar standardinstallningar nar det finns ett begransat

antal alternativ for en viss installning.

e Allavalutavdrden avser en valutamultiplikator pa 1 som galler for EUR, USD och GBP. For
andra valutor kan en annan multiplikator anvandas. Till exempel: SEK har
valutamultiplikator 10. Alla valutarelaterade varden multipliceras saledes med 10 for SEK.
Dvs.10€=$10=£ 10 = SEK 100.

e Forvalorbaserade spel som video poker och spelautomater ar den maximala vinsten

baserad pa maxinsatsen som avser mynt x linjer (hander) x maxvalor. Maxvaléren aktiveras

inte alltid av standardinstallningarna sa maxvinsten kan vara lagre an vad som anges.

Aterbetalning konfigurationer

BASSPEL 55.69%
GRATISSNURR 41.00%

TOTAL 96.70%
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8.0 TEKNISKINFORMATION
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9.0 YTTERLIGARE INFORMATION

Oversattningar Av Spelterminologi

Notera: Foljande tabell giller endast om du spelar pa ett annat sprak @n engelska.

ENGLISH TERM TRANSLATED TERM
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