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1.0 PROPOSITO DEL DOCUMENTO

Los contenidos de este documento sirven para describir con exactitud la forma, la funcién y las
caracteristicas del juego conocido como POPSTAR™.

2.0 REGLAS DEL JUEGO

2.1 DESCRIPCION

POPSTAR™ es una video tragaperras con temdtica de reality show televisivo donde compiten
talentosos cantantes de pop. El juego cuenta con sustituciones wild y tiradas gratis.

El juego tiene cinco rodillos, con cuatro simbolos en cada uno, 1024 formas de ganar, y se paga de
izquierda a derecha.

El jugador selecciona el importe de la apuesta usando el boton "bet amount" en la pantalla principal
del juego.

El modo "autoplay" juega de forma automdtica segtin el nimero de rondas seleccionado.

Retorno al Jugador:96.70 %

2.2 MECANICA DEL JUEGO

Una vez iniciado el modo de tiradas gratis, el juego tiene una funcion de coleccién de puntos para
prolongarlo:

Aliniciarse este modo de juego, se mostraran cuatro contadores vacios de 6 puntos en cada lado de
los rodillos. Cada contador corresponde a uno de los cuatro simbolos de jurado. Durante cada
tirada, en el rodillo, los simbolos de jurado tienen la posibilidad de aparecer con un punto o "ticket
dorado", pegado a ellos. Al final de cada tirada, una vez pagadas todas las ganancias posibles,
todos los puntos del rodillo se colocaran en su contador correspondiente.

Cuando un contador esté lleno, lo cual significa que el "jurado" ha recibido seis "tickets dorados",
los simbolos de jurado correspondientes en los rodillos se transformaran en simbolos Erik. Esto
también significa que, dado que el simbolo de jurado ha sido reemplazado por el simbolo de valor
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superior en el rodillo, los simbolos reemplazados no podran volver a aparecer con mas puntos.

Ademas, el jugador recibira dos tiradas adicionales.

2.3

CARACTERISTICAS

Hay once simbolos regulares

o ‘Erik’y los cuatro jurados (‘Tony Tantrum’, ‘Spicy B’, ‘Fortuna’y ‘B.Reel’) que actdan
como simbolos superiores

o Seis simbolos de cartas (Nueve, Diez, Jota, Reina, Rey y As)

Scatters ("microfonos dorados"):

o Durante el juego base, tres simbolos scatter que aparecen en cualquier lugar de los
rodillos pueden premiar de seis a ocho tiradas gratis, cuatro simbolos scatter de
nueve a once, y cinco simbolos scatter de doce a catorce. Una vez otorgadas estas
Tiradas Gratis, llevaran al jugador al Modo Tiradas Gratis.

Wilds ("wilds de neén"):

o Esto sustituye a todos los simbolos regulares para generar la mayor ganancia de linea
posible, excepto scatters.

o Elwild no es unsimbolo de pago.

Tiradas gratis:

o Las Tiradas gratis se pueden reactivar.

o EnelModo Tiradas Gratis, dos simbolos scatter extenderan la secuencia de tiradas
gratis otras tres tiradas gratis, tres simbolos scatter extenderan la secuencia de
tiradas gratis otras seis tiradas gratis, cuatro simbolos scatter extenderan la
secuencia de tiradas gratis otras nueve tiradas gratis y cinco simbolos scatter
extenderan la secuencia de tiradas gratis por otras doce tiradas gratis.
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3.0 TABLADE PAGOS

3.1 SIMBOLOS

Hay un total de once simbolos diferentes en Popstar™:
e Cinco simbolos de mayor valor
e Seis simbolos de menor valor

SCATTER

Obtén 3 o mas simbolos scatter para ganar tiradas gratis e
ingresar al Modo Tiradas Gratis. Una vez en el Modo Tiradas
Gratis, obtén 2 0 mas para conseguir mas tiradas gratis.

Modo Base
X3 6,7 u 8 Tiradas Gratis
x4 9,10 u 11 Tiradas Gratis
x512, 13 0 14 Tiradas Gratis

Modo Tiradas Gratis
x2 3 Tiradas Gratis
x3 6 Tiradas Gratis
x4 9 Tiradas Gratis

x5 12 Tiradas Gratis

WILD

Sustituye a todos los simbolos excepto el simbolo scatter.

Valores de ganancia de cada simbolo por importe de apuesta de 1.00
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ERIK

x5 25.00
x4 5.00
x32.00
X2 0.50

TONY TANTRUM SPICYB FORTUNA B REEL

x5 5.00 X5 5.00 X5 5.00

x4 2.50 x4 2.50 x4 2.50

x3 1.00 x3 1.00 x3 1.00
K Q J

x53.00 x52.00 x52.00 x51.00
x4 1.50 x4 1.00 x4 1.00 x4 0.50
x3 0.75 x3 0.50 x3 0.50 x3 0.25
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x51.00 x51.00
x4 0.50 x4 0.50
x30.25 x30.25

3.2 COMBINACIONES GANADORAS

A diferencia de las lineas de pago regulares, combinaciones ganadoras pagara cualquier combinacion
de simbolos consecutivos desde el rodillo extremo izquierdo hasta el rodillo extremo derecho.

Todas las combinaciones posibles son pagadas.
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4.0 FUNCIONES DEL JUEGO

4.1 INTERFAZDE USUARIO

La tabla, debajo, describe el comportamiento de los botones del interfaz del usuario en el juego.

BOTON DE JUEGO

Pulsa para empezar una ronda de juego con el nivel de
apuesta actual.

BOTON DE JUEGO (DURANTE LA TIRADA)

Pulsa para parar las animaciones en los carretes o las
animaciones de las ganancias.
Esto no para el Autojuego.

BOTON DE AUTOJUEGO
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Pulsa para abrir el menu desplegable de autojuego.

BOTON DE AUTOJUEGO (CON AUTOJUEGO ACTIVO)

El nimero muestra cuantas tiradas de autojuego restantes
quedan.
Pulsa para parar el Autojuego

BOTON DE IMPORTE DE LA APUESTA

Pulsa para abrir el menu desplegable del importe de la apuesta.

BOTON TURBO

Pulsa para alternar la velocidad de giro de alta a baja

10



POPSTAR™ - REGLAS DEL JUEGO

Haga clic para abrir la configuracion, la tabla de pagos y las
reglas del juego.

BOTON DE SONIDO
Pulsa para encender o apagar el sonido.

4.2 MENUS DESPLEGABLES

Valor de Moneda

NV

Anterior

Apuesta

El menu desplegable del valor de moneda muestra todos los importes disponibles. El valor
seleccionado en ese momento aparece resaltado en blanco. Si el jugador pincha en una cifra
diferente, el menu se plegara y el nuevo valor de moneda seleccionado aparecera en la pantalla
principal del juego. El jugador puede también pulsar en el icono “Atras”, para volver a la pantalla
principal del juego sin realizar ningun cambio en el valor de moneda.

Autojuego

Autojuego

Selecciona el Numero de Tiradas Parar Autojuego

& @ &)

Si el balance

disminuye

En el caso de una
e @ ganancia unica de

Cuando se accede al modo de tiradas gratis

Fijar el Limite de Perdida en

Si el balance disminuye

11
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El menu desplegable de autojuego permite seleccionar un numero de tiradas que jugar
automaticamente. Para hacer esto, el jugador DEBE PULSAR PRIMERO en una de las opciones
disponibles de numero de tiradas. Este botdn aparecera resaltado en blanco. El jugador debera,
entonces, fijar un limite de pérdidas (DEBE ser mayor que 0). Después TIENEN QUE presionar el
botdn de juego para confirmar su intencién. El menu se escondera y el usuario volvera a la pantalla

principal del juego, con el autojuego activo.

El jugador podra también escoger el fijar condiciones opcionales para parar automaticamente el

autojuego. Estas incluyen:

e Parar el autojuego tras una ganancia sencilla de un valor estipulado por el jugador.
e Parar el autojuego si el saldo aumenta en la cantidad que el jugador especifique.
e Parar el autojuego cuando empiecen las tiradas gratis.
Nota: Si te desconectas mientras estas jugando, todos los ajustes de autojuego volveran a sus

valores por defecto cuando se recargue el juego.

Menu general

© O

Settings

&

Game rules

Pinchar en el icono de ajustes de hamburguesa de la pantalla principal del juego le permite el acceso

al jugador a:
e El menu de ajustes
e |Latabla de pagos
e Las reglas del juego

Menu de Ajustes

Velocidad de Tirada

—O

Normal Rapida

Programar Recordatorio

—CO—0O—0

Apagar 30min 60min 90 min

Pantalla de Inicio

@ Apagar - Encender

El menu de ajustes le permite al jugador:

Audio

Silenciar Todo

@ Apagar - Encender

Volumen de los Efectos de Sonido

Volumen de la Musica

Calidad de gréficos

O0—0—@—0

Bajo Medio Alto Muy alto

12
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Cambiar entre velocidad de tirada normal o rapida.

Fijar un recordatorio temporal (el “Golpe de realidad”).
Fijar si la pantalla de inicio se muestra mientras se carga.
Silenciar todos los sonidos.

Cambiar el volumen de la musica.

Cambiar el volumen de los efectos de sonido.

Cambiar la resolucion grafica

Cuando se juega desde un navegador movil, los ajustes del juego también incluyen una opcién para
modificar la orientacion de algunos aspectos de la Interfaz de Usuario para su reproduccion a
izquierda, derecha o centro. Esto incluye los botones de juego, nivel de apuesta y de autojuego en la
pantalla principal, y ademas de algunos aspectos del menu desplegable de ajustes.

5.0 AJUSTES DEL JUEGO Y REGULACION
5.1 HORAACTUAL

Eljuego muestra la hora actual en todo momento (en el margen inferior izquierdo de la pantalla). El
tiempo se obtiene del reloj del ordenador o dispositivo del jugador.

5.2 GOLPE DE REALIDAD

Para acceder a ello, el jugador:

1. Presiona/pulsa en elicono de “ajustes de hamburguesa”.

2. Los ajustes, la tabla de pagos, las reglas del juego y los iconos de cerrar aparecen en la
pantalla. En el mdvil, los botones de inicio y silenciador también son visibles.

3. Eljugador presiona/pulsa en el icono de ajustes.

4. Elmenu desplegable de ajustes se muestra.

5. Debajo de “Fijar Recordatorio”, el jugador puede escoger una de las tres posibles opciones
disponibles (30, 60 y 90 minutos).

6. Eljugador presiona/pulsa en “Cerrar” para volver al juego.

7. Sielusuario todavia esta jugando cuando el margen de tiempo de su eleccién ha sido
alcanzado, en la pantalla aparecera una ventana con un texto a modo de recordatorio, con
el intervalo de tiempo seleccionado. La ventana contiene:

a. Elanuncio de que el intervalo de tiempo seleccionado ha sido alcanzado.
b. Enlace paravolver al juego.
c. Enlace parasalir del juego.

5.3 INFORMACION ADICIONAL

13
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Los siguientes procesos pueden estar sujetos a los términos y condiciones de la pagina de juego:

e El proceso de gestion de las rondas de juego inacabadas.
e Eltiempo tras el cual las sesiones de juego inactivas son finalizadas automaticamente.

En el caso de un fallo en el hardware/software del juego, todas las apuestas y ganancias afectadas se
declararan nulas y todas las apuestas involucradas seran reembolsadas.

6.0 VERSIONES DEL JUEGO

Identificacion del Juego: Popstar

Imagen 1: Pantalla del juego en ordenador de sobremesa

14
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Imagen 2y 3: Pantalla del juego en un mévil y modo panordmico

7.0 MODELO MATEMATICO

NUMERO DE CARRETES:

(6, ]

NUMERO DE MONEDAS:

=
o

NUMERO DE LINEAS DE PAGO: n/a

DENOMINACIONES: 1.00, 2.00, 4.00, 6.00, 8.00, 10.00, 20.00, 40.00,
60.00, 80.00 y 100.00

APUESTA MINIMA***; 1.00
APUESTA MAXIMA***; 100.00

EXPOSICION MAXIMA***; 400,000

VOLATILIDAD: Mediana-Alta

15
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DISPONIBILIDAD DE VERSION DE i
DEMOSTRACION DE MODO DE

JUEGO:

La exposicion maxima es un limite estricto impuesto por la plataforma del juego

El valor de una divisa esta marcado con asteriscos (***) junto a la leyenda en todas las
tablas.

Los valores en negrita pueden ser cambiados por el operador.

Los valores subrayados y en negrita son ajustes por defecto cuando hay un grupo limitado
de ajustes para una configuracion.

e Todos los valores de divisas se relacionan con un multiplicador de moneda por 1, el cual es
exacto para Euros, Délares Americanos y Libras Esterlinas. Para otras divisas, debera ser
usado otro multiplicador. Por ejemplo, para la Corona Sueca el multiplicador es por 10.
Todos los valores relacionados con divisas deberan entonces ser multiplicados por 10 por
cada Corona. Por ejemplo: 10€ = $10 = £10 = SEK100.

e Parajuegos basados en una denominacion, tales como el video pdker o las tragaperras, la
ganancia maxima esta basada en la apuesta maxima, la cual es el resultado de la
multiplicacion entre monedas x lineas (manos) x valor maximo. El valor maximo no siempre
esta activado por defecto, asi que la ganancia maxima por defecto puede que sea mas baja
de lo estipulado.

Configuracion del Porcentaje de pagos

JUEGO BASE 55.69%
TIRADAS GRATIS 41.00%

TOTAL 96.70%

8.0 INFORMACION TECNICA

RESOLUCION NATIVA 1920x1080

PROPORCION NATIVA 16:9
JavaScript/HTML5

SOPORTE MARCO HTML5 Si

SOPORTE WebGL Si
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NAVEGADOR DE ORDENADOR Si
NAVEGADOR DE TABLETA Si

NAVEGADOR MOVIL Si

9.0 INFORMACION ADICIONAL
Traducciones de la Terminologia del Juego

Nota: La siguiente tabla solo es aplicable si estas jugando en un idioma que no sea el inglés.

ENGLISH TERM TRANSLATED TERM

17



