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Lara Jones is Cleopatra II je 5x3 videoautomat koji prikazuje neustrašivu i zavodljivu Laru 
Jones u svojoj najnovoj misiji otkrivanja blaga drevnog Egipta. Igra sadrži kaskadne ponovne 
okretaje, besplatne okretaje s ljepljivim wildovima, dvije različite opcije volatilnosti te dvije 
vrste opcija za kockanje. 
 
Teoretski povrat igraču na temelju 1 milijarde simuliranih igara iznosi: 96.10%  
 
PRAVILA IGRE 

- Ploča s rolama iznosi 5x3. 
- Postoji 10 fiksnih isplatnih linija, koje plaćaju s lijeva nadesno.  
- Postoji 11 simbola, 4 visoko plaćenih, 5 nisko plaćenih, Wild i Scatter. 
- Wild simbol zamjenjuje bilo koji drugi simbol, osim scatter simbola. 
- Razina uloga postavlja se koristeći selektor za RAZINA ULOGA. 
- Linijski ulog je razina uloga podijeljena s brojem linija. 
- AUTOMATSKA IGRA samostalno igra igru za odabrani broj rundi. 
- Automatska igra automatski će se prekinuti ako se aktivira značajka besplatnih 

okretaja ili ako igrač dobije promotivne besplatne okretaje. 
- Igraču se plaća s lijeva na desno za spajanje istih simbola, sukladno Tablici isplata. 
- Isplaćuje se samo najduža odgovarajuća kombinacija po simbolu. 
- Dodaju se simultani ili podudarajući dobici na različitim isplatnim linijama. 
- Kad god se 3 scattera zaustave na rolama 1, 3 i 5, igra dodjeljuje nagradu od 10 

besplatnih okretaja i igrač se prebacuje u način besplatnih okretaja. 
- U slučaju da kaskadni niz predstavlja više od jedne ploče gdje svaka sadrži po 3 

scattera, tada samo prva instanca dodjeljuje besplatne okretaje. Značajka besplatnih 
okretaja može se pokrenuti samo jednom. 

- Nema Scatter dobitaka. 
- Besplatni okretaji se plaćaju prema iznosu uloga prije ulaska u način Besplatnih 

okretaja. 
- U slučaju kvara na hardveru/softveru za igranje, svi ulozi koji su time pogođeni vraćaju 

se 

 
ZNAČAJKE IGRE 
 
Kleopatrine Kaskade 

- Značajka koja se nasumično pojavljuje, gdje dobitni simboli iz plaćenog okretaja ostaju 
na ekranu, a svi ostali simboli zamjenjuju se kaskadnim ponovnim okretajem. 

- Svi simboli na novim ili produženim dobitnim linijama ostaju na ekranu i dolazi do 
novog kaskadnog ponovnog okretaja 

- Ako se ne kreiraju nove ili produžene dobitne linije, procjenjuje se konačna 
modificirana ploča i isplaćuju se svi dobici. 

- Kleopatrin kaskadni okretaj događa se samo u osnovnoj igri. 
- U slučaju dobitka s pet simbola (wild-wild-wild-9-9), svih pet simbola će se zalijepiti. 
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Kleopatrini Besplatni Okretaji 
 

- Tijekom besplatnih okretaja, svi wildovi su 'ljepljivi', što znači da će ostati na svom 
položaju do kraja sesije besplatnih okretaja, nadvladavajući simbole koji se 
zaustavljaju ispod prilikom svih sljedećih okretaja. 

- Za vrijeme besplatnih okretaja na rolama nema prisutnih scattera 
- Ako svaka od rola sadrži barem jedan wild, dodijelit će se dodatnih 5 besplatnih 

okretaja 
- Može se dogoditi samo jedno ponovno pokretanje 
- Prije početka besplatnih okretaja igrač će odabrati između sljedeće dvije opcije: 

o Veličanstveni besplatni okretaji, opcija niske volatilnosti (češće dolazi do 
dobitaka, ali maksimalni mogući dobici su manji) 

§ Tablica isplata je udvostručena 
o Moćni besplatni okretaji, opcija visoke volatilnosti (rjeđe dolazi do dobitaka, ali 

maksimalni mogući dobici su veći) 
§ Ako se drugi wild zaustavi na roli koja već sadrži wild, tada oba wilda 

postaju x2 wild množitelji 
§ Ako se treći wild zaustavi na roli koja već sadrži 2 wilda, tada oba wilda 

postaju x3 wild množitelji 
 
 
Kockarska ljestvica 

- Možete pristupiti Kockarskoj ljestvici klikom na gumb za kockanje nakon dobitka.  
- Ulog igrača (dobitak iz obične igre) diktira njegov početni položaj na ljestvici  
- Igrač može izabrati kockanje svojim dobitkom klikom na gumb za kockanje sa 

simbolom ljestvi. U slučaju dobitka, dospjet ćete se na osvijetljeni korak iznad vašeg 
trenutnog, a u slučaju gubitka, na osvijetljeni donji korak. 

- Igrači se mogu odlučiti koristiti Kockarsku Ljestvicu za potencijalno povećanje bilo 
kojeg pojedinačnog dobitka u osnovnoj igri ili ukupnih dobitaka od besplatnih 
okretaja.  

- Igrači mogu odabrati sakupljanje iznosa jednakog onom koji je trenutno osvijetljen, 
umanjenom za donji korak; ostatak je dostupan kao novi iznos za kockanje i njime se 
još uvijek može kockati. 

- Ako igrač uđe u značajku za kockanje s ulogom koji nema vrijednost na ljestvici, tada je 
vjerojatnost dobitka ili gubitka proporcionalna iznosu za kockanje i dobitku od 
kockanja. 

- Maksimalna gornja vrijednost za kockanje je 150,00 ako je početni iznos dobitka <150 
i 30,000.00 ako je početni iznos dobitka >=150. 

- Kockarska ljestvica je ograničena na 25 kockanja. Po dostizanju tog ograničenja igrač 
mora prikupiti sve dobitke i igra na kockarskoj ljestvici će završiti. 

 
 
Kockarska karta 
  

- Možete pristupiti Kockarskoj karti klikom na gumb za kockanje s kartama nakon 
dobitka.     
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- Igrač može kockati svojim dobitkom klikom na boju (crvenu ili crnu) ili na simbol 
karata (srce, pik, tref ili karo).   

- Igra će tada pokazati nasumičnu kartu.   
- U slučaju kockanja na boju, ako igračev izbor odgovara boji otkrivene karte, tada 

osvaja udvostručeni iznos svog uloga. 
- Ako odabere crvenu ili crnu kartu, šanse za dobitak su 50/50.   
- U slučaju kockanja na simbol, ako igračev izbor odgovara simbolu otkrivene karte, 

tada osvaja učetverostručeni iznos svog uloga. 
- Povijest prikazuje zadnjih 5 karata koje se izvlače u trenutnoj igri kockanja.   
- Igrači mogu odabrati sakupljanje svojih dobitaka ili ponovno kockanje.   
- Ako je igračev izbor pogrešan, iznos za kockanje će biti izgubljen i igra će završiti, 

vraćajući igrača u glavnu slot igru.   
- Opcija kockarske karte dostupna je kada je 4x trenutni iznos dobitka u rundi igre manji 

od ili jednak maksimumu od 30,000 € 
- Maksimalni dobitak u kockanju s kartama je iznos <= 30,000 €. Ako bi bilo koji sljedeći 

dobitak u kockanju s kartama mogao eventualno premašiti ovu vrijednost, tada se igra 
kockanja s kartama završava.  

 
Prebacivanje između značajki Kockarske ljestvice i Kockarske karte nije moguće. Kada igrač 
odabere neku od opcija za kockanje, mora kockati svojim dobitkom iz osnovne igre u toj 
odabranoj značajki kockanja ili sakupiti svoje dobitke. 
 
Neke značajke možda nisu dostupne u nekim jurisdikcijama 
 
 
FUNKCIJE IGRE 
 

 

TIPKA ZA VRTNJU 
 
Kliknite da biste započeli rundu igre na 
trenutnoj vrijednosti uloga. 

 

TIPKA ZA VRTNJU (TIJEKOM OKRETANJA) 
 
Kliknite da biste brzo zaustavili animacije 
na roli ili bilo koje dobitne animacije. To 
ne zaustavlja automatsku igru. 

 

TIPKA ZA AUTOMATSKU IGRU 
 
Kliknite da biste otvorili skočni izbornik 
za automatsku igru. 
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TIPKA ZA AUTOMATSKU IGRU (S 
AKTIVNOM AUTOMATSKOM IGROM) 
 
Broj prikazuje koliko je okretaja u 
automatskoj igri ostalo. Kliknite da biste 
zaustavili automatsku igru. 

 

TIPKA ZA RAZINU ULOGA 
 
Kliknite da biste otvorili skočni izbornik 
za razinu uloga 

 

SAKUPI 
 
Kliknite da biste sakupili dobitke bez 
kockanja 

 

TIPKA ZA KOCKANJE (ljestvica) 
 
Kliknite da biste otvorili značajku 
Kockarske ljestvice 

 

TIPKA ZA KOCKANJE (karta) 
 

 

TIPKA KOCKARSKE LJESTVICE 
 
Kliknite da biste kockali na ljestvici za 
kockanje. 

 TIPKA ZA PODJELU (SPLIT)  
 
Kliknite da biste sakupili iznos jednak 
trenutnom osvijetljenom koraku 
umanjenom za donji korak. (Podjela, 
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odnosno 'split' dostupna je samo za 
iznose za kockanje koji odgovaraju točnoj 
vrijednosti prikazanoj na kockarskoj 
ljestvici). 
 
 

 

TIPKA SAKUPI DOBITAK 
 
Kliknite da biste sakupili dobitke i dodali 
ih svom saldu. 

 

 

TIPKE ZA KOCKANJE NA BOJU KARATA 
 
Kliknite da biste se kockali hoće li 
sljedeća karta biti crvena ili crna 

 

TIPKE ZA KOCKANJE NA SIMBOLE 
KARATA 
 
Kliknite da biste se kockali hoće li 
sljedeća karta biti određenog simbola 

 

TIPKA ZA IZBORNIK 
 
Kliknite da biste otvorili postavke, tablicu 
isplata i pravila igre. 

 

TIPKA ZA ZVUK 
 
Kliknite da biste uključili/isključili sav 
zvuk. 
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SKOČNI IZBORNICI 
 
Iznos uloga 
 

 
Skočni izbornik s iznosom uloga prikazuje sve raspoložive uloge/linije i opcije isplatnih linija. 
Trenutno odabrani iznos osvijetljen je bijelom bojom. Igrač također može kliknuti na ikonu 
‘Natrag’ za povratak na glavni zaslon igre bez ikakvih promjena u iznosu uloga.   
 
Automatska igra 

 
Skočni izbornik za automatsku igru omogućuje igraču da odabere broj okretaja za automatsku 
igru. Da bi to učinio, igrač treba kliknuti na jednu od dostupnih opcija za broj okretaja. Ova 
tipka će tada biti osvijetljena bijelom bojom. Tada igrač mora postaviti ograničenje gubitka 
(mora biti veće od 0), a zatim kliknuti na tipku za vrtnju kako bi potvrdio svoju namjeru. 
Izbornik se tada sakriva i igrač se vraća na glavni zaslon igre, uz aktivnu automatsku igru.  
 
Značajka kockanja nije dostupna tijekom automatske igre, međutim, igrač se može odlučiti 
kockati svim dobicima dodijeljenim na zadnjem okretaju.  
 
Igrač također može odabrati postavljanje neobaveznih uvjeta za automatsko zaustavljanje 
automatske igre. Ti uvjeti uključuju:  
 

- Prekid automatske igre na pojedinačnom dobitku čiju vrijednost je odredio igrač.  
- Prekid automatske igre ukoliko se iznos poveća za vrijednost koju je igrač odredio.  

 
Napomena: Ako dođe do prekida veze tijekom igranja, sve postavke automatske igre vratit će 
se na zadane postavke kada ponovno učitate igru. 
 
 
POSTAVKE IGRE I REGULATORNOST  
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Trenutno vrijeme 
 
Klijent za igru cijelo vrijeme prikazuje trenutno vrijeme (u donjem lijevom dijelu zaslona). 
Vrijeme se preuzima sa sata na računalu ili uređaju igraču.  
 
  
DODATNE INFORMACIJE  
 
Sljedeći procesi mogu podlijegati uvjetima i odredbama web stranice za igranje.  
  

- Proces upravljanja nedovršenim rundama igre.  
- Vrijeme nakon kojeg se neaktivne sesije igre automatski završavaju.  

 
U slučaju kvara igračkog hardvera/softvera, sve oklade i isplate na koje se to odnosi postaju 
ništavne, a svi time pogođeni ulozi se vraćaju. 
 


